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ABSTRAK 

 

Eka Noviyanti :  Perancangan dan Pembuatan Program 

Pengontrol Suhu Lemari Pemanas Makanan 

Berbasis Mikrokontrolere Arduino Mega2560 

 

 

Pembuatan Proyek Akhir ini, bertujuan mengaplikasikan teknologi 

berbasis mikrokontroler Arduino Mega2560 untuk merancang dan membuat alat 

pengontrol suhu lemari pemanas makan. Hal ini dapat diraih dengan membuat alat 

yang dapat diaplikasikan pada perangkat yang tersistem secara otomatis. 

Misalnya, saat ini untuk memanaskan makanan masih manual dengan 

menggunakan kompor dan suhunya belum bisa diatur. Dengan adanya pengontrol 

suhu lemari pamanas makan dan pengaduk makanan, tidak perlu khawatir lagi 

untuk terjadinya ke keringan pada makanan yang dipanaskan. Prinsip kerja alat ini 

adalah saat alat dihidupkan akan ada pemberitahuan dari modul mp3 untuk 

menginputkan suhu, kemudian input-kan suhu pada keypaddan ditampilkan 

melalui LCD, setelah suhu diinputkan, tekan ‘#’ yang berfungsi sebagai pembaca 

bahwa suhu telah diinputkan dan pintu lemari pemanas akan terbuka. Selanjutnya 

masukkan makanan yang akan dipanaskan, lalu pintu akan tertutup secara 

otomatis. Setelah pintu tertutup, sensor thermocouple akan membaca suhu yang 

diinputkan tadi. Jika suhu yang dibaca thermocouple kecil (<) dari suhu yang 

diinputkan, maka Heater akan bekerja dan Fan DC masih dalam keadaan OFF, 

sebaliknya jika suhu yang dibaca sensor thermocouple besar (>) dari suhu yang 

diinputkan, maka HeaterOFF dan Fan DCON. Saat Proses pemanasan 

berlangsung, LCD akan menampilkan suhu yang berada dalam lemari pemanas 

tersebut. Selanjutnya, jika makanan yang dipanaskan akan diambil secara manual, 

maka tekan ‘#’ yang berfungsi sebagai pembuka pintu dan sistem akan kembali ke 

awal.Hasil dari Proyek Akhir alat ini dapat mengontrol suhu lemari pemanas 

makanan. Alat  ini juga dilengkapi dengan LCD sebagai tampilan untuk entrykan 

suhu, pembacaan suhu dalam ruangan, buka tutup pintu, aktifnya pengaduk 

makanan. Modul Mp3 memberi informasi dengan suara “silahkan entrykan 

suhu”, “proses dimulai”, dan “proses berakhir”. Pengaduk makanan sebagai 

penambah lengkapan alat ini agar makanan yang dipanaskan merata dan tidak 

mengering 

 

Kata kunci : Mikrokontroler Arduino Mega 2560, Keypad, Sensor 

Thermocouple Type K, LCD I2C, Motor DC,  Heater dan Modul 

MP3. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Proyek akhir merupakan salah satu syarat untuk menuntaskan studi 

DIII Teknik Elektronika FT UNP dan sebagai bentuk pengaplikasian ilmu 

yang telah diperoleh selama pendidikan dibangku perkuliahan demi 

perkembangan ilmu pengetahuan bagaimana mahasiswa dituntut belajar 

untuk berusaha mencari alternatif yang paling baik dalam memecahkan 

masalah, seiring dengan perkembangan peradaban dan pemikiran manusia, 

maka diciptakan berbagai peralatan yang dapat memudahkan pekerjaan 

dan dimanfaatkan dalam kehidupan sehari-hari. 

Kemajuan industri teknologi yang semakin berkembang menuntut 

kemudahan pada alat yang digunakan sehari-hari. Segala sistem manual 

diharapkan menjadi otomatis untuk mempermudah kegiatan. Penggunaan 

Arduino telah memudahkan dalam pembuatan program untuk 

pengendalian suatu alat. Arduino Mega 2560 adalah sebuah board 

arduino yang menggunakan ic mikrokontroler Atmega2560. Board ini 

memiliki 54 digital input/output (15 buah diantaranya dapat digunakan 

sebagai output PWM), 16 buah analog input, 4 UARTs (universal 

asynchronous receiver/transmitter), osilator kristal 16 MHz, koneksi USB, 

jack power, soket ICSP (In-Circuit System Programming), dan tombol 

reset. 
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Kegiatan rumah tangga di indonesia seringkali melakukan kegiatan 

masak-memasak menggunakan kompor. Alat ini digunakan untuk 

memasak makanan maupun minumamn yang dibutuhkan untuk 

berlangsungnya hidup, serta digunakan pula untuk menghangatkan 

makanan-makanan yang telah matang, contohnya seperti sayur sop, gulai 

ataupun sambal ikan dan ayam. 

Untuk memasak makanan maupun minuman, suhu standar yang 

dibutuhkan agar makanan maupun minuman itu matang adalah 100℃. 

Karena umumnya pada titik didih air tersebut, bakteri maupun kuman 

yang terdapat pada makanan maupun minuman tersebut akan mati, 

contohnya ketika kita hendak memasak air yang membutuhkan suhu 

sebesar 100℃. Tetapi suhu tersebut tidak berlaku pada semua jenis 

masakkan, karena ketika kita hanya akan menghangatkan makanan yang 

sebelumnya telah dimasak dan diletakkan didalam kulkas kita hanya 

membutuhkan suhu sekitar 70℃-75℃. Karena apabila suhu terlalu tinggi, 

maka makanan tersebut akan menjadi kering sehingga tidak nikmat lagi 

untuk dikonsumsi. Selain itu, dalam kesehariannya ibu-ibu rumah tangga 

sering kali meninggalkan masakan diatas kompor untuk melakukan 

kegiatan lainnya sambil menunggu makanan maupun minuman tersebut 

panas. Hal ini akan membuat suatu kelalaian dan pemborosan energi yang 

digunakan, dan merusak kualitas makanan sehingga menjadi terlalu 

kering. 
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Untuk mengatasi masalah ini masyarakat umumnya memiliki 

keinginan untuk mempermudah dan mengurangi kekhawatiran mereka 

dalam menggunakan alat pemanas seperti kompor. Karena memanaskan 

dengan kompor belum bisa mengontrol suhu pada makanan tersebut. 

Dengan adanya lemari pemanas makanan yang bisa dikontrol suhunya 

maka tidak perlu khawatir lagi. Karena dengan menginputkan suhu sesuai 

batas maksimal suhu yang diinginkan maka alat akan berkerja apa bila 

yang inputkan melebihi dari itu maka lemari pemanas otomatis akan mati. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis akan membuat suatu 

lemari pemanas makanan untuk mengatur suhu makanan dan 

menghidupkan modul MP3 ketika makanan dan minuman yang 

dipanaskan telah mencapai suhu maksimal yang berkisar dari 70℃ sampai 

dengan 75℃ yang telah di-input-kan sebelumnya menggunakan keypad. 

Untuk itu penulis akan merancang suatu alat yang dituangkan dalam 

bentuk Proyek Akhir dengan judul “Perancangan dan Pembuatan 

Program Pengontrol Suhu Lemari Pemanas Makanan Berbasis 

Mikrokontroler Arduino Mega 2560”. Dan  hardware dibuat oleh Fadhil 

Kamal (2014/14066011). 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, permasalahan 

diidentifikasikan sebagai berikut : 
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1. Untuk memanaskan makanan masih dilakukan secara manual 

menggunakan kompor. 

2. Kompor yang digunakan untuk memanaskan makanan tersebut, suhunya 

tidak bisa diatur.  

3. Belum adanya inovasi alat pengaduk didalam lemari pemanas makanan.  

 

C. Batasan Masalah 

Agar tidak meluasnya permasalahan  yang akan dibahas, maka penulis 

mambatasi masalah pada : 

1. Bahasa pemograman yang digunakan dalam Proyek Akhir ini 

menggunakan bahasa pemograman arduino IDE berbasis c. 

2. Membuat sebuah  program suhu dan kelembaban menggunakan sensor 

Thermocouple. 

3. Membuat sebuah program untuk menampilkan suhu dan kelembaban 

pada lemari pemanas makanan menggunakan LCD (Liquid Crystal 

Display). 

4. Membuat sebuah program untuk mengendalikan tuas pengaduk pemanas 

makanan menggunakan motor DC. 

5. Membuat sebuah program untuk pemberitahuan untuk pengentrian suhu, 

dan saat proses memanaskan.  

6. Suhu yang diinputkan tergantung pada jenis makanan yang akan dipanaskan, 

dan disesuaikan sendiri oleh user, tetapi suhu yang baik dalam proses 

pemanasan yaitu 75ºC. 
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7. Memanaskan makanan yang akan diuji coba adalah sup, gulai, dan 

sambal.  

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah dapat dirumuskan permasalahn yaitu 

”Bagaimana merancang dan membuat Program Pengontrol Suhu 

Lemari Pemanas Makanan Berbasis Arduino Mega 2560?.” 

 

E. Tujuan Proyek Akhir 

Adapun tujuan dari pembuatan alat ini adalah: 

1. Merancang dan membuat program pengontrol suhu lemari pemanas 

makanan berbasis mikrokontroler arduino mega 2560. 

2. Untuk mengaplikasikan  mikrokontroler Arduino Mega 2560 sebagai 

pengendali dari Keypad. 

3. Mengimplementasikan Tombol yang berguna untuk pengaktifan 

pengaduk secara manual. 

4. Membuat rangkaian motor DC yang berguna untuk membuka atau 

menutup pintu serta untuk pengaduk makanan. 

5. Mengimplementasikan Heater untuk mengeluarkan suhu panas. 

6. Mengimplementasikan Sensor Thermocouple untuk mendeteksi suhu 

serta kelembapan. 
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7. Mengimplementasikan LCD untuk menampilkan informasi tentang suhu 

serta kelembapan. 

8. Mengimplementasikan Modul Mp3 untuk pertanda informasi. 

 

F. Manfaat Proyek Akhir 

 Manfaat yang diperoleh dari pembuatan alat ini adalah: 

1. Memberi kenyamanan, kemudahan dan keamanan pengguna. 

2. Memberikan suatu kemajuan dengan adanya lemari pemanas makanan 

yang suhunya bisa diatur dari mikrokontroler arduino mega 2560 melalui 

keypad. 

3. Dapat menggunakan Arduino sebagai sistem kendali dari peralatan yang 

dirancang. 

4. Sangat bermanfaat ketika ada pekerjaan lain yang harus dilakukan pada 

waktu yang bersamaan karena alat ini bekerja secara otomatis. 
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