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ABSTRAK

Andri Ramadhani : Perancangan Program Pengendali Lemari Pintu Geser
Otomatis Berbasis Mikrokontroler ATmega328

Lemari merupakan tempat penyimpanan barang yang sudah lazim pada
masyarakat. Semakin berharga barang yang disimpan, kualitas lemarinya juga
harus semakin baik. Namun berbagai cara dapat dilakukan oleh pembobol dari
membuka secara paksa maupun dengan mendapatkan kunci lemari. Jadi
kemungkinan lemari kebanyakan yang ada sekarang masih dapat dibobol.
Sehingga perlu ada inovasi pada lemari dari segi keamanan dan deteksi namun
praktis pemakaian.

Dalam proyek akhir ini penulis membuat Perancangan Program
Pengendali Lemari Pintu Geser Otomatis Berbasis Mikrokontroler ATmega328
yang mana mempunyai komponen pendukung seperti : ATmega328, EasyVR,
SIM800L, handphone, sensor pir, buzzer, motor dc, driver motor dc L298N, limit
switch, solenoid doorlock. Pada lemari ini menggunakan sensor EasyVR
membuka dan menutup pintu lemari secara otomatis dengan perintah suara dan di
terjemahkan oleh ATmega328 dan orang lain disekitar lemari juga dideteksi
pergerakannya oleh sensor pir, sebelumnya sensor tersebut harus diaktifkan
pemilik melalui sms. Jika ada pergerakan manusia di sekitar lemari, maka alarm
berbunyi. Dalam waktu bersamaan SIM800L mengirim sms pemberitahuan ke
handphone pemilik.

Keywords : Mikrokontroler ATMega328, EasyVR, Solenoid Doorlock,
Motor DC, driver motor dc L298N, limit switch, Sensor PIR,
buzzer, SIM800L, Handphone.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemajuan dalam bidang teknologi sekarang ini telah dirasakan bagi

setiap orang. Teknologi terus berinovasi untuk memberikan pelayanan dan

penggunaan yang lebih baik. Sehingga kekurangan yang ada pada saat ini

bisa diminimalisir. Efektifitas dan efisiensi sangat diutamakan untuk

memperoleh kemudahan dalam pengguna dan pengoperasian berbagai

peralatan.

Teknologi mikrokontroler yang merupakan pendukung penggerak

kemajuan teknologi pada zaman sekarang ini. Mikrokontroler mampu

mengendalikan sebuah pekerjaan menggunakan sebuah microchip yang dapat

diisi program dan logika. Secara garis besar, mikrokontroler tersusun dari

empat bagian yaitu processor, memory, input dan output. Banyak keunggulan

dalam pengaplikasian mikrokontoler yaitu dapat memahami perintah program

yang tersimpan, besaran dan jumlah input dan output dapat diatur, dapat

mengendalikan beberapa pekerjaan sehingga dapat mengendalikan sistem,

bekerja secara manual atau otomatis, menggantikan penggunaan sistem

kendali menggunakan relay yang banyak memakan tempat dan lain-lain.

Sehingga mikrokontroler sudah banyak digunakan baik pada industri maupun

pada peralatan yang digunakan dalam kehidupan sehari-hari. Salah satunya

dapat diaplikasikan pada lemari. Lemari merupakan suatu tempat

penyimpanan barang pada satu tempat agar tidak tercecer dan lebih aman.
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Secara umum sistem keamanan lemari yang ada sekarang ini masih

manual. Pada pintu terdapat bagian yang disebut Cylinder, digunakan sebagai

tempat memasukan kunci yang mendorong bagian besi secara mekanis pada

lookcase agar dapat membuka dan mengunci pintu. Kelebihan dari sistem

keamanan manual ini adalah kunci yang digunakan harus bisa mendorong

bagian besi pada lookcase dan hanya bisa dilakukan oleh pemegang kunci.

Namun ada beberapa kekurangan seperti apabila kunci hilang lemari tidak bisa

dibuka, memakan waktu karena harus membuka dan mengunci pintu lemari

menggunakan kunci yang dikendalikan dengan tangan dan yang terpenting

yaitu tidak adanya sistem peringatan, sebab lemari dapat dibobol oleh orang

tanpa sepengetahuan pemiliknya. Sehingga dapat dikatakan lemari yang ada

sekarang ini kurang efisien.

Perancangan alat ini sudah dibuat seorang mahasiswa yang bernama

Panji Perdana, NIM. 1307740 dari Universitas Negeri Padang yang membuat

“Perancangan Alat Simulasi Untuk Sistem Keamanan Brangkas Menggunakan

ATmega328 Berbasis Android”. Pada alat tersebut, kendali buka dan tutup

kunci pintu brankas menggunakan handphone android sebagai inputannya

dengan menambahkan module bluethooth dan keypad sebagai pengganti. Pada

pendeteksi keamanannya memakai sensor getar, jika terjadi bahaya

pemberitahuan dikirimkan ke handphone melalui sim800l dan buzzer sebagai

alarm bila mengentrykan kode yang salah.

Pemaparan alat yang ada sebelumnya terdapat beberapa kelemahan

seperti pengguna diharuskan memakai handphone android, pemakakaian
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sensor getar kurang efisien karena tidak dapat membedakan asal getaran

tersebut. Pintu yang digunakan masih manual karena menarik dan mendorong

pintu memerlukan bantuan tangan.

Dari beberapa kelemahan alat tersebut, dapat diminimalisir dengan

menggunakan perintah suara yang telah disimpan rekamanya untuk kendali

buka dan tutup pintu, jadi lebih akurat bila penggunanya sendiri yang

mengucapkan. Pendeteksian keamanan hanya mendeteksi manusia yang dapat

diatur kapan diaktifkan atau dinonaktifkan. Pintu yang digunakan dapat

terbuka, menutup dan mengunci dengan otomatis.

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan perlu dibuat

sebuah program dalam bentuk proyek akhir dengan judul “Perancangan

Program Pengendali Lemari Pintu Geser Otomatis Berbasis

Mikrokontroler ATmega328”. Perangkat keras (Hardware) dibuat oleh Rudi

Saputra (14066028) dengan judul “Rancang Bangun Lemari Pintu Geser

Otomatis Menggunakan Kode Suara Berbasis Mikrokontroler

ATmega328 Dilengkapi Dengan Informasi Keamanan”.

B. Indentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut dapat didentifikasikan masalah

sebagai berikut :

1. Penggunaan handphone sebagai hanya dikhususkan kepada handphone

android atau handphone yang memiliki perangkat bluethooth.
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2. Penggunaan sensor getar sebagai pendeteksi bahaya tidak terkhususkan

kepada pendeteksian manusia.

3. Menggerakan pintu masih sama dengan pintu manual sebenarnya sistem

kerja alat sudah elektronik.

C. Batasan Masalah

Sesuai dengan uraian identifikasi masalah yang telah dikemukakan,

maka batasan masalah dalam proyek akhir ini dibatasi sebagai berikut :

1. Mikrokontroler berfungsi sebagai pengolah dan pengeksekusi perintah

yang di input-kan. Pada rangkaian kendali ini menggunakan

mikrokontroler ATmega328.

2. Pada sistem ini pengaamn untuk membuka da menutup kunci lemari

yang digunakan yaitu perangkat modul sensor suara EasyVR 3.0.

3. Pintu yang digunakan yaitu pintu geser yang digerakan oleh motor DC.

4. Sensor PIR sebagai pendeteksi keberadaan pembobol dan alarm sebagai

pemberitahuan peringatan jarak dekat dan GSM Module SIM800 yang

berfungsi sebagai pemberitahuan peringatan jarak jauh ke pemakai

melalui SMS.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah, permasalahan dapat

dirumuskan sebagai berikut : “Bagaimana Merancang Program Pengendali

Lemari Pintu Geser Otomatis Berbasis Mikrokontroler ATmega328”.
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E. Tujuan Proyek Akhir

Tujuan proyek akhir ini adalah:

1. Merancang program pengatur fungsi Sensor EasyVR sebagai pembuka

dan pengunci pintu lemari berdasarkan perintah suara menggunanakan

Mikrokontroler ATmega328 sebagai pengendali dan Motor DC sebagai

penggerak pintu.

2. Merancang program pengatur fungsi Sensor PIR sebagai pendeteksi

adanya keberadaan pembobol menggunakan Mikrokontroler ATmega328

sebagai pengendali.

3. Merancang program menggunakan Mikrokontroler ATmega328 sebagai

pemberitahuan peringatan jarak dekat dengan alarm dan GSM Module

SIM800 yang dihubungkan dengan handphone sebagai pemberitahuan

peringatan jarak jauh.

F. Manfaat Proyek Akhir

Manfaat pembuatan alat ini adalah:

1. Alat ini diharapkan dapat mengurangi waktu yang terpakai dalam

membuka dan mengunci pintu lemari.

2. Menciptakan sistem kendali dan sistem keamanan yang lebih baik.

3. Meningkatkan kenyamanan pada pengguna lemari.


