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ABSTRAK 

Ahmad Ngazizan  : Alat Pengendali Karakter Papan Display LED Matrix 

Berbasis Mikrokontroler ATMega 328   Menggunakan 

Smartphone Android 

 

   

Pada saat ini, papan LED Matrix berada diatas ketinggian 3 meter, 

teknologi LED Matrix yang paling canggih saat ini masih menggunakan flashdisk 

sebagai penyimpan data tulisan atau animasi yang akan dimasukkan ke dalam 

modul LED Matrix dan ada yang masih menggunakan konektifitas serial atau usb 

yang terhubung ke komputer. Maka diperlukan instrumen yang dapat 

mempermudah user dalam penggantian informasi berupa teks maupun animasi. 

Pemanfaatan media bluetooth dengan jarak maksimal kurang dari 10 meter dan 

media Smartphone  android sebagai interface oleh user  .  

Dalam proyek akhir ini penulis merancang dan membuat suatu alat 

pengendali karakter pada papan display LED Matrix berbasis mikrokontroler 

ATmega 328 menggunakan smartphone android, secara umum cara kerja alat 

sebagai berikut : untuk  memasukan teks ke dalam modul LED Matrix diperlukan 

sebuah singkronisasi bluethooth  yang ada pada  smartphone android dengan 

modul bluethoth hc-05 yang terpasang pada panel LED Matrix, pengunaan 

aplikasi android sebagai media interface antara user dengan smartphone android, 

data yang dimasukan oleh user ke form maupun Speech recocnition akan dikirim 

melaui bluethoot  dan diterima oleh mikrokontroler untuk ditampilkan ke modul 

LED Matrix. Hasil dari perancangan proyek ini yaitu sebuah aplikasi android dan 

sistem yang digunakan untuk mengganti karakter pada papan display LED Matrix 

menggunakan perantara bluetooth dan fitur Speech recocnition. 

 

 

Keywords : Mikrokontroler ATMega 328, Smartphone Android, Modul 

Bluetooth HC-05,  Speech recognition, P10 LED Matrix. 
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  BAB I 

PEDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Informasi merupakan suatu hal yang tidak dapat lepas dari kehidupan 

manusia, baik itu informasi secara lisan, tulisan, gambar maupun video. Pada 

zaman modern ini banyak informasi yang diberikan oleh perusahaan maupun 

individu, misalnya berbentuk spanduk, iklan di televisi, baliho dan lain-lain. 

Banyak cara yang dapat dilakukan agar informasi yang diberikan 

dapat menarik perhatian orang-orang atau konsumen, yaitu dengan 

menampilkan video iklan yang lucu, gambar bergerak atau animasi flash 

dalam website, lampu-lampu neon di pinggir jalan, LED (Light-Emiting 

Diode) Matrix dan lain-lain. Untuk keperluan display dinamis biasanya 

digunakan LED Matrix dan mikrokontroler. Proyek ini sangat penting karena 

kedepan banyak sekali kebutuhan promosi atau pengukuran pada toko atau 

industri jasa berbasiskan Running text atau animasi. 

Fungsi utama display LED Matrix di bursa efek, museum dan jalan 

raya adalah sebagai papan informasi sedangkan di toko dan stand pameran 

selain sebagai papan informasi juga sebagai penarik perhatian para 

pengunjung. Biasanya dalam mengisi program yang ada dalam system LED 

Matrix baik dari modul maupun mikrokontroler masih menggunakan 

komputer. Teknologi LED Matrix paling canggih saat ini adalah dengan 

menggunakan flashdisk sebagai penyimpanan data tulisan atau animasi yang 

akan dimasukkan kedalam modul LED Matrix dan juga ada yang masih 
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menggunakan konektivitas serial atau USB (Universal Serial Bus). Dalam 

kasus ini tentunya penggantian tulisan pada LED Matrix masih tergolong 

susah atau menyulitkan. Padahal hampir semua papan display LED Matrix 

berada di ketinggian di atas 3 meter.  

Dengan memanfaatkan fitur-fitur yang ada di Smartphone android 

diharapkan dapat mengirimkan data dan mengganti tulisan ke dalam modul 

papan display LED Matrix yang telah diatur sebelumnya melalui perangkat 

Bluetooth dengan maksimal jarak kurang dari 10 meter. Untuk mengganti 

tulisan pada LED Matrix  melalui Smartphone android bisa dilakukan dengan 

dua cara yaitu menggunakan Speech recognition dan input manual melalui 

keyboard. Selain tulisan, panambahan fitur jam diharapkan dapat menarik 

perhatian orang-orang. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka permasalahan dapat 

diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Pada saat sekarang ini, cara manual kurang efisien maka untuk itu perlu 

diterapkan dengan teknologi yang lebih canggih seperti dengan 

menggunakan Smartphone android untuk penggantian teks pada papan 

display LED Matrix. 

2. Pengendalian ini menggunakan perantara Bluetooth HC-05 dimana 

pengguna hanya bisa mengendalikan alat ini dalam jarak 10 meter dari 

alat tersebut. 
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3. Penggantian teks papan display LED Matrix berada diatas ketinggian tiga 

meter pengguna tidak perlu menurunkan papan display LED Matrix atau 

menaiki tangga untuk mengganti teks nya. 

4. Pemanfaatan Speech recognition sebagai alternatif bagi pengguna yang 

ingin melakukan pengendalian karakter selain menggunakan keyboard. 

 

C. Batasan Masalah 

Sesuai dengan uraian identifikasi masalah yang telah dikemukakan, 

maka batasan masalah dalam Proyek Akhir ini dibatasi sebagai berikut : 

1. Input dari Alat Pengendali Karakter pada Papan Display LED Matrix 

menggunakan Smartphone Android. 

2. Output yang digunakan adalah p10 LED Matrix  yang sudah dilengkapi 

dengan register yang sudah tersusun di dalam nya. 

3. Papan LED Matrix yang digunakan sebanyak 4 papan p10 LED Matrix 

4. Rangkaian elektronik berada di dalam papan LED Matrix seperti 

mikrokontroler beserta sensor dan modul Bluetooth nya. 

5. Transmitter dan receiver pada sistem ini menggunakan perangkat modul 

Bluetooth HC-05.  

6. Software pendukung untuk pengendalian menggunakan android device 

versi 4.2.3 

7. Pengendalian karakter dapat dilakukan dengan dua cara yaitu 

menggunakan keyboard dan Speech recognition 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah dapat dirumuskan permasalahannya yaitu  

"Bagaimana Merancang dan Membuat Hardware Pengendali Karakter  

Papan Display LED Matrix Menggunakan Mikrokontroler ATMega 328  

Berbasis Smartphone Android". 

 

E. Tujuan 

Adapun tujuan dari pembuatan dan penulisan Proyek Akhir ini adalah:  

1. Untuk membuat alat pengendali karakter pada papan display LED Matrix 

menggunakan android. 

2. Mengaplikasikan Bluetooth sebagai alat komunikasi data tanpa kabel. 

3. Mengaplikasikan Speech recognition sebagai pengontrol karakter pada 

papan LED Matrix. 

 

F. Manfaat  

Manfaat dari pembuatan dan penulisan Proyek Akhir ini adalah : 

1. Menjadikan android sebagai penulis teks papan display LED Matrix 

dalam kendali jarah jauh tanpa harus menurunkan papan display LED 

Matrix dengan mudah dan praktis. 

2. Memudahkan pengendalian perangkat elektronik serta menghemat tenaga 

dan waktu yang dibutuhkan pengguna. 

3. Meningkatkan keamanan dan kenyamanan dalam pengendalian perangkat 

elektronik 

 


