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ABSTRAK

Handria Jefri Burhan (2014/14130055) : Perancangan dan Pembuatan
Sistem Absensi Sekolah

Menggunakan Fingerprint dan
SMS Gateway Berbasis Web

Pembimbing : Oriza Candra, S.T., M.T

Absensi merupakan kegiatan pengambilan data guna mengetahui jumlah
kehadiran pada suatu acara. Absensi siswa disekolah saat ini masih
menggunakan cara yang manual, dimana pengambilan absensi dengan
pemanggilan nama siswa satu persatu. Pembuatan Proyek Akhir ini bertujuan
untuk memperbarui sistem absensi konvensional, yaitu dengan membuat mesin
absensi elektronik dengan sensor biometrik berbasiskan Arduino Mega 2560 dan
memperbaharui metode absensi konvensional menjadi absensi digital.

Fingerprint merupakan sebuah ilmu biometrik yang menggunakan
karakteristik fisik seseorang untuk mengidentifikasi. Penerapan teknologi absen
fingerprint menggunakan SMS Gateway, implementasi alat ini yaitu, pada tahap
awal pengguna harus mendaftarkan sidik jari dan nomor hp orang tuanya untuk
disimpan dalam database. Adapun untuk proses absensinya menggunakan modul
fingerprint ZFM-20 untuk membaca pola sidik jari, modul SMS Gateway SIM
800L untuk mengirim sms secara otomatis dan Mysql sebagai tempat
penyimpanan data.

Hasil dari pembuatan alat ini adalah pencatatan kehadiran dengan
menggunakan sidik jari lebih valid, karena sidik jari seseorang tidak dapat
digantikan oleh sidik jari orang lain. Penggunaan SMS Gateway kepada orang
tua akan lebih mudah memperoleh informasi apabila anaknya hadir atau tidak di
sekolah. Dan penyimpanan data pada Mysql akan memudahkan pencatatan
kehadiran siswa yang real time berdasarkan waktu, tanggal, dan dapat mencetak
absen yang sudah tersimpan saat pengambilan absensi.

Kata kunci : Absensi, Fingerprint, Arduino Mega 2560, PHP dan MySQL.
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BAB 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Absensi adalah sebuah kegiatan pengambilan data guna mengetahui
jumlah kehadiran pada suatu acara. Setiap kegiatan yang membutuhkan
informasi mengenai peserta tentu akan melakukan absensi. Hal ini juga
terjadi pada proses belajar mengajar, yang mana kegunaan absensi tersebut
antara lain adalah dalam perhitungan kemungkinan pelajar untuk mengikuti
ujian, melakukan evaluasi kepuasan pelajar terhadap suatu mata pelajaran
dan pembuatan tolak ukur kedepan guna pemberian ilmu yang lebih baik.
Pengambilan data absensi ini sendiri dilakukan secara manual memiliki
banyak kekurangan, seperti data yang tidak valid, hilang atau rusaknya data
yang ada. Pendataan siswa dilakukan dengan mencatat nama pada sebuah
kertas memungkinkan terjadi kesalahan dalam pencatatan. Siswa juga dapat
memanfaatkan celah seperti masuk kelas di pagi hari, ambil absen
kemudian bolos di siang harinya.

Berdasarkan data Satuan Polisi Pamong Praja Kota Padang(2014).
Pada tahun 2014 tercatat 324 kasus kenakalan remaja yang di dominasi
kasus judi, bolos serta tawuran, dan pada tahun 2015 tercatat 453 kasus
yang di dominasi membolos, merokok, main warnet, main game, main Play
Station (PS), minuman keras, dan tawuran, begitu juga pada tahun 2016
tindak kriminal yang meningkat menjadi 550 kasus yang di dominasi

membolos, bermain game, dan tawuran. Dari data, remaja yang melakukan



tindak kenakalan merupakan siswa sekolah, dimana tindakan tersebut
berawal dari bolosnya siswa, dan juga tindak perilaku bolos, main game,
merupakan tindak kenakalan yang paling sering dilakukan oleh siswa.
Dalam hal ini peran orang tua sangat penting karena orang tua adalah
bagian dari kesuksesan setiap siswa, sehingga diperlukan sebuah sistem
yang mana orang tua akan mengetahui anaknya sudah berada di kelas atau
belum melalui web absen sekolah yang secara otomatis sistem absen akan
mengirimkan pesan pemberitahuan siswa kepada orang tua atau wali siswa
bahwa siswa sudah berada di kelas.

Sistem absensi yang pernah dirancang oleh Aprianto Sudewo,
Universitas Nasional Jakarta yaitu dengan menggunakan RFID sebagai
penyimpan data mahasiswa untuk kemudian diproses di komputer layanan
perkuliahan. Kemudian pada sistem ini juga dapat memberikan informasi
ke nomor handphone terdaftar menggunakan SMS gateway. Semua sistem
ini menggunakan Mikrokontroler Atmegal6 sebagai pengatur keseluruhan
kegiatan sistem. Kekurangan sistem ini adalah data siswa tidak dapat
diakses melalui jaringan ataupun website, serta pengambilan tidak
menggunakan fingerprint dan keypad sebagai antisipasi apabila tag RFID
yang ada pada siswa hilang ataupun tertinggal. Maka diperlukan software
yang secara otomatis akan mengirim pemberitahuan kepada orang tua dan
menyimpan data di web domain, dimana siswa menggunakan fingerprint

dan keypad sebagai input absen.



Fingerprint adalah sebuah perangkat elektronik yang menggunakan
sensor fingerprint untuk mendeteksi sidik jari seseorang untuk
memverifikasi identitas. Penggunaan sistem presensi biometrik fingerprint
akan mengurangi masalah-masalah yang ditimbulkan oleh penggunaan
sistem presensi manual. Dengan adanya sistem presensi biometrik
fingerprint, tingkat kecurangan yang sering terjadi seperti manipulasi data
dan penitipan presensi dapat dikurangi. Sistem pengamanan dengan
menggunakan sidik jari sudah mulai dipergunakan di Amerika oleh seorang
bernama E. Henry pada tahun 1901. Henry menggunakan metode sidik jari
untuk melakukan identifikasi pekerja dalam rangka mengatasi pemberian
upah ganda. Sistem Henry menggunakan pola ridge (Ridge = punggung
alur pada kulit, baik pada tangan atau kaki), yang terpusat pola jari tangan,
jari kaki, khususnya telunjuk. Setiap user yang input, maka sistem akan
langsung mengirim pemberitahuan pesan kepada nomor orangtua yang
sebelumnya telah terdaftar melalui modul GSM, data akan disimpan di
dalam basis data kemudian dikirim langsung ke Web Domain untuk
selanjutnya disimpan yang telah disediakan melalui Ethernet shield dalam
jaringan internet. Pemberitahuan berupa pemanggilan orangtua akan
dikirim oleh modul GSM apabila siswa melakukan keterlambatan sebanyak
tiga kali. Keypad memiliki fungsi yang sama dengan fingerprint, yaitu
sebagai input absen yang mana user [D ditampilkan di Liquid Crystal

Display (LCD).



Dari latar belakang masalah yang telah dijelaskan, maka penulis
membuat Proyek Akhir dengan judul “Perancangan dan Pembuatan
Sistem Absensi Sekolah Menggunakan Fingerprint dan SMS Gateway

Berbasis Web”’.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, permasalahan

diidentifikasikan sebagai berikut :

1. Belum tersedianya suatu sistem software otomatis yang dapat
membantu proses pengawasan absenbsi kehadiran siswa yang dapat
mengontrol pemgambilan absen.

2. Belum tersedianya penyimpanan data absen berupa database yang
bisa di akses secara online oleh siswa/orang tua, guru, dan juga

operator/pengawas absensi.

Batasan Masalah
Untuk menghindari meluasnya materi pembahasan proyek akhir, maka

penulis membatasi masalah dengan beberapa hal berikut :

1. Rancangan sistem absen siswa yang dapat menyimpan data dengan
inputan menggunakan Fingerprint dan Keypad berupa password 1D
sebagai input pengganti.

2. Merancang sebuah alat absensi siswa yang dapat mengirimkan

pemberitahuan berupa pesan SMS dan merancang sebuah software



yang dapat menampilkan data siswa dalam bentuk tabel di sebuah Web
dengan pilihan dapat mencetak absen dalam bentuk Aard copy.

3. Menggunakan Arduino Mega sebagai sistem kontrol utama, dengan
chip ATMega2560 sebagai pengirim data ke Web Domain
menggunakan Ethernet shield.

4. Menggunakan skrip Hypertext Preprocessor (PHP) sebagai bahasa

program tampilan Web dan MySQL sebagai Basis data.

D. Rumusan Masalah
Perumusan masalah dalam hal ini adalah bagaimana merancang sistem
absensi untuk sebuah prototype absensi siswa menggunakan Fingerprint

dan SMS Gateway Berbasis Web.

E. Tujuan
Adapun tujuan dari pembuatan software ini adalah:

1. Menghasilkan suatu program yang terintegrasi dengan absensi siswa
yang bisa diakses secara online menggunakan Arduino Mega2560
sebagai pusat pengontrolan sistem.

2. Dapat membuat sebuah program yang input pengentrian menggunakan
Fingerprint dan Keypad sebagai penyimpanan data dan terintegrasi
dengan absensi siswa menggunakan modul GSM sebagai

pemberitahuan kepada orang tua terkait kehadiran siswa di sekolah.



3. Menghasilkan suatu program yang terintegrasi dengan absensi siswa
yang dapat menyimpan dan menampilkan data siswa di Web domain

menggunakan skrip PHP dan MySQL sebagai basis data.

F. Manfaat

Adapun manfaat yang diperoleh dari pembuatan alat ini adalah:

1. Menghindari dan mengurangi tingkat kecurangan dalam proses
pengambilan absensi yang dapat meningkatkan kedisiplinan siswa.

2. Dengan adanya sistem absensi ini orang tua dapat langsung
mengetahui kehadiran siswa di sekolah, melalui pemberitahuan SMS
dan Web yang tersimpan di database.

3. Membantu guru mengetahui kehadiran siswa di kelas sebelum
memasuki ruang kelas dan memudahkan dalam menjaga kevalidan

data, menyimpan dan mencetak absen.



