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ABSTRAK 

 

Meyzi Novia : Pemrograman Kontrol ON OFF Lampu Ruangan Secara 

HMI Berbasis Atmega 8535 

14064031/2014  

 

Dosen Pembimbing : Habibullah, S.Pd, MT 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan suatu program yang dapat mengendalikan 

lampu penerangan pada rumah dengan menggunakan visual basic dan mikrokontroler 

ATMega8535 melalui koneksi kabel secara serial. Pengontrolan ini dibuat untuk mempermudah 

pengendalian lampu dengan sistem pengontrolan yang efisien serta optimal untuk menampilkan 

keadaan lampu yang dikendalikan secara visual berupa gambar dan teks. 

Human Machine Interface (HMI)pengendali dan visualisasi status baik dengan manual 

maupun melalui visualisai computer yang bersifat real time. HMI bekerja secara real time 

dengan membaca data data yang dikirimkan melalaui I/O port yang yang digunakan oleh sistem 

controller. Port biasa digunakan untuk controller antara lain port com, port usb, port RS232, dan 

port serial. 

 

Kata kunci: Visual Basic, Mikrokontroller ATMega8535, HMI, Port com, Port USB, Port 

RS232. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Berkembangnya teknologi otomatis menuntut kemudahan dalam aktifitas 

manusia sehari-hari. Sistem teknologi otomatis tersebut kini semakin 

berkembang, bahkan telah merambah ke tempat tinggal manusia itu sendiri 

atau lebih dikenal dengan Rumah Cerdas (Smart House). Salah satunya 

pengontrolan lampu sebagai penerangan rumah tangga yang dahulunya harus 

dilakukan secara manual, kini pengontrolan dapat dilakukan secara otomatis.  

Lampu merupakan salah satu komponen penting dalam penerangan di 

dalam ruangan maupun diluar ruangan. Lampu memberikan manfaat yang sangat 

besar khususnya pada malam hari. Lampu menggunakan prinsip on – off, dimana 

akan dihidupkan pada ruangan yang gelap atau pada saat malam hari, dan akan 

dimatikan apabila ruangan sudah terang atau siang hari. Selain itu pemanfaatan 

penerangan cahaya yang tidak sesuai dengan kegunaan ruangan tersebut dapat 

berdampak pada pemakaian lampu yang berlebihan yang akan mengurangi 

efisiensi lampu dan dapat mengakibatkan pelonjakan tagihan biaya listrik serta 

terjadi pemborosan energi listrik. Oleh karena itu diperlukan pengaturan lampu, 

untuk pengaturan dalam hal ini yakni mematikan dan menghidupkan, 

menggunakan HMI (Human Machine Interface). 

HMI adalah sistem yang menghubungkan antara manusia dan mesin. HMI 

dapat berupa pengendali dan visualisasi status baik dengan manual maupun 

melalui visualisasi komputer yang bersifat real time. Sistem HMI biasanya bekerja 
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secara real time dengan membaca data yang dikirimkan melalui I/O port yang 

digunakan oleh sistem controller-nya. Port yang biasanya digunakan untuk 

controller dan akan dibaca oleh HMI antara lain adalah port com, port USB, port 

RS232 dan ada pula yang menggunakan port serial.  

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penulis merancang sebuah 

bangun kontrol system peneragan rumah menggunakan Visual Basic berbasis 

mikrokontroler Atmega 8535. Perangkat rumah yang  akan dikonttorl adalah 4 

buah lampu. Pengontrolan system penerangan tersebut menggunakan 

mikrokontroler Atmega 8535 dan Visual Basic melalui personal komputer. Dalam 

Proyek Akhir ini sistem kontrol yang akan dibuat direalisasikan dalam sebuah 

proto type miniatur rumah tinggal. 

 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan diatas dan agar lebih terarahnya pembahasan 

sesuai topik dapat dibuat suatu batasan masalah. Batasan masalah yang dimaksud 

di antaranya : 

1. Hanya membahas tentang perangkat lunak (software) pengontrolan lampu 

menggunakan Visual Basic dan Bascom AVR.  

2. Sistem pengontrolan lampu penerangan rumah hanya di khususkan untuk 

menghidupkan dan mematikan lampu saja  

3. Pemakaian lampu sebanyak 4 buah, dimana 1 lampu mewakili 1 ruangan. 

4. Pemanfaatan timer pada program secara realtime untuk proses kontrol 

secara otomatis, pada jam 6:00 lampu mati dan jam 18:00 lampu hidup. 
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5. Bahasa pemograman Visual Basic dan mikrokontroler ATmega 8535 dibuat 

dalam bahasa pemrograman basic. 

 

C. Tujuan 

Adapun tujuan dari membuat proyek akhir  adalah menghasilkan suatu 

program yang dapat mengendalikan lampu penerangan pada rumah dengan 

menggunakan visual basic dan mikrokonreoler ATmega 8535 sebagai antar muka 

antara user dengan system pengendalian lampu (HMI).  

 

 

D. Manfaat 

Adapun manfaat dari pembuatan alat ini adalah : 

1. Memudahkan manusia dalam mengontrol hidup dan matinya lampu 

berdasarkan aktifitas.  

2. Pengontrolan lampu rumah ini juga dapat membantu orang yang memiliki 

aktivitas yang sangat padat sehingga tidak sempat atau terkadang lupa untuk 

menghidupkan atau mematikan lampu maka dengan bantuan pengontrolan 

ini orang tersebut dapat mematikan atau menghidupkan lampu secara 

otomatis dengan pengaturan waktu. 
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