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ABSTRAK

Mai Jufri (16064053/2016) : Rancang Program Pengaman  Pintu
Menggunakan Sidik jari (Fingerprint)
Berbasis Arduino

Dosen Pembimbing . Hastuti, S.T, M.T

Pengontrolan sistem keamanan pada saat ini masih dllakukan secara
sederhana seperti seseorang masih menggunakan kunci konvensional,
Permasalahan terjadi dikarenakan para prilaku tindak kriminal dengan mudahnya
membobol pintu yang masih menggunakan kunci konvensional. Pembuatan
Proyek Akhir ini bertujuan untuk membuat program membuka dan menutup kunci

pintu pada ruangan dengan menggunakan fingerprint berbasis arduino uno.

Proyek akhir ini meliputi perangkat lunak (Software), dengan Arduino
Uno sebagai alat kontrol dan Arduino IDE digunakan sebagai software bahasa
pemograman. Alat pengaman pintu in menggunakan power Supply berfungsi
sebagai sumber tegangan yang dibutuhkan pada tiap-tiap rangkaian,
mikrokontroler Arduino Uno sebagai pengendali utama pada alat pengaman pintu,

Fingerprint sebagai input untuk menscan ID user.

Dari hasil pengujian Proyek Akhir ini, bahwa alat kunci pintu yang telah
dibuat dapat mendeteksi ID user yang telah tersimpan paada mikrokontroler
menggunakan fingerprint scanner untuk membuka kunci pintu. Kunci pintu dapat
dibuka dengan menggunakan ID user yang benar pada fingerprint scanner selama
5 detik dan LCD menampilkan akses diterima, selanjutnya selenoid door lock
akan mengunci kembali dan tampilan LCD kembali pada tampilan awal. LCD
menampilkan akses ditolak apabila fingerprint scanner membaca ID user yang

tidak terdaftar pada mikrokontroler.

Kata kunci : Arduino Uno, Fingerprint, Selenoid Door Lock, LCD
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pada zaman sekarang tingkat kriminalitas di Indonesia sangatlah
tinggi, khususnya kriminalitas pencurian. Salah satu pemicu tindak
kejahatan kriminalitas adalah adanya perbedaan tingkat kesejahteraan di
masyarakat yang sangat jauh, dikalangan masyarakat indonesia banyak
menggunakan pengaman pintu kunci konvensional, tetapi pengaman pintu
menggunakan kunci konvensional ini sering kali dilumpuhkan oleh pelaku
tindak kejahatan. Hanya bermodalkan 2 kawat seseorang dapat membuka
pintu dengan mudah hanya dalam hitungan menit saja. Keamanan ruangan
merupakan suatu hal yang sangat penting diperhatikan dan untuk
menciptakan keamanan tersebut banyak hal yang dapat kita lakukan salah
satunya adalah pemanfaatan keamanan ruangan dosen karena sering kali
dosen menyimpan barang dan arsip penting di dalam ruang dosen namun
tetap hilang tanpa diketahui siapa pelakunya (Iskandar, 2017 : 99).

Adapun system keamanan yang dibuat oleh Febrian Ramadoni dari
Universitas Negeri Padang dengan judul “perancangan sistem pengaman
pintu menggunakan kartu berbasis mikrokontroller Atmega8535” dalam
perancangan alatnya ini, Febrian Ramadhoni begerak dibagian
perancangan program sistem keamanan pintu, alat ini dibuat agar
kekurangan kunci konvensional dapat teratasi oleh kartu yang dapat diatur

untuk membuka satu atau beberapa pintu dan lebih praktis karna ukuran



kartunya yang tipis, tetapi kartu ini memilki kekurangan yaitu sangat
berpengaruh terhadap suatu frekuensi, jika terdapat frekuensi lain yang
dipancarkan oleh peralatan lainnya yang bukan bertujuan untuk kartu
RFID, mikrochip yang ada didalam kartu RFID akan merespon frekuensi
tersebut dan data pada kartu tersebut dapat hilang sehingga tidak dapat
digunakan kembali. Kartu RFID ini bisa hilang atau lupa dalam
penyimpanannya sehingga ruangan yang ingin kita masuki tidak dapat
dibuka. Selain itu kekurangan kartu RFID bisa saja dicuri oleh pencuri
yang berniat ingin mamasuki ruangan sipemilik kartu RFID (Iskandar,
2017 : 99).

Berdasarkan kekurangan dari pengaman pintu menggunakan kartu
RFID ini, dibuatlah sistem pengaman yang dilengkapi dengan pola sidik
jari. Dengan menggunakan pola sidik jari ini memiliki tingkat keamanan
yang tinggi terbukti sistem ini sudah banyak digunakan di perkantoran,
perusahaan, sekolah pemerintahan dan rumah sakit. Alat ini memiliki
beberapa kelebihan diantaranya yaitu mudah dalam penggunaannya,
mengurangi pemborosan waktu, dan menghilangkan masalah kehilangan
kunci. Dalam penggunaannya seseorang hanya menempelkan jarinya pada
sensor sidik jari apabila ingin membuka pintu ruangan, kunci pintu akan
terbuka jika sidik jari sama dengan data sidik jari pada sistem. Hal ini akan
mengurangi waktu pengguna pada saat ingin memasuki ruangan dan dapat
mencegah masalah kehilangan kunci, yang disebabkan lupa dalam

penyimpanan kunci, jatuhnya kunci pada saat dijalan, dan kunci dicuri



orang lain. Sistem kerja alat ini menggunakan Arduino Uno dengan sensor
sidik jari (fingerprint) sebagai pembaca data berupa pola sidik jari,
selanjutnya data yang dibaca akan dibandingkan dengan data pada sistem
yang tersimpan didalam Arduino Uno, jika data sesuai dengan data yang
tersimpan pada Aduino Uno, maka Arduino Uno akan memberikan sinyal
pada driver selenoid dan mengaktifkan selenoid door lock yang berfungsi
sebagai pembuka kunci pintu.

Dari permasalahan yang ditemukan pada uraian diatas perlu
dirancang suatu alat, penulis membuat alat untuk proyek akhir dengan
judul “Rancang Program Pintu Menggunakan Sidik Jari (fingerprint)

berbasis Arduino Uno”.

B. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka masalah tersebut dapat
dirumuskan sebagai berikut:
1. Membuat sebuah system keamanan pintu berbasis Arduino Uno

menggunakan aplikasi Arduino IDE.

C. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan proyek akhir ini adalah membuat program
membuka dan menutup kunci pintu pada ruangan dengan menggunakan
akses sidik jari (Fingerprint) berbasis Arduino Uno untuk memperbaharui

sistem pengaman pintu menggunakan kartu RFID berbasis Atmega 8535.



D. Manfaat Penelitian
Manfaat yang dihasilkan dari perancangan proyek akhir ini adalah
Menghilangkan pemborosan waktu yang dibutuhkan untuk pencarian
kunci, Menghindari terjadinya kehilangan kunci yang dapat menyebabkan
pintu tidak dapat dibuka dan meningkatkan pengetahuan penulis dalam
mengetahui kegunaan-kegunaan komponen alat yang akan dipakai dalam

pembuatan alat ini.



