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ABSTRAK 

 

 

Ria Permata Sari :   Pengaruh Penggunaan Aplikasi Virtual 

Machine Ware (VMWare) Terhadap Hasil 

Belajar Mata Diklat Sistem Operasi Kelas XI 

Teknik Komputer dan Jaringan SMKN 2 

Lubuk Basung 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa besar  pengaruh 

penggunaan aplikasi Virtual Machine Ware (VMWare) terhadap hasil belajar 

siswa pada mata diklat Sistem Operasi kelas XI Teknik Komputer dan Jaringan 

semester genap SMK Negeri 2 Lubuk Basung Tahun Ajaran 2015/2016. 

Metode penelitian ini merupakan penelitian eksperimen kuasi,  populasi 

penelitian ini adalah siswa kelas XI TKJ SMK Negeri 2 Lubuk Basung Tahun 

Ajaran 2015/2016. Pengambilan sampel dengan teknik nonprobability sampling 

dengan sampling purposive, sebagai kelas eksperimen adalah XI TKJ 1 

menggunakan aplikasi VMWare. Data dikumpulkan dari tes hasil belajar berupa 

soal objektif sebanyak 28 butir soal. Data yang diperoleh dianalisis dengan 

menggunakan Microsoft Excel dan spss version 16.0 untuk uji homogenitas, 

normalitas, dan uji hipotesis.  

Hasil penelitian didapat nilai rata-rata siswa yang menggunakan aplikasi 

Virtual Machine Ware (VMWare yaitu 84,05 sementara siswa kelompok kontrol 

yang menggunakan pembelajaran langsung yaitu 77,38. Hasil hipotesis dengan 

menggunakan Microsoft Excel didapati bahwa thitung 2,84 > ttabel 2,048, sehingga 

hipotesis alternative (Ha) diterima atau menolak hipotesis nihil (H0). Hal ini 

berarti bahwa terdapat perbedaan rata-rata hasil belajar kelas eksperimen lebih 

besar dari pada rata-rata hasil belajar kelas kontrol. 

 

Kata Kunci : Pengaruh Penggunaan Aplikasi Virtual Machine Ware 

(VMWare) Terhadap Hasil Belajar Mata Diklat Sistem Operasi. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi melaju dengan pesat. 

Untuk menghadapi perkembangan dan kemajuan teknologi tersebut, dunia 

pendidikan harus dapat menyesuaikan diri dengan perkembangan yang ada. 

Terkait dengan masalah tersebut di atas tampaknya dunia pendidikan nasional 

sedang menghadapi tantangan yang cukup berat dan kompleks dalam 

menyiapkan Sumber Daya Manusia (SDM) yang berkualitas. Sumber Daya 

Manusia yang berkualitas dibutuhkan untuk menghadapi perkembangan dan 

kemajuan teknologi yang ada agar mampu bersaing di era global.  

Pendidikan mempunyai peranan penting dalam meningkatkan kualitas 

Sumber Daya Manusia, baik itu dalam bentuk kemampuan spiritual, 

intelektual, maupun profesional. Undang-Undang No. 20 Tahun  2003 Pasal 1 

menyatakan bahwa; 

“Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana  untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan 

negara”. 

 

Konsep Undang-Undang tersebut menjelaskan bahwa pendidikan 

merupakan usaha sengaja dan terencana untuk membantu perkembangan 

potensi  dan kemampuan siswa agar bermanfaat bagi kepentingan hidupnya 

sebagai individu dan sebagai warga negara atau masyarakat dimasa 
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mendatang. Pendidikan yang mampu mendukung pembangunan dimasa 

mendatang adalah pendidikan yang dapat mengembangkan potensi siswa, 

sehingga siswa mampu memecahkan masalah kehidupan yang dihadapinya. 

Konsep pendidikan tersebut terasa semakin penting ketika seseorang harus 

memasuki kehidupan di masyarakat dan dunia kerja, karena siswa diharapkan 

mampu menerapkan apa yang dipelajari di sekolah untuk menghadapi 

problema dalam kehidupan sehari-hari, seperti halnya konsep pendidikan pada 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). 

SMK adalah sekolah menengah yang menghasilkan lulusan yang 

memiliki keahlian tertentu sehingga dapat bekerja pada dunia usaha atau dunia 

industri. SMK juga dapat didefenisikan sebagai salah satu jenjang pendidikan 

menengah dengan kekhususan mempersiapkan lulusannya untuk siap bekerja.  

Rendahnya hasil belajar siswa dipengaruhi oleh dua faktor yaitu yang 

berasal dari dalam diri siswa (faktor internal) dan faktor yang berasal dari luar 

diri siswa (faktor eksternal). Slameto (2010: 54) mengatakan bahwa : 

“Faktor yang mempengaruhi hasil belajar digolongkan menjadi dua 

golongan saja, yaitu faktor intern dan faktor ekstern. Faktor intern yaitu 

faktor yang berasal dari dalam diri individu yang sedang belajar 

diantaranya kemampuan, bakat, minat, kreativitas, persepsi, motivasi, 

dan kebiasaan belajar. Faktor ekstern adalah faktor yang berada di luar 

individu yang sedang belajar yaitu disiplin, cara belajar, lingkungan 

belajar, sosial budaya, politik, dan interaksi.” 

 

Disamping itu, untuk menilai pencapaian hasil belajar siswa, satuan 

pendidikan harus menetapkan Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) pada 

setiap mata pelajaran dan sesuai dengan petunjuk Badan Standar Nasional 

Pendidikan (BSNP), setiap sekolah boleh menentukan standar ketuntasan 
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sekolah masing-masing. Penetapan Kriteria Ketuntasan Minimal belajar 

merupakan tahapan awal pelaksanaan penilaian proses pembelajaran dan 

penilaian hasil belajar. KKM merupakan pegangan minimal dalam 

menentukan apakah seorang siswa sudah dapat dikatakan tuntas atau tidak 

dalam belajar baik dari segi indikator, kompetensi inti maupun kompetensi 

dasar yang harus diketahui. Dalam pembuatan KKM setidaknya memuat 3 

unsur yaitu : 

1. Tingkat kompleksitas, kesulitan/kerumitan setiap indikator, kompetensi 

dasar dan standar kompetensi yang harus dicapai oleh peserta didik. 

2. Kemampuan sumber daya pendukung dalam penyelenggaraan 

pembelajaran pada masing-masing sekolah. 

3. Tingkat kemampuan (intake) rata-rata peserta didik di sekolah yang 

bersangkutan 

Pendidikan selalu mengalami pembaharuan dalam rangka mencari 

struktur kurikulum, sistem pendidikan dan metode pengajaran yang efektif dan 

efisien. Upaya tersebut antara lain peningkatan sarana dan prasarana, 

peningkatan mutu para pendidik dan peserta didik serta perubahan dan 

perbaikan kurikulum. Pendidikan yang mampu mendukung pembangunan di 

masa mendatang adalah pendidikan yang mampu mengembangkan potensi 

peserta didik, sehingga yang bersangkutan mampu memiliki dan memecahkan 

problema pendidikan yang dihadapinya. Pendidikan harus menyentuh potensi 

nurani maupun potensi kompetensi peserta didik. Konsep pendidikan tersebut 

terasa semakin penting ketika harus memasuki kehidupan di masyarakat dan 
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dunia kerja, karena yang bersangkutan harus mampu menerapkan apa yang 

dipelajari di sekolah untuk menghadapi problema yang dihadapi dalam 

kehidupan sehari-hari saat ini maupun yang akan datang. Sekolah sebagai 

suatu institusi atau lembaga pendidikan idealnya harus mampu melakukan 

proses edukasi, sosialisasi dan transformasi.  

Proses pembelajaran di sekolah tentunya mempunyai tujuan untuk 

perubahan tingkah laku dari individu siswa setelah siswa tersebut 

melaksanakan proses belajar. Selain itu tujuan belajar yang lainnya adalah 

untuk memperoleh hasil belajar dan pengalaman hidup. Keberhasilan belajar 

siswa dapat diketahui dari perubahan perilaku siswa dalam penguasaan materi 

pelajaran yang dipelajarinya, yang ditunjukkan oleh nilai yang diperoleh siswa 

pada mata pelajaran yang bersangkutan. Bila siswa mendapatkan nilai  baik, 

maka bisa dikatakan siswa tersebut mempunyai hasil belajar yang baik pula.  

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMKN 2 Lubuk Basung 

pada Jurusan Teknik Kompuer dan Jaringan (TKJ) siswa kelas XI pada mata 

diklat sistem operasi masih terdapat yang dibawah KKM yaitu 78, untuk itu 

siswa SMKN 2 Lubuk Basung yang memiliki nilai kurang dari 78 dinyatakan 

belum lulus dan diwajibkan untuk mengikuti remedial. 

Data hasil belajar mata diklat sistem operasi kelas XI semester genap 

Tahun Ajaran 2014/2015 yang dapat dilihat pada Tabel 1. 

 

 

 



 

5 

 

Tabel 1. Rekapitulasi Hasil Belajar Mata Diklat Sistem Operasi Siswa Kelas XI 

SMKN 2 Lubuk Basung  Semester Genap Tahun Ajaran 2014/2015. 

No. Kelas JML 

Ketuntasan 

Nilai < 78 Nilai ≥78 

Jumlah 
Persentase 

% 
Jumlah 

Persentase 

% 

1. Kelas XI TKJ 1 31 8 25,8% 23 74,2% 

2. Kelas XI TKJ 2 33 10 30,3% 23 69,7% 

Jumlah 18 28,1% 46 71,9% 

Sumber: Guru mata diklat sistem operasi 

Dari tabel 1 dapat diketahui bahwa hasil belajar yang diperoleh siswa 

SMKN 2 Lubuk Basung masih terdapat yang belum mecapai KKM. Hal ini 

terlihat ada 8 siswa pada kelas XI TKJ 1 dan 10 siswa pada kelas TKJ 2 yang 

masih belum memenuhi KKM. 

Dari pengamatan penelitian dan data ketuntasan hasil belajar 

sebenarnya banyak faktor yang membuat hasil belajar siswa kurang memenuhi 

standar KKM mulai dari keterbatasan kompetensi guru tentang materi yang 

diajarkan, jarangnya guru mendapatkan pelatihan kompetensi mata diklat, 

tidak interaktifnya media pembelajaran yang telah ada, selanjutnya juga faktor 

dari siswa yang memiliki minat dan motivasi yang rendah dalam belajar 

terutama untuk mata diklat sistem operasi yang didominasi pembelajaran 

praktek yang membutuhkan media untuk meningkat hasil belajar siswa 

sehingga standar KKM bisa terpenuhi.  

Pada saat ini media pembelajaran yang sering digunakan oleh guru 

mata diklat sistem operasi adalah buku paket, jobsheet, video tutorial dan 

power point. Sementara dalam proses pembelajaran mengenai instalasi sistem 
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operasi perlu adanya perangkat lunak (software) yang benar-benar mendukung 

terhadap proses pembelajaran. Maka daripada itu untuk membuat siswa lebih 

tertarik, dan termotivasi dalam proses pembelajaran sehingga meningkatkan 

minat dan hasil belajar siswa diperlukan perangkat lunak yang benar-benar 

yang penggunaannya tidak rumit dan mudah dimengerti oleh siswa, karena 

karakteristik anak SMK itu lebih menyukai hal-hal yang sifatnya serba simple 

atau mudah dipahami. 

Dalam hal ini diperkirakan penyebab rendahnya hasil belajar siswa 

berasal dari sarana dan prasarana yang digunakan dalam proses belajar 

mengajar berupa praktek yang kuantitasnya terbatas dan belum dimanfaatkan 

secara optimal. Faktor dari dalam individu diduga tidak memberi pengaruh, 

karena siswa pada masa awal proses belajar. 

Untuk menunjang proses pembelajaran mata diklat sistem operasi ini 

memerlukan media hardware dan software. Hardware yang dimaksud disini 

adalah perangkat keras penunjang seperti komputer dan perangkat keras 

penunjang lainnya, sedangkan yang dimaksud dengan software adalah 

perangkat lunak pendukung proses pembelajaran mengenai instalasi sistem 

operasi sebagai media alternatif. 

Media alternatif diharapkan dapat mengoptimalkan penguasaan 

materi dan hasil belajar siswa saat proses belajar mengajar. Media alternatif 

yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah software Virtual Machine 

Ware (VMWare). Virtual Machine Ware (VMWare) adalah suatu perangkat 

lunak atau software virtual machine yang biasanya untuk menciptakan dan 



 

7 

 

mensimulasikan Personal Computer (PC) secara virtual dengan cara 

mengkloningnya. 

Mengacu pada permasalahan yang ada, maka peneliti tertarik meneliti 

tentang penggunaan aplikasi dalam proses pembelajaran  dengan judul 

”Pengaruh Penggunaan Aplikasi Virtual Machine Ware (VMWare) 

Terhadap Hasil Belajar Mata Diklat Sistem Operasi  Kelas XI Teknik 

Komputer Dan Jaringan  SMKN 2 Lubuk Basung”  

 
B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka masalah 

dapat diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Hasil belajar siswa pada mata diklat sistem operasi masih terdapat yang 

belum memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). 

2. Guru belum menggunakan media alternatif Virtual Machine Ware 

(VMWare)  dalam proses belajar mengajar. 

3. Pemanfaatan sarana dan prasarana praktik belum optimal dalam proses 

belajar mengajar.       

     

C. Batasan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah, agar penelitian ini lebih 

sistematis dan optimal maka penelitian ini hanya membahas “Pengaruh 

Penggunaan Aplikasi Virtual Machine Ware (VMWare) terhadap hasil belajar 

mata diklat sistem operasi Kelas XI TKJ SMKN 2 Lubuk Basung”. 
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D. Rumusan Masalah  

Sesuai batasan masalah diatas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini yaitu ”Seberapa besar pengaruh pembelajaran menggunakan 

aplikasi VMWare terhadap hasil belajar siswa pada mata diklat sistem operasi 

kelas XI jurusan Teknik Komputer dan Jaringan SMKN 2 Lubuk Basung?”. 

 

E. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui besarnya 

”Pengaruh pembelajaran menggunakan aplikasi VMWare terhadap hasil 

belajar siswa pada mata diklat sistem operasi kelas XI jurusan Teknik 

Komputer dan Jaringan SMKN 2 Lubuk Basung”. 

 

F. Manfaat penelitian  

Hasil dari pelaksanaan penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

manfaat yang berarti bagi siswa, guru dan sekolah sebagai suatu sistem 

pendidikan yang mendukung peningkatan proses belajar dan mengajar siswa. 

1. Manfaat teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sumber informasi 

atau masukan kepada pengajar (guru) dalam memberikan pelajaran yang 

dinilai sulit dipahami oleh siswa dalam menerima pelajar. Hasil penelitian 

ini juga dapat dijadikan sumber infromasi tentang media alternatif pada 

mata diklat instalasi sistem operasi. 

2. Manfaat praktis 
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a. Manfaat bagi siswa 

1) Siswa lebih termotivasi menyukai untuk belajar instalasi sistem 

operasi. 

2) Hasil belajar siswa meningkat pada materi pelajaran instalasi 

sistem operasi. 

b. Manfaat bagi guru 

1) Memberikan suatu masukan mengenai media yang benar-benar 

mudah dipahami dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

2) Guru lebih termotivasi perbaikan dalam peningkatan proses belajar 

mengajar. 

c. Manfaat bagi sekolah 

1) Memberikan sumbangan yang baik bagi sekolah dalam rangka 

perbaikan proses pembelajaran, sehingga dapat meningkatakan 

kualitas pendidikan. 

2) Khususnya Laboratorium Komputer dan Jaringan sebagai 

pemilihan piranti lunak/software yang menjadi media alternatif 

sebagai bahan praktik siswa dalam pembuatan simulasi instalasi 

sistem operasi. 


