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ABSTRAK 

 

Rezky Parmala : Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran CD 

Interaktif Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata 

Pelajaran Memperbaiki CD Player Kelas XI Teknik 

Audio Video SMKN 1 Sumatera Barat 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar antara 

menggunakan media pembelajaran CD Interaktif dengan pembelajaran langsung 

pada mata pelajaran Memperbaiki CD Player kelas XI Teknik Audio Video 

SMK Negeri 1 Sumatera Barat tahun ajaran 2017/2018. Jenis penelitian ini 

bersifat quasi experimen. Pengambilan sampel dengan teknik totaliting sample, 

(semua populasi dijadikan sampel). Sampel penelitian yaitu kelas XI TAV A 

sebagai kelas Eksperimen menggunakan media pembelajaran CD Interaktif dan 

kelas XI TAV B sebagai kelas Kontrol menggunakan pembelajaran langsung. 

Teknik pengumpulan data dari post-test pada kelas eksperimen dan kelas 

kontrol, kemudian dianalisis untuk uji homogenitas, uji normalitas dan uji 

hipotesis. Dari hasil penelitian kelas eksperimen didapatkan nilai rata-rata 82,29, 

sedangkan kelas kontrol mendapatkan nilai rata-rata 75,93. Hasil perhitungan 

hipotesis pada taraf signifikan α=0,05 didapatkan thitung> ttabel yaitu 4,14 > 1,70, 

karena thitung besar dari ttabel, maka hipotesis nihil (H0) ditolak dan hipotesis 

alternatif (Ha) diterima. Dengan rata-rata eksperimen 82,29, dan rata-rata kontrol 

75,93, maka didapat persentase pengaruh sebesar 6,38%. Dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa pada taraf nyata, penelitian ini memperlihatkan 

terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan media pembelajaran CD 

Interaktif terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Memperbaiki CD 

Player kelas XI Teknik Audio Video di SMK Negeri 1 Sumatera Barat. Maka 

penggunaan media pembelajaran CD Interaktif lebih baik digunakan saat 

pembelajaran dibandingkan dengan pembelajaran langsung. 

 

 

Kata Kunci : CD Interaktif, Langsung, Hasil Belajar. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah sekolah yang didirikan 

untuk menciptakan lulusan agar siap kerja, sesuai dengan minat dan bakatnya. 

Hal ini sesuai dengan pernyataan Peraturan Pemerintah No. 17 Tahun 2010 

tentang pendidikan menengah kejuruan pada BAB I Pasal 1 Ayat 15, bahwa 

“Sekolah Menengah Kejuruan yang selanjutnya disingkat SMK, adalah salah 

satu bentuk satuan pendidikan formal yang menyelenggarakan pendidikan 

kejuruan pada jenjang pendidikan menengah sebagai lanjutan dari SMP, 

MTs”.  

Fungsi dan tujuan SMK juga diatur pada BAB III Pasal 76 Ayat 2 

bagian C yang menyatakan “membekali peserta didik dengan kemampuan 

ilmu pengetahuan dan teknologi serta kecakapan kejuruan para profesi sesuai 

dengan kebutuhan masyarakat”. Berdasarkan pernyataan tersebut, jelas bahwa 

sekolah menengah kejuruan memfokuskan pada suatu program keahlian atau 

program-program pendidikan tertentu yang disesuaikan dengan kebutuhan 

lapangan pekerjaan. 

Kurikulum yang diterapkan di SMKN 1 Sumatera Barat untuk kelas XI 

dan XII  pada tahun 2017 masih menggunakan Kurikulum Tingkat Satuan 

Pendidikan (KTSP), yang mana kurikulum ini akan mewujudkan siswa yang 

terdidik, terampil, dan mandiri serta berprestasi berdasarkan iman dan taqwa.  
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Tujuan SMKN 1 Sumatera Barat menerapkan kurikulum KTSP untuk 

membentuk siswa yang memiliki life skill. Sebagai bekal untuk hidup 

dimasyarakat, dan terwujudnya profesionalisme kinerja tenaga kependidikan 

yaitu terjadi perubahan pola pikir (mindset) guru dalam mempersiapkan 

pembelajaran, melaksanakan pembelajaran, dan mengevaluasi hasil 

pembelajaran, kemudian untuk semua guru dapat melaksanakan penilaian 

secara periodik. Penilaian belajar ditujukan untuk mengetahui dan 

memperbaiki pencapaian kompetensi. 

Seiring dengan perkembangan zaman, konsepsi penyelenggaraan 

pembelajaran telah bergeser pada upaya perwujudan pembelajaran yang 

modern, salah satu di antaranya yaitu inovasi dalam model pembelajaran 

berbasis teknologi informasi. Pembelajaran ini berusaha menampilkan apa 

yang tidak mampu dilihat atau didengar dengan alat indra. Di sisi lain, juga 

mencoba menguraikan apa yang tidak bisa diuraikan dengan kemampuan peta 

konsep manusia yang masih terbatas dengan pengalamannya. 

Perkembangan teknologi komputer membawa banyak perubahan pada 

sebuah program aplikasi yang digunakan untuk memaksimalkan aktivitas 

belajar mengajar sebagai interaksi kognitif antara siswa, materi subjek, dan 

guru (dalam hal ini, sebagai pembimbing). 

Sejumlah studi mengenai efektivitas pemanfaatan komputer untuk 

membantu proses pembelajaran pernah dilakukan, di antaranya Suppes dan 

Morning Star (1972), dalam salah satu studi, di Missisipi diberikan latihan 

berhitung selama 10 menit dengan menggunakan terminal komputer.  
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Hasil nya, 7 dari 7 perbandingan yang dibuat menunjukkan kelompok 

eksperimental (yang menggunakan bantuan komputer) memperoleh hasil 

yang lebih baik daripada kelompok yang tidak memakai komputer. Terdapat 

penghematan waktu yang signifikan antara siswa yang menggunakan 

program bantuan komputer, yang mampu menyelesaikan pelajaran rata-rata 

13,75 jam dengan siswa yang menggunakan proses tatap muka, yang ternyata 

memerlukan waktu yang lebih lama, yaitu rata-rata 24 jam Homsyer (1970, 

dalam Schramm). 

Memperbaiki CD Player merupakan salah satu mata pelajaran sangat 

penting yang diajarkan di kelas XI Teknik Audio Video (TAV), karena mata 

pelajaran ini memiliki pengaruh yang sangat besar terhadap pelaksanaan mata 

pelajaran lainnya serta pada tingkat lanjutannya. Tujuan mata pelajaran 

memperbaiki CD Player adalah untuk mengajarkan siswa dalam mempelajari 

cara kerja, cara mengoperasikan, cara merawat serta cara mengatasi 

kerusakan dari CD Player sehingga siswa mengetahui bagaimana cara 

memperbaiki CD Player tersebut sehingga berfungsi normal seperti awalnya. 

Melihat besarnya pengaruh dari mata pelajaran Memperbaiki CD 

Player, maka diharapkan hasil belajar siswa yang sangat memuaskan, yakni 

lebih besar dari Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang sudah ditetapkan 

sekolah. 

Pada saat melakukan observasi, terlihat bahwa proses belajar mengajar 

yang diterapkan oleh SMKN 1 Sumatera Barat adalah metode pembelajaran 

langsung yaitu metode pembelajaran yang didominasi dengan ceramah dan 
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berdasarkan data hasil observasi yang dilakukan pada kelas XI TAV SMKN 1 

Sumatera Barat, hasil belajar siswa pada mata pelajaran memperbaiki CD 

Player masih jauh dari yang diharapkan. Hal ini terlihat dari hasil belajar 

siswa yang dibawah KKM.  

Tabel 1: Berdasarkan Hasil Ulangan MID Semester pada mata pelajaran 

Memperbaiki CD Player kelas XI TAV SMKN 1 Sumatera Barat 

Tahun Pelajaran 2017/2018. 

Kelas 
Jumlah 

Siswa 

Nilai KKM 
 

 Rata- 

rata 

kelas <80 ≥80 

Jumlah 

siswa 
% 

Jumlah 

siswa 
% 

XI TAV 1 14 Siswa 8 Siswa 57,14 % 6 Siswa   42,86 % 
 

77 

XI TAV 2 15 Siswa 9 Siswa 60 % 6 Siswa   40 %    76 

 (Sumber : Guru Mata Pelajaran Memperbaiki CD Player) 

 

Dari tabel terlihat bahwa hasil belajar yang diperoleh siswa SMKN 1 

Sumatera Barat belum maksimal. Hal itu terlihat dari nilai siswa yang masih 

banyak dibawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan 

sekolah. Berdasarkan  peraturan sekolah, nilai KKM untuk kelas XI adalah 80 

dan siswa yang nilainya di bawah nilai KKM di wajibkan untuk mengikuti 

remedial. 

Penyebab rendahnya hasil belajar siswa kelas XI TAV SMKN 1 

Sumatera Barat adalah model pembelajaran langsung yang diterapkan guru 

tanpa adanya inovasi dalam menjelaskan materi pelajaran sehingga membuat 

murid bosan. Dalam observasi yang dilakukan di SMKN 1 Sumatera Barat 

terdapat indikasi rendahnya hasil belajar dari berbagai faktor diantaranya : 
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1. Pembelajaran langsung yang didominasi metode ceramah dan siswa cuma 

bisa membayangkan materi yang disampaikan guru. 

2. Model pembelajaran langsung yang diterapkan tanpa adanya inovasi dalam 

menjelaskan membuat siswa menjadi bosan dan kurang bersemangat 

dalam belajar. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka peneliti mencoba 

menggunakan media pembelajaran agar proses belajar mengajar lebih 

menyenangkan, sehingga siswa lebih berpatisipasi dalam mengikuti 

pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran dapat menjadi pertimbangan 

bagi guru dalam menyampaikan pelajaran di sekolah, karena pada dasarnya 

dapat memberikan rangsangan dan meningkatkan minat siswa sehingga 

menimbulkan semangat siswa dalam belajar. Jika adanya semangat siswa 

dalam belajar, tentulah akan mempengaruhi hasil belajarnya. Namun terdapat 

faktor yang membuat hasil belajar siswa kurang memenuhi standar 

ketuntasan belajar, salah satunya keterbatasan media yang digunakan.  

Sementara siswa memiliki daya tangkap yang berbeda dalam menerima 

informasi ketika belajar. Hal ini akan menyebabkan penerimaan informasi 

yang berbeda pada masing-masing siswa. Sehingga dibutuhkan suatu media 

alternatif yang dapat memudahkan siswa dalam memahami materi pelajaran. 

Oleh karena itu, peneliti akan mencoba melakukan eksperimen dengan 

menggunakan media pembelajaran CD Interaktif.  
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CD Interaktif merupakan jenis media berbasis visual yang 

menampilkan gambar bergerak. Media CD Interaktif ini akan membantu 

siswa dalam memahami materi pelajaran. Dalam hal penyampaian materi 

tentang langkah-langkah memperbaiki CD Player, CD Interaktif dapat disalin 

ke dalam komputer masing-masing, sehingga siswa dapat mempelajari sendiri 

dan dapat menyesuaikan kecepatan pemahaman setiap siswa. Selain itu, siswa 

juga dapat mempelajarinya kembali saat di rumah.  

Mengacu pada permasalahan yang sebagaimana telah dipaparkan 

sebelumnya, maka peneliti tertarik meneliti tentang pengaruh penggunaan 

media pembelajaran CD Interaktif terhadap hasil belajar siswa. Penelitian ini 

akan menggunakan media CD Interaktif yang dirancang menggunakan salah 

satu aplikasi pembuat media pembelajaran. Media ini akan digunakan selama 

empat kali pertemuan untuk beberapa materi. Dengan media ini diharapkan 

ada peningkatan pemahaman dan kompetensi siswa secara signifikan 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka didapatkan 

identifikasi masalahnya sebagai berikut: 

1. Adanya studi mengenai efektifitas pemanfaatan komputer untuk 

membantu proses pembelajaran yang mampu menghemat waktu belajar 

dan meningkatkan hasil belajar. 
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2. Hasil belajar siswa dengan menggunakan model pembelajaran langsung 

saat proses belajar mengajar di SMKN 1 Sumatera Barat masih banyak di 

bawah KKM. 

3. Model pembelajaran langsung yang digunakan di SMKN 1 Sumatera Barat 

tidak lagi efektif, sehingga siswa kurang mengerti akan materi  yang  

diajarkan oleh guru. 

4. Penggunaan media pembelajaran menjadikan proses belajar mengajar 

lebih menyenangkan, sehingga siswa lebih berpartisipasi dalam mengikuti 

pembelajaran.  

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka fokus 

penelitian ini dibatasi pada : Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran CD 

Interaktif terhadap hasil belajar siswa pada Mata Pelajaran Memperbaiki CD 

Player Kelas XI Teknik Audio Video SMKN 1 Sumatera Barat 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah “Apakah terdapat pengaruh yang signifikan terhadap penggunaan 

Media Pembelajaran CD Interaktif terhadap Hasil Belajar siswa pada Mata 

Pelajaran Memperbaiki CD Player Kelas XI Teknik Audio Video SMKN 1 

Sumatera Barat ? 
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E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

mengungkapkan adanya pengaruh penggunaan Media Pembelajaran CD 

Interaktif terhadap Hasil Belajar siswa pada Mata Pelajaran Memperbaiki CD 

Player Kelas XI Teknik Audio Video SMKN 1 Sumatera Barat. 

 

F. Manfaat  Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah untuk : 

1. Bagi pihak sekolah, penelitian ini diharapkan dapat digunakan untuk 

meningkatkan kualitas proses pembelajaran di sekolah serta menciptakan 

peserta didik yang berkualitas. 

2.  Bagi Guru, penelitian ini diharapkan bisa memberikan solusi dalam 

meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. 

3. Bagi Siswa, semoga membantu dalam menerima pembelajaran yang 

disampaikan guru dan meningkatkan motivasi belajar serta mendapatkan 

hasil belajar yang lebih baik. 
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