PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN BERBASIS PROJEK
TERHADAP HASIL BELAJAR PEMROGRAMAN WEB
DINAMIS KELAS X1 REKAYASA PERANGKAT
LUNAK DI SMK NEGERI 2
PADANG PANJANG

SKRIPSI

Diajukan kepada Tim Penguji Skripsi Jurusan Teknik Elektronika Fakultas Teknik
Universitas Negeri Padang sebagai salah satu persyaratan
Guna memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan

Oleh
REZA ANDRIANIS
NIM:1302911/2013

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA
JURUSAN TEKNIK ELEKTRONIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI PADANG
2017






.

N
AN
.

W
%m/,/

N




SURAT PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi ini benar-benar karya saya sendiri.
Sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya atau pendapat yang ditulis atau

diterbitkan orang lain kecuali sebagai acuan atau kutipan dengan mengikuti tata

penulisan karya ilmiah yang lazim.

Padang, Oktober 2017

Yang menyatakan,

! 1 \
TEM

|
PE] v .
J 1)
o \ P
_ = A ~E10% ',‘m'U}\/ \5( X
NFEACK 19« P X
£ N
: 2\

Reza Andrianis



ABSTRAK

Reza Andrianis : Pengaruh Model Pembelajaran Berbasis Projek Terhadap
Hasil Belajar Pemrograman Web Dinamis Kelas XI
Rekayasa Perangkat Lunak di SMK Negeri 2 Padang

Panjang
Penelitian ini secara garis besar bertujuan untuk mengetahui besarnya
pengaruh Model Pembelajaran Berbasis Projek terhadap hasil belajar
Pemrograman Web Dinamis kelas XI Rekayasa Perangkat Lunak di SMK Negeri
2 Padang Panjang. Jenis penelitian ini adalah quasi eksperimen. Penelitian ini
menggunakan post-test only design, Hasil penelitian diperoleh nilai rata-rata post-
test siswa kelas eksperimen yaitu 77.72 sedangkan nilai rata-rata post-test siswa
kelas kontrol yaitu 70.65. Hasil hipotesis didapati thitung 3.73 > tranel 1.67, Sehingga
Ha. diterima atau menolak Ho. Hal ini berarti bahwa penggunaan model
pembelajaran berbasis projek memberikan pengaruh yang signifikan terhadap

hasil belajar Pemrograman Web Dinamis kelas XI Rekayasa Perangkat Lunak di

SMK Negeri 2 Padang Panjang.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No.20 tahun 2003 yang
berbunyi pendidikan adalah usaha sadar dan terencana mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki  kekuatan spritual
keaagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.
Pendidikan di masa sekarang sangat memegang peranan penting dalam upaya
pengembangan sumber daya manusia dan menentukan kemajuan suatu
bangsa. Konsep pendidikan terasa semakin penting ketika seseorang harus
memasuki kehidupan di masyarakat dan dunia Kkerja, karena yang
bersangkutan harus mampu menerapkan yang telah dipelajari di sekolah untuk
menghadapi problema dalam kehidupan sehari-hari maupun yang akan datang
Trianto (2009:2).

Pendidikan saat ini berupaya meningkatkan kualitasnya, baik dalam
hal peningkatan kinerja guru, media pembelajaran, maupun metode
pembelajaran yang digunakan, sehingga diharapkan mampu menciptakan
sumber daya manusia yang memiliki pengetahuan, sikap dan ketarampilan
yang memadai. Pendapat dari Rooijakers dalam Syaiful Sagala (2013:174)
menjelaskan bahwa keberhasilan seorang pengajar akan terjamin, jika

pengajar itu dapat mengajak para muridnya mengerti suatu masalah melalui
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semua tahap proses belajar, karena cara begitu murid akan memahami hal
yang diajarkan. Sesuai dengan pendapat diatas proses pembelajaran mengajar
harus dapat menggunakan model dan pendekatan mengajar yang dapat
menjamin pembelajaran berhasil sesuai yang direncankan. Guru sebagai
penyelenggara pendidikan dituntut untuk lebih meningkatkan kemampuannya
dalam mengelola kegiatan pembelajaran.

Dalam proses belajar mengajar tentunya ada tenaga pendidik dan
peserta didik. Untuk mencapai tujuan belajar maka diharapkan antara pendidik
dan peserta didik terdapat interaksi yang baik. Peran dan cara mengajar
pendidik sangatlah berpengaruh terhadap interakasi belajar mengajar serta
hasil belajar peserta didik. Dalam hal ini, pendidik dituntut untuk berperan
aktif mengantarkan peserta didiknya menuju tujuan pendidikan dan
bertanggung jawab memberikan pengarahan supaya peserta didiknya
memperoleh pemahaman sehingga hasil belajar sesuai dengan yang
diharapkan.

Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 2 Padang panjang merupakan
sekolah menengah kejuruan yang memiliki visi “menghasilkan tamatan yang
memiliki keterampilan untuk dapat bekerja pada bidang teknologi informasi
dan memiliki kecerdasan komprehensif”. Salah satu mata pelajaran produktif
yang terdapat dikurikulum tahun ajaran 2016/2017 program keahlian Teknik
Komputer Jaringan (TKJ) di SMK Negeri 2 Padang Panjang adalah
Pemrograman Web, berhubung pada tahun ajaran 2017/2018 mata pelajaran

Pemrograman Web ditiadakan sehingga penelitian akan dilaksanakan di



program keahlian Rekayasa Perangkat Lunak (RPL) pada mata pelajaran
Pemrograman Web Dinamis.

Sebagai latar belakang penelitian yang akan dilakukan, dari
pengamatan selama melakukan praktek mengajar di SMK Negeri 2 Padang
Panjang tahun ajaran 2016/2017 pada semester ganjil. Penulis mendapatkan
gambaran nilai murni hasil belajar pemrograman web siswa kelas X TKJ dari
guru mata pelajaran di SMKN 2 Padang Panjang pada tabel 1 dibawah:

Tabel 1. Nilai Ujian Semester Ganjil pada mata pelajaran Pemrograman Web

Siswa kelas X TKJ di SMKN 2 Padang Panjang tahun ajaran
2016/2017

Nilai KB
Jumlah <75 KB >75
Siswa

Kelas
Jumlah Siswa % Jumlah Siswa %

XTKJ1 32 Orang 15 Orang 46,88 17 Orang 53,13

XTKJ2 33 Orang 18 Orang 54,55 15 Orang 45,45

Jumlah 65 Orang 33 Orang 50,77 32 Orang 49,23

Sumber : (Guru Mata Pelajaran Pemrograman Web kelas X TKJ SMK Negeri 2
Padang Panjang )

Pada mata pelajaran Pemrograman Web, Kriteria Ketuntasan Belajar
(KB) yang ditetapkan oleh pihak sekolah adalah 75 (tujuh puluh lima). Dapat
diamati tabel diatas terdapat nilai ujian siswa semester ganjil, 33 Orang
(50,77%) tidak tuntas atau tidak memenuhi batas KB dan 32 Orang (49,23%)
yang memenuhi batas KB. Sejalan dengan ulangan harian pada kompentensi
menyajikan tabel pada halaman web, kedua kelas ini mendapatkan persentase
nilai dibawah kriteria dimana nilai dibawah kriteria 44 orang (67,69%) dan

diatas kriteria 21 Orang (32,31%). Penilaian hasil belajar di SMKN 2 Padang



Panjang memiliki batas nilai ketuntasan yang disebut dengan Kriterian
Ketuntasan Belajar.

Hasil belajar siswa yang tampak dalam sejumlah kemampuan atau
kompetensi setelah melewati kegiatan belajar mengajar dinilai dari evaluasi
hasil belajar. Sukardi (2012:12) menyatakan “evaluasi merupakan bagian dari
proses belajar mengajar yang secara keseluruhan tidak dapat dipisahkan dari
kegiatan mengajar”. Untuk meningkatkan hasil belajar siswa tersebut, guru
harus memiliki keterampilan untuk menciptakan suasa belajar yang efektif
dikelas agar siswa aktif dalam belajar sehingga hasil belajar meningkat sesuai
harapan atau memenuhi KB. Hasil belajar merupakan salah satu indikator
standar mutu pendidikan yang terukur. Menilai pencapaian hasil belajar siswa,
satuan pendidikan harus menetapkan KB pada setiap mata pelajaran dan
sesuai dengan pentunjuk Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP).

Berdasarkan praktek lapangan kependidikan yang dilakukan pada
semester ganjil tahun ajaran 2016/2017 di SMK Negeri 2 Padang Panjang
dapat diamati beberapa faktor yang mempengaruhi hasil belajar siswa.
Pertama, faktor siswa sendiri, selama mengikuti proses pembelajaran
berlangsung siswa cendrung menerima instruksi dan siswa tidak aktif saat
proses pembelajaran tersebut. Kedua, faktor model pembelajaran yang
digunakan, model yang digunakan sebelumnya adalah model pembelajaran
langsung, dimana guru memberikan modul sehingga menjadikan siswa
monoton pada modul, maksud monoton pada modul adalah siswa hanya

mengikuti  instruksi  pada modul saja sehingga siswa tidak



mengembangkannya. Ketiga, faktor sarana dan prasarana, sarana dan
prasarana yang digunakan dalam proses pembelajaran, saat melaksanakan
pembelajaran siswa menggunakan laptop pribadi dan melaksanakan
praktikum di kelas.

Agar tercapainya tujuan dalam pembelajaran dan memperoleh hasil
yang optimal, maka seorang guru perlu memperhatikan metode yang hendak
digunakan dalam proses belajar mengajar, karena pada dasarnya metode yang
digunakan oleh seorang guru akan mempengaruhi hasil belajar siswa. Menurut
Bloom dalam Agus Suprijono (2009:6) hasil belajar mencakup kemampuan
kognitif, afektif dan psikomotorik. Domain kognitif adalah knowledge
(pengetahuan, ingatan), comprehension (pemahaman, menjelaskan,
meringkas, contoh), application (menerapkan), analysis (menguraikan,
menentukan hubungan), synthesis (mengorganisasikan, merencanakan,
membentuk bangunan baru), dan evaluation (menilai). Domain afektif adalah
receiving (sikap menerima), responding (memberikan respons), valuing
(nilai), organization (organisasi), characterization (karakterisi). Domain
psikomotorik meliputi initiatory, pre-routine, dan rountinized. Psikomotor
mencangkup keterampilan produktif, teknik, fisik, sosial, manajerial, dan
intelektual.

Dari pemaparan di atas dibutuhkan satu model pembelajaran yang
sesuai untuk meningkatakan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran
pemrograman web yang memuat praktikum. Model pembelajaran yang

dimaksud adalah model pembelajaran berbasis proyek. Pendapat gaer dalam



Trianto Ibnu Badar al-tabani (2014:44) didalam poject-based learning yang
diterapkan untuk mengembangkan kompetensi setelah peserta didik bekerja di
perusahaan, peserta didik menjadi lebih aktif didalam belajar, dan banyak
keterampilan yang berhasil dibangun dari proyek didalam kelasnya, seperti
keterampilan membangun tim, membuat keputusan kooperatif, pemecahan
masalah kelompok, dan pengelolaan tim. Model pembelajaran berbasis proyek
ini menjadikan siswa belajar secara aktif, mandiri, berkolaborasi dalam tim
dan terbimbing. Model pembelajaran ini merupakan pendekatan yang
melibatkan siswa dalam memecahkan masalah dan tugas penuh makna
lainnya, mendorong siswa untuk bekerja mandiri membangun pembelajaran,
dan pada akhirnya menghasilkan karya nyata (proyek). Selama proses
pembelajaran berlangsung siswa akan diawasi dan diberi bimbingan oleh guru.
Berdasarkan latar belakang yang terpapar di atas peneliti mengambil judul
“Pengaruh Model Pembelajaran Berbasis Projek Terhadap Hasil Belajar
Pemrograman Web Dinamis Kelas XI Rekayasa Perangkat Lunak di SMK

Negeri 2 Padang Panjang”.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya,
maka dapat diidentifikasikan beberapa masalah sebagai berikut:
1. Hasil belajar siswa belum sesuai dengan kriteria hasil belajar yang
diharapkan. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pemrograman Web

masih banyak dibawah Kriteria Ketuntasan Belajar.



2. Pencapaian kompetensi siswa belum memenuhi kriteria, terlihat dari hasil
nilai ulangan harian.
3. Proses pembelajaran masih belum melibatkan siswa secara aktif dan

partisipatif.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan kendala-kendala yang terdapat pada latar belakang
masalah dan sesuai dengan identifikasi masalah maka penelitian ini lebih
difokuskan pada siswa dalam melaksanakan proses pembelajaran. Namum
tidak semuanya dilibatkan dalam penelitian karena mengingat luasnya lingkup
permasalahan maka penelitian ini dibatasi pada pengaruh model pembelajaran
berbasis projek terhadap hasil belajar pemrograman web dinamis kelas XI

RPL.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan pada identifikasi dan batasan masalah yang diuraikan,
maka masalah penelitian dirumuskan sebagai berikut : Seberapa besar
pengaruh model pembelajaran berbasis projek terhadap hasil belajar

pemrograman web dinamis?.

E. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu : Untuk mengetahui seberapa
besar pengaruh model pembelajaran berbasis projek terhadap hasil belajar

pemrograman web dinamis.



F. Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penilitian, maka hasil diharapkan bermanfaat

sebagai berikut:

1.

Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wasasan ilmu

pengetahuan dan dapat menambah referensi bagi penelitian selanjutnya.

Praktis

a. Guru, penelitian ini dapat dijadikan sebagai masukan dalam
pelaksanaan pembelajaran di sekolah sehingga dapat meningkatkan
hasil belajar siswa dan sebagai model pembelajaran baru untuk
mempermudah guru dalam proses belajar mengajar.

b. Siswa, penelitian ini diharapkan agar siswa lebih berminat, aktif serta
termotivasi, dan menyukai mata pelajaran Pemrograman Web Dinamis
sehingga dapat meningkatkan hasil belajar.

c. Sekolah, penelitian ini diharapkan dapat menambah referensi bagi para
guru dalam menggunakan model pembelajaran untuk meningkatkan
pemahaman siswa terhadap mata pelajaran sehingga mendapatkan

hasil belajar yang diinginkan.



