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ABSTRAK

Nurhazirah, 2022: Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Video
Tutorial Materi Menggambar llustrasi di Kelas X1 IPS 1
SMA Negeri 1 Sutera.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran seni budaya bidang seni rupa materi menggambar ilustrasi dengan
menggunakan media pembelajaran video tutorial. Subjek penelitian ini adalah
kelas X1 IPS 1 SMA Negeri 1 Sutera.

Penelitian ini dilaksanakan dengan menggunakan jenis penelitian tindakan
kelas (Class room action research). Prosedur penelitian ini berbentuk siklus.
Setiap siklus terdiri dari empat tahapan yaitu perencanaan, tindakan, pengamatan,
dan refleksi. Metode penelitian ini adalah observasi, dokumentasi dan tes.
Instrument penelitian yang digunakan adalah lembar observasi guru, lembar
observasi siswa, dan lembar tes hasil belajar.

Hasil penelitian menunjukkan terjadi peningkatan hasil belajar siswa yang
signifikan. Hal tersebut dapat dibuktikan dengan nilai rata-rata ketuntasan hasil
belajar pra siklus 39,3% menjadi 54,5% pada siklus I. Kemampuan siswa terus
menunjukan peningkatan pada siklus Il dengan persentase yang tuntas 93,9%.
Berdasarkan hasil temuan penelitian di atas maka dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran video tutorial dapat meningkatkan hasil belajar kelas XI IPS 1 SMA
Negeri 1 Sutera.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Tutorial, Hasil Belajar.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah aspek yang sangat penting dalam kehidupan yang
berfungsi untuk mengembangkan serta meningkatkan kemampuan, mutu
kehidupan dan martabat manusia. Meningkatkan pendidikan dapat dilakukan
melalui lembaga-lembaga atau instansi-instansi, salah satunya adalah lembaga
pendidikan formal seperti di sekolah. Oleh karena itu sekolah hendaknya
menciptakan situasi pembelajaran yang nyaman, menyenangkan dan memberi
kesempatan kepada siswa untuk aktif dalam proses belajar, sehingga dapat
tercapainya sumber daya manusia yang berkualitas.

Pembelajaran adalah segala upaya yang dilakukan oleh guru agar
terjadi proses belajar pada diri siswa. Dalam proses pembelajaran guru
memegang peranan yang sangat penting, tugas guru adalah menyampaikan
materi pelajaran kepada siswa melalui interaksi komunikasi dalam proses
pembelajaran yang dilakukannya. Keberhasilan guru dalam menyampaikan
materi sangat tergantung pada kelancaran interaksi komunikasi antara guru
dengan siswanya. Ketidaklancaran dalam komunikasi membawa akibat
pesan atau materi tidak dapat tersampaikan. Untuk membantu kejelasan
penyampaian materi maka perlu alat bantu yaitu dengan menggunakan
media pembelajaran.

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang tidak

dapat dipisahkan dari dunia pendidikan. Tanpa adanya media pembelajaran



maka proses pembelajaran tidak dapat berjalan dengan baik. Fungsi media
pembelajaran yaitu untuk merangsang perhatian, perasaan, fikiran, dan
kemampuan atau keterampilan sehingga dapat mendorong terjadinya proses
belajar.

Tolak ukur untuk mengetahui ketercapaian tujuan pembelajaran yang
diberikan guru pada siswa adalah hasil belajar. Hasil belajar dapat dicapai
oleh siswa secara optimal tidak terlepas dari upaya yang dilakukan oleh guru,
seperti keterampilan guru dalam menggunakan media pembelajaran, Ini
merupakan faktor yang dapat membantu siswa dalam mencapai tujuan
pembelajaran.

Pengalaman penulis ketika mengajar seni budaya bidang seni rupa di
SMA Negeri 1 Sutera, terdapat beberapa siswa dengan hasil belajar yang
belum mencapai KKM. Kebanyakan siswa suka keluar masuk saat proses
pembelajaran dan tidak memperhatikan guru saat pembelajaran berlangsung,
suka bermain smartphone, suka mengobrol hal yang tidak berkaitan dengan
pembelajaran, tidak mengumpulkan tugas, serta suka mengganggu teman saat

pembelajaran. Hal tersebut akan berdampak terhadap hasil belajar siswa.



Berikut tabel hasil belajar siswa kelas X1 IPS di SMA Negeri 1 Sutera:

Tabel 1. Nilai Tugas Praktek Menggambar Ilustrasi Mata Pelajaran Seni Budaya
Bidang Seni Rupa Siswa Kelas XI IPS SMA Negeri 1 Sutera

No Kelas J:ig]vlv Zh KKM Tuntas Tidak tuntas
F % F %
1 XI'IPS1 33 80 13 39,4% 20 60,6%
2. XI'IPS 2 35 80 20 57,1% 15 42,9%
3. XIIPS 3 35 80 21 60% 14 40%
4, XI'IPS 4 35 80 18 51,4% 17 48,6%
Sumber: Buku Penilaian Siswa Kelas XI IPS Mata Pelajaran Seni Budaya SMA

Negeri 1 Sutera

Berdasarkan tabel di atas, dapat dilihat bahwa ketuntasan belajar
tertinggi terdapat pada kelas XI IPS 3 dengan jumlah siswa yang tuntas 21
orang siswa dengan persentase 60% sedangkan siswa yang tidak tuntas yaitu
14 orang siswa dengan persentase 40%. Ketuntasan hasil belajar yang
terendah adalah kelas X1 IPS | dengan jumlah siswa yang tuntas hanya 13
orang siswa dengan persentase 39,4% sedangkan jumlah siswa yang tidak
tuntas yaitu 20 orang siswa dengan persentase 60,6%. Sedangkan KKM
dalam pembelajaran seni rupa adalah 80. Kondisi seperti ini patut menjadi
perhatian yang sungguh-sungguh bagi guru yang mengajar mata pelajaran ini.
Guru mencari apa saja kekurangan atau kendala yang menyebabkan siswa
memperoleh hasil belajar yang rendah serta mencari solusi untuk
memecahkan masalah ini sehingga siswa di kelas XI IPS 1 dapat meningkat
hasil belajar hingga mencapai di atas KKM yang telah ditentukan.

Setelah melakukan refleksi, penggunaan media pembelajaran yang

dilakukan guru selama ini dominan menggunakan media pembelajaran buku



paket dan menjelaskan materi di papan tulis. Selama ini penggunanaan media
pembelajaran yang digunakan guru kurang bervariasi menyebabkan hasil
belajar siswa rendah. Pada pembelajaran seni rupa guru hanya menggunakan
media pembelajaran buku paket, papan tulis, contoh gambar, dan kurangnya
memanfaatkan media berbasis IT (Informasi dan Teknologi).

Berdasarkan permasalahan di atas, hal tersebut memerlukan upaya
penyelesaian agar dapat meningkatkan hasil belajar. Sebagai guru yang
mengajar seni rupa, merasa bertanggung jawab untuk menyelasaikan
permasalahan yang terjadi terutama di kelas XI IPS 1 SMA Negeri 1 Sutera
yang akan penulis jadikan untuk Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Dalam
hal ini penulis memandang bahwa salah satu usaha yang dilakukan guru
untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran seni budaya
bidang seni rupa adalah dengan menggunakan media pembelajaran yang
paling tepat sesuai dengan materi pembelajaran salah satunya yaitu dengan
menggunakan media pembelajaran video tutorial.

Media video tutorial adalah rangkaian gambar hidup yang ditayangkan
oleh seorang pengajar yang berisi pesan-pesan pembelajaran untuk membantu
pemahaman terhadap suatu materi pembelajaran. Video tutorial dapat
diproduksi untuk menjelaskan secara detail suatu proses tertentu, cara
pengerjaan tugas tertentu, cara latihan dan lain sebagainya guna memudahkan
tugas pengajar.

Penggunaan media pembelajaran video tutorial sangat cocok dengan

materi seni rupa yang berkaitan dengan tugas praktik, media video tutorial



dapat menyajikan materi pembelajaran secara lengkap, dan lebih menarik
dibandingkan media yang lainnya, serta menjadikan fokus perhatian siswa
tertuju pada materi yang diberikan. Dengan memanfaatkan kelebihan yang
dimiliki media pembelajaran ini diharapkan siswa dapat memahami materi
dengan cepat dan lebih tertarik pada pembelajaran seni rupa, siswa aktif dan
mau bertanya dalam proses pembelajaran.

Dengan adanya media pembelajaran video tutorial ini siswa dapat
beperan aktif dan kreatif dalam pembelajaran seni rupa terutama pada
pembelajaran menggambar ilustrasi. Menggambar ilustrasi adalah jenis
gambar yang dibuat untuk menceritakan serta menjelaskan pesan atau maksud
dari suatu naskah tertulis baik berupa bacaan, artikel, gambar, berita dan
lainnya agar mudah dipahami oleh pembaca.

Berdasarkan permasalah di atas maka dalam penelitian ini penulis
mengajukan judul “Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Video
Tutorial Materi Menggambar llustrasi di Kelas XI IPS 1 SMA Negeri 1

Sutera”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas, maka dapat di
dikemukakan beberapa masalah sebagai berikut :
1. Terbatasnya media pembelajaran yang digunakan oleh guru seni budaya

pada siswa kelas X1 IPS 1 SMA Negeri 1 Sutera.



2. Sebagian besar penyampaian materi di sekolah, guru hanya menggunakan
media pembelajaran yang sederhana dan seadanya, seperti media buku,
media papan tulis, media suara dan gambar yang sudah ada.

3. Siswa menemui Kkesulitan dalam menyerap materi praktik seperti
Menggambar ilustrasi.

4. Rendahnya hasil belajar siswa di kelas XI IPS 1 SMA Negeri 1 Sutera
dalam pembelajaran seni rupa materi menggambar ilustrasi.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang
dikemukakan, maka permasalahan dalam penelitian, dibatasi pada
meningkatkan hasil belajar siswa menggunakan media video tutorial materi
menggambar ilustrasi di kelas XI IPS 1 SMA Negeri 1 Sutera.

D. Perumusan Masalah

Masalah yang dirumuskan yaitu apakah dengan menggunakan media
pembelajaran video tutorial dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada
meteri menggambar ilustrasi di kelas XI IPS 1 SMA Negeri 1 Sutera?

E. Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini secara
khusus bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas XI IPS 1 SMA
Negeri 1 Sutera materi menggambar ilustrasi melalui penggunaan media

pembelajaran video tutorial.



F. Manfaat penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk :

1. Bagi Peneliti, menambah pengetahuan, pengalaman tentang menulis secara
ilmiah menjadikan guru lebih professional dan dapat memperdalam materi
terkait menggambar ilustrasi

2. Bagi Guru, penelitian ini diharapkan bermanfaat dalam upaya
meningkatkan kualitas pembelajaran khususnya dalam pembelajaran Seni
Rupa di kelas XI SMA Negeri 1 Sutera.

3. Bagi Peserta Didik, penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai
masukan dalam upaya meningkatkan minat belajar sehingga kompetensi
tercapai secara optimal.

4. Bagi Sekolah, hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat sebagai masukan

dalam menyusun program peningkatan kualitas sekolah.



