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ABSTRAK 

 

IHSAN ALZA (16064039/2016) : Rancang Bangun Alat  Tukar Sampah Menjadi 

Rupiah (ATSMR) Berbasis Mikrokontroler 

Arduino Mega2560 

Dosen Pembimbing  : Dr. Muldi Yuhendri, S.Pd., M.T 

 

 Sampah di Indonesia merupakan masalah yang sudah menjadi mimpi buruk 

bangsa ini. Infrastruktur pengelolaan sampah di Indonesia dinilai masih belum 

memadai, sementara itu program untuk menanggulangi pengelolaan sampah ini justru 

dinilai masih setengah setengah. Sehingga tak jarang sampah menjadi penyebab 

utama banjir yang disebabkan tersumbatnya saluran air. Sampah yang merupakan 

salah satu masalah terbesar yang ditemukan dalam kehidupan manusia adalah sampah 

anorganik, karena jenis sampah ini tidak akan bisa terurai oleh bakteri secara alami 

dan pada umumnya akan membutuhkan waktu yang sangat lama dalam proses 

penguaraiannya. 

 Dalam proses pemilahan sampah, sampah organik dan sampah anorganik 

harus dipisah agar mempermudah proses daur ulang karena proses daur ulang 

memerlukan bahan sejenis untuk menghasilkan barang yang berkualitas  sehingga, 

pemilihan bahan yang sejenis sangat diperlukan. Untuk mempermudah proses 

pengumpulan sampah maka munculah ide  untuk membuat sebuah alat yang dapat 

mempermudah proses pemilahan sampah, salah satunya adalah sampah botol. Selain 

untuk menarik minat masyarakat  agar membuang sampah pada tempatnya, alat ini 

juga berfungsi untuk mempermudah pemilahan sampah plastik, khususnya botol. 

 Untuk mendeteksi botol alat ini menggunaka sensor proximity infrared 

sebagai pendeteksi botol dan miktrokontroler arduino mega 2560 sebagai kontrol 

utamanya. Kemudian untuk menampilkan jumlah penukaran botol dengan uang, 

maka digunakan LCD karakter 20 x 4. Sedangkan katup katup dan pendorong uang 

koin menggunakan servo sebagai penggerak. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Permasalahan sampah di Indonesia merupakan masalah yang sudah menjadi 

mimpi buruk bangsa ini selama bertahun tahun. Infrastruktur pengelolaan sampah di 

Indonesia dinilai masih belum memadai, sementara itu program untuk menanggulangi 

pengelolaan sampah ini justru dinilai masih setengah setengah. Salah satu tempat 

yang memiliki potensi produksi sampah yang tinggi dalam suatu kota adalah sekolah, 

kampus dan tempat wisata, pasar, terminal, halte, dan lainya. Bahkan pengendara 

mobil dan sepeda motor sering kali membuang sampah di jalanan dan sungai.  

Sehingga tak jarang sampah menjadi penyebab utama banjir yang disebabkan 

tersumbatnya saluran air.  

Dengan banyaknya tempat produksi sampah ini maka seharusnya tempat 

tempat produksi sampah tersebut memiliki sistem pengelolaan sampah yang baik, 

agar sampah-sampah yang dihasilkan dapat dikelola dengan tepat sehingga sampah-

sampah tersebut dapat di daur ulang dan dimanfaatkan kembali. 

Sampah yang merupakan salah satu masalah terbesar yang ditemukan dalam 

kehidupan manusia adalah sampah anorganik, karena jenis sampah ini tidak akan bisa 

terurai oleh bakteri secara alami dan pada umumnya akan membutuhkan waktu yang 

sangat lama dalam proses penguaraiannya. Beberapa contoh sampah anorganik 

adalah  sampah plastik yang sangat banyak digunakan dalam kehidupan sehari hari 

seperti botol plastik, kantong plastik, besi dan kaca. 
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Dalam proses pengumpulan sampah, sampah organik dan sampah anorganik 

harus dipisah agar mempermudah proses daur ulang karena proses daur ulang 

memerlukan bahan sejenis untuk menghasilkan barang yang berkualitas  sehingga 

pemilihan bahan yang sejenis sangat diperlukan. Namun manfaat utama dari 

pemilahan sampah ini adalah untuk mengurangi timbunan sampah yang tidak perlu 

dan menghemat begitu banyak resource untuk hal yang lebih berharga. Salah satu 

sampah yang paling sering ditemui adalah sampah botol plastik, baik itu dijalan, 

ditaman, di saluran air dan tempat-tempat lainya.  

Maka dari itu PT. Irditech Ecojos Plastindo Asia Pura Bali Untuk 

membangkitkan kesadaran masyarakat untuk membuang sampah pada tempatnya dan 

juga untuk mempermudah proses pemilahan sampah plastik, melucurkan ATM 

sampah yang dapat menukarkan sampah dengan voucher lalu voucher tersebut dapat 

ditukar dengan uang. Namun belum sampai setengah tahun mesin ATM yang 

diluncurkan telah banyak mengalami kerusakan akibat terkena air rembesan hujan 

yang mengakibatkan kerugian juataan rupiah.  

Jadi dari permasalahan tersebut penulis membuat suatu rancangan proyek 

akhir yang berjudul “RANCANG BANGUN ALAT  TUKAR SAMPAH MENJADI 

RUPIAH (ATSMR) BERBASIS MIKROKONTROLER ARDUINO MEGA2560” 

yang didesain untuk diletakkan didalam ruangan sehingga mesin dapat bebas dari 

kerusakan akibat hujan. Selain itu yang membedakan alat sejenis dengan alat 

rancangan kami yaitu mesin atm sebelumnya penukaran sampah plastik dengan 

voucher sedangkan alat yang kami rancang tidak perlu menggunakan voucher 

melainkan lansung ditukar dengan uang sesuai harga yang telah ditentukan. 
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B. Batasan Masalah 

Untuk memfokuskan permasalahan dan menghindari pembahasan yang terlalu 

luas, maka penulis perlu membatasinya. Adapun batasan masalah dalam Tugas 

Proyek akhir ini adalah : 

1. Perancangan alat  tukar Sampah Menjadi Rupiah (ATSMR). 

2. Pemilahan sampah botol plastik menggunakan alat yang penulis rancang. 

C. Tujuan 

Tujuan dari pembuatan proyek akhir ini adalah : 

1. Merancang suatu alat tukar dari sampah menjadi uang koin. 

2. Meningkatkan kesadaran masyarakat  untuk memilah sampah botol plastik 

dan membuang sampah tersebut pada tempatnya. 

3. Membuat alat yang bisa menukarkan sampah botol plastik dengan uang 

koin. 

D. Manfaat 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan proyek akhir ini 

adalah : 

1. Alat ini diharapkan mampu menjadi daya tarik masyarakat untuk memilah 

sampah botol plastik dan membuangnya pada tempat yang telah 

disediakan. 

2. Alat ini dapat meringankan tugas pemilahan sampah oleh petugas 

kebersihan. 
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