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ABSTRAK

Eka Sanjaya Pratama  Pengembangan E-Modul 3D Pada Mata Kuliah
(1200421) Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan Menggunakan
Aplikasi 3D Pageflip Professional Di Universitas

Negeri Padang

Pengembangan e-modul 3D pada mata kuliah Dasar-Dasar IImu
Pendidikan dilakukan sebagai upaya dalam mengatasi keterbatasan bahan ajar,
dan memberikan bantuanpada mahasiswa untuk mendapatkan materi perkuliahan
sesuai dengan silabus melalui bahan ajar berbasis multimedia berupa e-modul 3D
agar mahasiswa dapat belajar dengan bahan ajar yang menarik dan
menyenangkan. Penelitian Pengembangan e-modul 3D ini bertujuan untuk
menghasilkan produk e-modul 3D pada mata kuliah Dasar-Dasar 1lmu Pendidikan
menggunakan aplikasi 3D Pageflip Professional sebagai bahan belajar yang
sesuai dengan kriteria kelayakan media dan materi.

Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian Research and
Development (R&D). Uji validitas produk dilakukan oleh empat orang validator
yaitu dua orang validator media dan dua orang validator materi. Uji coba produk
dilakukan kepada mahasiswa Universitas Negeri Padangyang mengikuti mata
kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan tahun masuk 2016, subjek uji coba
berjumlah 45 orang yang mengikuti pretest dan posttest untuk menguji efektifitas
e-modul 3D dengan melihat perbedaan signifikan antara keduanya.

Berdasarkan hasil penilaian kelayakan dari validator materi dan validator
media, hasil validasi materi oleh validator 1 diperoleh nilai 4,75 dengan kriteria
“Sangat baik” dan validasi materi oleh validator 2 diperoleh nilai 4,75 dengan
kriteria sangat baik sehingga materi dinyatakan Valid untuk digunakan. Hasil
validasi media oleh validator 1 diperoleh nilai 4,90 dengan kriteria “Sangat Baik”,
dan hasil validasi media oleh validator 2 diperoleh nilai 4,85 dengan kriteria
“Sangat Baik™ sehingga media dikategorikan Valid untuk diuji cobakan.
Selanjutnya, hasil analisis berdasarkan uji coba untuk praktikalitas produk e-
modul 3D diperoleh nilai 4,57 berada pada kategori “Sangat Praktis”. Kemudian,
dilanjutkan dengan uji efektivitas yang telah dilakukan terdapat perbedaan yang
signifikan pada hasil uji t yakni thiwng>tianer, dengan hasil thiwng Sebesar 30,28 dan
traver SEbesar 2,021. Berdasarkan hasil uji validitas, praktikalitas dan efektivitas
dapat disimpulkan bahwa e-modul 3D dapat dikembangkan dan efektif digunakan
dalam proses pembelajaran Dasar-Dasar lImu Pendidikan.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kemajuan teknologi dan informasi yang begitu pesat berdampak pada
kehidupan manusia. Salah satu dampak tersebut terjadi pada dunia pendidikan
yaitu dimanfaatkannya komputer dan internet sebagai media untuk belajar.
Kemajuan teknologi ini membuat media dan sumber belajar menjadi
bervariasi dan menarik. Sumber belajar yang menarik dan bervariasi akan
sangat membantu peserta didik dalam menguasai konsep yang dipelajari dan
memberikan pengalaman belajar baru bagi peserta didik.

Pendidikan akan membuat manusia mengembangkan potensi dirinya
sehingga mampu menghadapi setiap perubahan yang terjadi akibat adanya
kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. Pendidikan mempunyai peran
yang sangat penting untuk menjamin kelangsungan hidup manusia sehingga
perlu dilakukan berbagai upaya untuk meningkatkan kualitas lulusan dalam
mencapai tujuan pendidikan secara umum.

Undang-Undang Dasar 1945 menyebutkan bahwa tujuan utama
pendidikan adalah untuk mencerdaskan kehidupan bangsa, serta
mengamanatkan ~ kepada  pemerintah  agar  mengusahakan  dan
menyelenggarakan satu sistem pendidikan nasional. UU No.20 Tahun 2003
Pasal 3 juga menjelaskan tentang Sistem Pendidikan Nasional, bahwa
Pendidikan Nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk
watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan

kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya potensi peserta didik agar



menjadi manusia yang beriman dan bertagwa kepada Tuhan yang Maha Esa,
berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga
negara yang demokratis serta bertanggung jawab. Oleh karena itu masalah
pendidikan perlu mendapat perhatian dan penanganan yang lebih baik yang
menyangkut berbagai masalah yang berkaitan dengan kuantitas, kualitas dan
relevansinya.

Teknologi multimedia telah menjanjikan potensi besar dalam
mengubah cara seseorang untuk belajar, memperoleh informasi,
menyesuaikan informasi dan sebagainya. Kemampuan teknologi multimedia
yang semakin berkembang akan menambah kemudahan dalam mendapatkan
dan menyampaikan informasi. Multimedia juga menyediakan peluang bagi
pendidik untuk mengembangkan media pembelajaran sehingga mendapatkan
hasil yang maksimal. Demikian juga bagi peserta didik, dengan multimedia
diharapkan mereka akan lebih mudah untuk menentukan dengan apa dan
bagaimana mereka dapat menyerap informasi secara cepat dan efisien. Selain
itu penyampaian materi dengan multimedia interaktif. Dengan multimedia,
sumber informasi tidak lagi terfokus pada teks dari buku cetak semata tetapi
lebih luas salah satunya dengan pemanfaatan teknologi multimedia berupa e-
modul 3D. Oleh karena itu, multimedia dalam proses belajar sangat
bermanfaat.

Mata kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan merupakan salah satu mata
kuliah dasar kependidikan (MKDK) yang wajib diikuti oleh semua mahasiswa

program studi kependidikan di Universitas Negeri Padang. Berdasarkan



Peraturan Akademik Universitas Negeri Padang tahun 2015 BAB V
Penyelenggaraan Akademik pasal 21 tentang Pengelompokkan mata kuliah
ayat 4, Mata Kuliah Dasar Kependidikan (MKDK) bertujuan untuk
membekali para mahasiswa sebagai calon pendidik dengan kompetensi dasar
yang berkaitan dengan dasar keilmuan mendidik (Peraturan Akademik UNP :
2015).

Materi yang dipelajari mahasiswa dalam mata kuliah Dasar-Dasar limu
Pendidikan ini mulai dari hakikat manusia, hakikat ilmu pendidikan,
pentingnya ilmu pendidikan, landasan dan asas pendidikan, pemikiran-
pemikiran tentang pendidikan, pilar pendidikan, pendidikan sebagai suatu
sistem, penyelenggaraan sistem pendidikan nasional dan pelaksanaan
pendidikan nasional, pemikiran tentang pendidikan, permasalahan pokok
pendidikan, dan pendidikan di era teknologi informasi dan komunikasi.
Setelah mempelajari mata kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan, mahasiswa
diharapkan mampu menguasai semua materi dan dapat mengaplikasikannya.

Materi perkuliahan Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan banyak membahas
tentang teori, mahasiswa dituntut untuk dapat memahami semua materi yang
dipelajari, dengan demikian mahasiswa harus lebih banyak membaca agar
dapat menguasai materi tersebut. Mahasiswa membutuhkan referensi dan
bahan belajar untuk dapat mempelajari semua materi Dasar-Dasar IImu
Pendidikan.

Bahan ajar Dasar-Dasar llmu Pendidikan yang tersedia dan digunakan

oleh mahasiswa masih berupa buku teks. Bahan ajar mata kuliah Dasar-Dasar



lImu Pendidikan juga belum ada, sehingga mahasiswa kesulitan mencari
materi untuk mempelajari mata kuliah Dasar-Dasar lImu Pendidikan. Untuk
mendapatkan semua materi pada tiap pokok bahasan sesuai materi/pokok
bahasan yang ada pada silabus, mahasiswa harus menggunakan beberapa buku
referensi contohnya dari buku filsafat pendidikan, pengantar pendidikan dan
ditambah dengan materi yang didapat dari internet.

Buku sumber yang digunakan juga sama dengan buku-buku pada
umumnya yang terbatas pada teks dan gambar diam. Dengan materi yang
cukup banyak mahasiswa tentu akan cepat bosan jika membaca begitu banyak
materi dengan tampilan buku teks biasa dan kurang memiliki daya tarik bagi
mahasiswa untuk membaca. Dalam proses pembelajaran Dasar-Dasar limu
Pendidikan selama ini juga masih terbatas pada penggunaan power point dan
buku sumber yang masih berupa buku teks. Oleh sebab itu penggunaan bahan
ajar dan media pembelajaran perlu divariasikan dengan memanfaatkan
perkembangan aplikasi-aplikasi komputer.

Pengembangan bahan ajar adalah salah satu kompetensi yang harus
dimiliki oleh mahasiswa Teknologi Pendidikan. Apapun kendala dalam
pembelajaran perlu adanya peran untuk mengatasinya. Seorang mahasiswa
Teknologi Pendidikan harus mampu memberikan inovasi baru didalam
pembeajaran dengan mengikuti dan memanfaatkan teknologi yang
berkembang sekarang.

Banyak cara dalam mengembangkan bahan ajar yang dapat menarik

minat peserta didik untuk menjelaskan tentang materi Dasar-Dasar llmu



Pendidikan salah satunya dengan mengembangkan Aplikasi 3D PageFlip
Professional pada bahan ajar multimedia e-modul 3D mata kuliah Dasar-
Dasar IImu Pendidikan. 3D PageFlip Professional adalah suatu software yang
dapat dimanfaatkan untuk membuat bahan ajar multimedia berbentuk e-book
digital dengan efek 3D (tiga dimensi). 3D PageFlip Professional dapat
menampilkan teks, gambar, suara dan video sehingga mampu mengakomodasi
semua kegiatan belajar interaktif seperti mendengarkan, membaca, dan juga
permainan. Software ini bisa membuat buku dari file office dengan tampilan
3D (tiga dimensi) dengan template yang bagus, selain itu bisa dimasukkan file
video yang bisa ditautkan kedalamnya. Sehingga bisa menarik perhatian
mahasiswa pada pembelajaran yang akan disampaikan. Dengan bahan ajar
yang memanfaatkan teknologi multimedia berbentuk 3D Flash ini maka akan
memberikan nuansa baru bahan ajar mata kuliah dasar-dasar ilmu pendidikan
karena mahasiswa dapat membaca materi dengan tampilan yang lebih
menarik dengan efek 3D (tiga dimensi).

Penggunaan 3D Pageflip Professional dalam pembelajaran
diharapkan dapat menghasilkan sebuah bahan ajar berupa e-modul 3D yang
bermanfaat bagi mahasiswa, yang dapat membantu mahasiswa dalam belajar,
membuat proses belajar dan mengajar semakin menarik dan tidak
membosankan. Jika digunakan oleh dosen di saat tidak bisa hadir untuk
menyampaikan materi di dalam kelas seperti biasa, mahasiswa disuruh untuk
belajar mandiri menggunakan e-modul 3D. E-modul 3D dapat mengurangi

suasana yang statis dan dapat menciptakan proses pembelajaran yang efektif,



menarik, interaktif serta diharapkan dapat mengurangi kejenuhan mahasiswa
dalam pembelajaran dan meningkatkan motivasi mahasiswa dalam belajar.

Berdasarkan data yang didapat dari pusat informasi mata kuliah asar
kependidikan Universitas Negeri Padang, seksi atau kelas untuk mata kuliah
Dasar-Dasar IImu Pendidikan sebanyak 40 seksi setiap semesternya. Setiap seksi
terdiri dari 40-50 mahasiswa. Pada semester Januari-Juni 2016 ada lebih kurang
2000 mahasiswa yang mengikuti mata kuliah Dasar-Dasar Ilmu Kependidikan.
Dengan banyak nya mahasiswa yang mengikuti mata kuliah ini, diperlukan bahan
ajar yang jumlahnya sesuai dengan jumlah mahasiswa yang sedang mengikuti
perkuliahan Dasar-Dasar llmu Pendidikan. Untuk mengatasi masalah ketersediaan
bahan ajar atau buku sumber mata kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan, e-modul
3D ini sangat penting dikembangkan, karena sangat menarik dan mudah
digunakan mahasiswa tanpa dibatasi oleh ruang dan waktu sehingga mahasiswa
juga dapat belajar secara mandiri. Sehingga dengan adanya e-modul 3D ini, berapa
pun jumlah mahasiswa yang mengikuti mata kuliah Dasar-Dasar llmu Pendidikan
bahan ajarnya dapat tersedia dan dapat digunakan oleh mahasiswa program studi
kependidikan di Universitas Negeri Padang setiap semesternya.

Berdasarkan permasalahan di atas, maka penulis tertarik untuk
membuat suatu modul elektronik 3D pada mata Dasar-Dasar IImu Pendidikan
dan melakukan kajian secara cermat, teliti, dan terencana melalui penelitian
dengan judul “Pengembangan E-Modul 3D Pada Mata Kuliah Dasar-
Dasar IImu Pendidikan Menggunakan Aplikasi 3D Pageflip Professional

Di Universitas Negeri Padang”.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan diatas, dapat
diidentifikasi  beberapa permasalahan yang berhubungan dengan
pengembangan e-modul 3D menggunakan aplikasi 3D Pageflip Profesional
diantaranya adalah :

1. Buku sumber mata kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan masih berupa
buku cetak yang hanya terbatas pada teks dan gambar diam saja.

2. Proses pembelajaran mata kuliah Dasar-Dasar lImu Pendidikan selama ini
masih terbatas pada power point.

3. Penggunaan media dan bahan ajar perlu divariasikan dan disesuaikan
mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.

4. Banyaknya mahasiswa yang mengikuti mata kuliah Dasar-Dasar llmu
Pendidikan setiap semester yaitu 40 seksi sebanyak 2000 mahasiswa dengan
40-50 per seksi.

C. Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimana pengembangan e-modul 3D yang valid menggunakan aplikasi
3D Pageflip Professional pada mata kuliah Dasar-Dasar Ilmu
Pendidikan?

2. Bagaimana pengembangan e-modul 3D yang praktis menggunakan
aplikasi 3D Pageflip Professional pada mata kuliah Dasar-Dasar llimu

Pendidikan?



3. Seberapa besar tingkat keefektifan e-modul 3D menggunakan aplikasi 3D

Pageflip Professional pada mata kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan?

D. Tujuan Penelitian

1.

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk :

Menghasilkan e-modul 3D menggunakan aplikasi 3D Pageflip
Professional untuk mata kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan yang
valid dan sesuai dengan kriteria kelayakan media.

Menghasilkan e-modul 3D menggunakan aplikasi 3D Pageflip
Professional yang praktis untuk mata kuliah Dasar-Dasar Illmu
Pendidikan.

Mengetahui tingkat efektifitas e-modul 3D menggunakan aplikasi 3D

Pageflip Professional untuk mata kuliah Dasar-Dasar llmu Pendidikan.

E. Manfaat Pengembangan

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah

dihasilkannya e-modul 3D mata kuliah Dasar-Dasar IImu Pendidikan dengan

menggunakan aplikasi 3D Pageflip Professional yang berkualitas dan layak

digunakan dalam proses pembelajaran serta mendukung terciptanya proses

belajar mandiri.

Selain itu manfaat lain dari penelitian pengembangan e-modul 3D

pada mata kuliah dasar-dasar ilmu pendidik Dasar-Dasar llmu Pendidikan

menggunakan aplikasi 3D Pageflip Professional di Universitas Negeri

Padang ini adalah:



1. Bagi mahasiswa

a.

Sebagai salah satu bahan ajar yang dapat digunakan pada mata kuliah
Dasar-Dasar llmu Pendidikan.

Dapat dipergunakan oleh semua mahasiswa program studi
kependidikan yang mengikuti mata kuliah Dasar-Dasar 1lmu

Pendidikan di Universitas Negeri Padang.

2. Bagi dosen pembina mata kuliah Dasar-Dasar IlImu Pendidikan

a.

Sebagai salah satu bahan ajar alternatif yang dapat digunakan dalam
mengajar matakuliah Dasar-Dasar llmu Pendidikan dan digunakan
sebagai bahan ajar mahasiswa ketika dosen tersebut tidak dapat hadir

dikelas.

3. Bagi Program Studi Teknologi Pendidikan Universitas Negeri Padang

a. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah referensi dan

masukan bagi pihak jurusan dalam upaya meningkatkan

kompetensi mahasiswa program studi Teknologi Pendidikan.

b. Sebagai aplikasi pada kawasan pengembangan dalam bidang

teknologi pendidikan.

4. Bagi penulis

a. Menambah pengalaman bagi peneliti dalam menerapkan ilmu yang

diperolen selama berada di bangku perkuliahan mengenai
pengembangan bahan ajar, media dan sumber pembelajaran yang

diterapkan dalam dunia pendidikan.
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b. Untuk menambah wawasan dalam pemanfaatan aplikasi dalam
menciptakan bahan ajar yang inovatif
c. Sebagai salah satu persyaratan dalam menyelesaikan studi S1 Jurusan
Kurikulum dan Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas Negeri Padang.
F. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan
Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah
dihasilkannya E-modul 3D yang berkualitas dan layak digunakan dalam
proses perkuliahan, serta mendukung proses belajar yang menarik dan efisien
dengan menggunakan aplikasi 3D Pageflip Professional.
Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah:
1. Materi
Materi yang dipilih dalam pembuatan e-modul ini adalah materi
matakuliah Dasar-Dasar llmu Pendidikan berdasarkan silabus yang
disusun oleh Tim Dosen MKDK UNP pada semester Januari-Juni 2016.
2. Perancang/pengguna
a. Perancang
Perancang berfungsi merancang e-modul 3D sesuai dengan
materi atau pokok bahasan sesuai tuntutan pada silabus.
b. Pengguna
Mahasiswa program studi kependidikan Univeristas Negeri

Padang yang mengikuti mata kuliah Dasar-Dasar IlImu Pendidikan
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merupakan pengguna yang nantinya akan dapat menggunakan e-modul
3D.
Teks, Gambar, Audio, Video dan Animasi

Dalam pengembangan e-modul ini akan terdapat teks, gambar,
audio, video, dan animasi yang berfungsi untuk menunjang e-modul
3D agar menjadi lebih menarik bagi mahasiswa serta mendukung dan
memperjelas materi.
. Tampilan produk

Tampilan e-modul yang akan dihasilkan adalah e-modul dalam
bentuk tiga dimensi atau sering disebut 3D, sehingga ketika membaca
modul akan terlihat seperti membaca buku yang sebenarnya. Bisa
dibalik dari satu halaman ke halaman lain seperti membalik sebuah
buku cetak. E-modul 3D ini terdiri komponen-komponen penyusun
modul. Tampilan e-modul 3D ini dimulai dari tampilan cover depan
modul, judul, kata pengantar, petunjuk penggunaan navigasi, daftar isi,
latar belakang, deskripsi singkat, isi modul (standar kompetensi, peta
konsep, manfaat, tujuan pembelajaran, petunjuk penggunaan modul,
kompetensi dasar, materi pokok, uraian materi, heading, ringkasan,
latihan atau tugas), post tets tindak lanjut, harapan, glosarium, daftar
pustaka, dan cover belakang modul. Tampilan e-modul 3D ini juga
didukung dengan tampilan gambar, video, animasi dan musik yang

semakin menambah daya tarik e-modul 3D ini.
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1) Cover depan modul menampilkan logo universitas, judul atau
nama matakuliah, pembina mata kuliah, nama prodi kependidikan
dan universitas negeri padang serta nama penyusun e-modul 3D
menggunakan aplikasi 3D Pageflip Professional.

2) Halaman judul berisi judul buku, nama penulis atau perancang, dan
keterangan imprin modul.

3) Halaman persembahan terdiri dari kata pengantar dan daftar isi.

4) Isi E-modul 3D. Materi dalam e-modul disajikan dalam unit-unit
secara sistematis mengikuti daftar isi. Pada isi buku ini tidak hanya
materi berupa teks, tapi juga terdapat gambar diam dan bergerak
atau animasi, musik dan video yang mendukung materi. Pada
setiap bab terdapat ringkasan materi, soal latihan, dan sumber
bacaan.

G. Pentingnya Pengembangan

Alasan pentingnya pengembangan e-modul 3D ini adalah sebagai

berikut :

1. Pengembangan e-modul 3D menggunakan aplikasi 3D Pageflip
Professional untuk mata kuliah Dasar-Dasar 1lmu Pendidikan ini
dilakukan untuk memenuhi kebutuhan mahasiswa dan dosen terhadap
bahan ajar yang digunakan pada mata kuliah Dasar-Dasar Illmu
Pendidikan. Mengatasi ketersediaan bahan ajar untuk mahasiswa yang

berjumlah sekitar 2000 mahasiswa setiap semesternya.
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2. Sebagai upaya memecahkan permasalahan-permasalahan pembelajaran
yang dihadapi oleh mahasiswa dalam mengikuti perkuliahan ini. Melalui
pengembangan e-modul 3D ini diharapkan dapat mentransformasi
perkuliahan yang konvensional menjadi menyenangkan yang dapat
dilakukan kapan saja dan dimana saja dan memberikan bantuan dalam
belajar secara mandiri sesuai dengan kecepatan masing-masing.

3. Pengembangan e-modul 3D ini merupakan inovasi bahan ajar untuk mata
kuliah Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan dan belum ada bahan ajar serupa
untuk mata kuliah tersebut.

4. Sebagai upaya untuk meningkatkan motivasi dan minat belajar mahasiswa.
Pengembangan e-modul ini dapat membantu dan mempermudah proses
belajar, memperjelas materi perkuliahan Dasar-Dasar llmu Pendidikan
dengan bahan ajar berbasis multimedia e-modul 3D yang memberikan
visualisasi yang beragam dan menarik berupa, gambar, animasi, video dan
musik yang menambah daya tarik e-modul 3D tersebut.

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Bahan ajar memiliki peranan yang penting dalam proses
pembelajaran. Pengembangan bahan ajar dalam bentuk e-modul 3D dengan
tujuan membuat pembelajaran menjadi lebih menyenangkan merupakan salah
satu langkah inovatif yang dapat dilakukan oleh guru ataupun dosen.
Penelitian pengembangan E-modul 3D mata kuliah Dasar-Dasar lImu
Pendidikan menggunakan aplikasi 3D Pageflip Professional ini diasumsikan

dapat :
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1. Memenuhi kebutuhan mahasiswa dan dosen mata Kuliah Dasar-Dasar
IiImu Pendidikan terhadap bahan ajar.

2. Memberikan kemudahan pada mahasiswa dalam memperoleh informasi
dan mempelajari materi perkuliahan Dasar-Dasar IImu Pendidikan.

3. Meningkatkan motivasi dan minat mahasiswa untuk belajar

4. Memberikan inovasi dalam pendidikan khususnya mengenai bahan ajar
pada mata kuliah Dasar-Dasar llmu Pendidikan.

Pengembangan e-modul 3D Dasar-Dasar IImu Pendidikan ini
memiliki beberapa keterbatasan, yaitu :

1. Kemampuan peneliti dalam mengembangkan e-modul 3D mata kuliah
Dasar-Dasar llmu Pendidikan menggunakan aplikasi 3D Pageflip
Professional masih terbatas, karena dibuat untuk satu semester maka tidak
semua materi dapat dilengkapi audio dan video.

2. Uji efektifitas e-modul 3D masih perlu dilanjutkan dan dilakukan lagi
untuk mendapatkan hasil efektifitas yang lebih baik.

3. Uji coba terbatas hanya dilakukan pada materi sampai mid semester.



