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ABSTRAK 

Dwi Anggini (15064013/2015)      : “Pemograman Sistem Kendali Panel  

Instalasi Penerangan Via Bluetooth  

Menggunakan Android Pada  

Smarthome” 

Pembimbing :   Elfizon, S.Pd, M.Pd. T 

 

Tujuan pembuatan alat ini adalah untuk merancang dan membuat pengendalian 

penerangan rumah menggunakan Bluetooth berbasis android. Salah satunya, 

mengembangkan sebuah panel instalasi penerangan dengan cara mengendalikan 

dengan smartphone android, menggunakan Arduino IDE sebagai pemograman yang 

dapat memprogram mikrokontroler ATMega 328 yang berfungsi sebagai pusat 

kendali pada panel yang akan dibuat 

Metode pengembangan smarthome dengan android melalui bluetooth terdiri 

dari tahap identifikasi kebutuhan, analisa kebutuhan, blok diagram rangkaian, 

perencanaan sistem, langkah pembuatan alat, flowchart, pengujian alat dan 

pengambilan data. Untuk menjalankan panel  ini secara bagus dan tepat, dibuatlah 

sebuah program dengan aplikasi Arduino IDE, setelah itu program untuk panel ini di 

upload ke dalam box panel dengan outputnya lampu. 

Hasil untuk pengujian alat ini menggunakan aplikasi dengan komunikasi 

Bluetooth pada smartphone android, yang mana aplikasi ini bisa membuat panel 

dapat berjalan sesuai perintah yang kita buat melalui smartphone android, serta dapat 

menghidupkan dan mematikan untuk mengendalikan panel melalui bluetooth yang 

telah terhubung. Ketika aplikasi dari smartphone android melakukan perintah untuk 

menjalankan , maka perintah tersebut mengirim data kepada mikrokontroler 

ATMega 328 yang ada pada panel melalui bluetooth sebagai penghubung. 

Jangkauan jarak bluetooth maksimal 1 sampai 13 meter tanpa menghalang.  

 

 

Kata kunci : Smartphone Android, Mikrokontroler ATMega 328, Program Arduino 

IDE, Bluetooth HC-05, Lampu. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Di zaman yang modern serta berkembangnya Teknologi dibidang 

elektronika saat ini membuat pola pikir manusia semakin kedepan dalam 

penerapan peralatan elektronika, mulai dari konsep rumah yang sederhana 

menjadi rumah yang dapat melakukan banyak hal, salah satunya adalah 

teknologi elektronika yang dapat diterapkan juga pada sistem penerangan 

dirumah dari jarak jauh atau dari jarak tertentu. 

Lampu rumah merupakan salah satu penyumbang terbesar dalam 

pemakaian listrik. Penggunaan lampu yang kurang efisien menimbulkan 

pemborosan listrik yang mengakibatkan tagihan listrik membengkak kendali 

lampu rumah kebanyakan masih menggunakan saklar manual yang terpasang 

permanen pada masing-masing panel. Pemborosan listrik seringkali 

disebabkan karena lupa mematikan lampu.  

Disisi lain perkembangan ponsel pintar dengan sistem operasi android 

yang mendominasi pasar ponsel dunia semakin banyak tersedia di pasaran 

dengan harga yang semakin terjangkau. Sistem operasi android sendiri 

bersifat sistem operasi open source yang dapat dimodifikasi sesuai kebutuhan. 

Sistem operasi open source yang ada pada ponsel pintar android 

memungkinkan untuk membuat aplikasi yang dihubungkan dengan rangkaian 

mikrokontroler dan relay untuk mengendalikan lampu rumah. 

Android adalah open source jadi memberikan kesempatan kepada 

pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan di 

1 



2 

 

 
 

berbagai perangkat seluler dan tablet yang berbasis android. Salah satu 

kelebihan dari Android adalah ketersediaan aplikasi dari berbagai macam 

kategori: sosial, hiburan, permainan, dsb. Para developer bisa 

mengembangkan aplikasi sesuai dengan minat mereka masing-masing 

menggunakan Software Development Kit (SDK) yang telah didistribusikan 

oleh Google. 

Penelitian yang telah dilakukan oleh Andri susanto yang berjudul 

“Rancang bangun aplikasi android untuk kontrol lampu gedung menggunakan 

media bluetooth berbasis arduino uno”. Dimana prinsip kerjanya adalah 

Bluetooth handphone menyambungkan koneksi ke Bluetooth HC-05, dari 

Bluetooth HC-05 kemudian ke mikrokontroler untuk memproses perintah, dari 

mikrokontroler kemudian ke modul relay yang bekerja sebagai pengganti 

saklar yang berfungsi untuk menghidupkan atau mematikan lampu yang di 

inginkan.Hasil penelitian yang menggunakan metode blackboxmenunjukkan 

bahwa Aplikasi pada Android dapat berkomunikasi dengan arduino dengan 

jarak <12 meter. 

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Miqdad Dwi Rezki, penelitian 

tersebut berjudul “Perancangan Pengendalian Lampu Di Rumah 

Menggunakan Bluetooth Berbasis Arduino Uno Dipantau Melalui 

Smartphone”. Dimana Prinsip kerjanya bluetooth untuk komunikasi dengan 

alat dan menggunakan mikrokontroler sebagai pengatur driver lampu untuk 

menyalakan dan memadamkan lampu dan sensor beban untuk memberikan 

notifikasi ke smartphone. Smartphone dapat menyalakan dan memadamkan 
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lampu menggunakan aplikasi blueterm dengan menekan huruf karakter serta 

mendapatkan notifikasi dari status lampu, yaitu lampu on, lampu off dan 

lampu putus. 

Penelitian yang membahas sistem kendali rumah jarak jauh sudah 

banyak dilakukan sebelumnya, namun setelah dipelajari penelitian-penelitian 

yang telah dilakukan, terdapat banyak cara yang dilakukan, ada yang 

menggunakan sistem kendali offline atau bisa disebut mengontrol kondisi 

rumah tanpa ada komunikasi antara sistem kendali dengan user dan ada yang 

memanfaatkan komputer Personal Computer sebagai tampilan pusat kendali 

terhadap seluruh kendalian serta ada yang menggunakan handphone android 

melalui bluetooth sebagai intruksi kendali kondisi rumah tersebut. 

Pengontrolan menggunakan bluetooth, diaplikasikan untuk jarak tertentu  

yang dihubungkan ke android. Sehingga dapat memonitoring keadaan alat 

elektronik tersebut. Bluetooth merupakan sebuah cara yang berbeda untuk  

menghubungkan peralatan elektronik pada jarak yang relatif dekat, yang dapat 

dianggap sebagai pengganti kabel. Namun teknologi bluetooth menawarkan 

lebih dari sekedar pengganti kabel. 

Untuk pengontrolan aplikasi sistem kendali panel dibutuhkan program 

pada mikrokontroler ATMega 328. Dari latar belakang diatas penulis dapat 

memberi solusi membuat alat untuk proyek akhir dengan judul 

“Pemograman Sistem Kendali Panel Instalasi Penerangan Via Bluetooth 

Menggunakan Android Pada Smarthome.” 
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B. Batasan Masalah 

Agar dalam pembahasan ini lebih terarah, penulis membatasi 

permasalahan yang akan dibahas pada laporan proyek akhir ini. Dalam 

laporan ini penulis membahas masalah-masalah sebagai berikut : 

1. Alat yang digunakan hanya untuk mengontrol panel On/Off lampu 

penerangan rumah. 

2. Sistem kontrol alat ini menggukan mikrokontroler AT Mega 328. 

3. Pemograman dilakukan menggunakan aplikasi Ardiuno-IDE. 

C. Tujuan 

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah tersebut, maka tujuan 

dari pembuatan alat ini adalah Membuat Pemograman Sistem Kendali Panel 

Instalasi Penerangan Via Bluetooth Menggunakan Android Pada Smarthome. 

D. Manfaat 

Adapun manfaat dalam pembuatan proyek akhir ini adalah : 

1. Dapat mengontrol dan memantau panel instalasi lampu rumah 

dari jarak jauh tanpa langsung ke tempat saklar. 

2. Alat ini dapat membuat penghematan energi listrik guna 

menghemat pengeluaran dana untuk tarif energi listrik.  

3. Dalam pembuatan proyek akhir ini sangat diharapkan alat yang 

dihasilkan dapat memiliki manfaat bagi yang menggunakan dan dapat 

diaplikasikan pada ruangan rumah. 

 

 

 

 




