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ABSTRAK

Nur Arifah, 2020: Pengaruh Penggunaan Media Animasi Powtoon
Terhadap Hasil Belajar Estimasi Biaya Konstruksi
di SMK Negeri 1 Sumatera Barat

Latar belakang penelian ini merupakan kesulitan siswa dalam memahami
materi yang tidak hanya berupa teori bahkan juga perhitungan yang membuat
siswa lebih berfikir kritis untuk memahami pelajaran. Selain itu tidak didukung
oleh media pembelajaran yang interaktif untuk memahami materi Estimasi Biaya
Konstruksi. Tujuan dari penelitian ini merupakan mengetahui pengaruh
penggunaan media animasi Powtoon terhadap hasil belajar siswa pada mata
pelajaran Estimasi Biaya Konstruksi di kelas Desain Permodelan dan Informasi
Bangunan (DPIB) SMK Negeri 1 Sumatera Barat.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian eksperimen dengan
rancangan Non Equivalent Control Group. Rancangan penelitian ini
menggunakan 2 kelas, yaitu kelas X1 DPIB rombel A selaku kelas eksperimen dan
XI DPIB sebagai kelas kontrol. Data yang didapat merupakan hasil pretest siswa
sebelum diberikan tindakan dan posttest setelah dilakukan tindakan. Perhitungan
hipotesisdengan menggunakan uji-t memperoleh tyiwng Sebesar 3.609, dimana nilai
tersebut lebih besar dari tpe Sebesar 2.039, menunjukan bahwa Ho ditolak dan Ha
diterima.

Demikianlah dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan
hasil belajar siswa yang menggunakan media animasi Powtoon dengan yang tidak
menggunakan pada mata pelajaran Estimasi Biaya Konstruksi kelas X1 DPIB di
SMK Negeri 1 Sumatera Barat.

Kata Kunci: Media Animasi Powtoon, Hasil Belajar, Estimasi Biaya
Konstruksi



ABSTRACT

Nur Arifah, 2020: The influence f the use of Powtoon animation
media on the learning outcomes of construction
cost estimates in SMK Negeri 1 Sumatera Barat

The background of this research is the difficulty of students in
understanding the material which is not only in the form of theory but also
calculations that make students think more critically to understand the lesson. In
addition, it is not supported by interactive learning media to understand the
material about Construction Cost Estimates. The purpose of this study was to
determine the effect of using Powtoon animation media on student learning
outcomes in Construction Cost Estimation subjects in the Building Modeling and
Information Design (DPIB) class of SMK Negeri 1 West Sumatra.

This study uses experimental research with a Non Equivalent Control
Group design. The research design used 2 classes, namely class XI DPIB class A
as the experimental class and class XI DPIB as the control class. The data
obtained are the results of the student's pretest before being given the action and
posttest after the action is taken. Hypothesis calculation using t-test obtained t
count of 3.609, where the value is greater than t table of 2.039, indicating that Ho
is rejected and Ha accepted.

Thus it can be concluded that there is a significant influence on student
learning outcomes using Powtoon animation media and those not using the
Estimated Construction Cost subject for class XI DPIB at SMK Negeri 1 West
Sumatra.

Keyword : Powtoon Animation Media, Study Results, Estimated
Construction Costs
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Program keahlian Teknik Konstruksi dan Properti terdiri dari 2 kompetensi

keahlian yaitu Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan (DPIB) dan Bisnis

Konstruksi dan Properti (BKP). Kedua kompetensi keahlian memiliki visi dan

misi yang sama salah satunya yaitu siswa mampu mengetahui ilmu dasar

konstruksi bangunan. Untuk mewujudkan hal tersebut, terdapat kompetensi yang

harus dimiliki peserta didik terdapat dalam (Keputusan Direktur Jendral
Pendidikan Dasar dan Menengah No0.13/D/KEP/KR/210 tanggal 10 Februri

2017). Berikut adalah rincian mata pelajaran kompetensi keahlian pada

kurukulum 2013 revisi 2017 pada kompetensi keahlian Desain Pemodelan dan

Informasi Bangunan (DPIB).

Tabel 1. Penetapan mata pelajaran dan jam pelajaran pada kompetensi
keahlian Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan (DPIB) tahun 2017.

MATA PELAJARAN KELAS
X | X
C. Muatan Peminatan Kejuruan
C3. Kompetensi Keahlian
1 Aplikasi Perangka_t Lunak dan i i 9 9 3 g
Perencangan Interior Gedung
2. | Konstruksi Jalan dan Jembatan - - 5 5 5 5
3. | Estimasi Biaya Konstruksi - - 4 4 6 6
4. | Konstruksi dan Utilitas Gedung - - 6 6 6 6
5. | Produk Kreatif dan Kewirausahaan - - 5 5 5 5
Jumlah C (C1, C2, dan C3) 22 | 22 29 29 30 30
Total 46 | 46 46 46 46 46

Sumber: Kep Dirjen Pendidikan Dasar dan Menengan Tahun 2017

Dari tabel 1 di atas, terlihat ada lima (5) mata pelajaran kompetensi keahlian

dan salah satunya adalah Estimasi Biaya Konstruksi (EBK). Mata pelajaran ini

merupakan mata pelajaran wajib yang dilaksanakan pada kelas XI dan XII.



Materi pelajaran pada mata pelajaran ini meliputi pengetahuan tentang apa itu
estimasi biaya, fungsi, cara perhitungan volume serta perhitungan anggaran biaya
baik bahan dan upah dari sebuah bangunan. Materi difokuskan pada perhitungan
bangunan sedehana. Setelah mempelajari mata pelajaran ini siswa dapat
menghitung rencana anggaran biaya mulai dari perhitungan volume, upah dan
bahan pada bangunan sederhana.

Untuk mewujudkan hal tersebut tentunya ada aturan dan prasyarat tuntas
proses pembelajaran, seperti pencapaian nilai  Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) vyaitu 78. Namun pada kenyataannya siswa banyak yang memahami
materi tersebut, ini dapat dari melakukan remedi beberapa kali baru siswa dapa
mencapai KKM. Berikut merupakan persentase nilai siswa sebelum dilakukan
remedi, untuk lebih jelasnya dapat dilihat dari data pada tabel barikut:

Tabel 2. Nilai mata pelajaran Estimasi Biaya Konstruksi (EBK) Kelas XI

DPIB

Tahun Jumlah Di Atas KKM Di Bawah KKM
No Ajaran Siswa | Jumlah | Persentase | Jumlah | Persentase
1 | 2018/2019 26 12 46.15 14 53.85
2 | 2019/2020 31 14 45.16 17 54.84

Sumber: Guru Pengampu Mata Pelajaran

Dari tabel 2 di atas, terlihat siswa yang mendapatkan nilai yang tidak tuntas
atau kurang dari KKM pada mata pelajaran Estimasi Biaya Konstruksi (EBK)
sebelum dilakukan remedial lebih banyak daripada nilai yang tuntas. Banyak
faktor yang menyebabkan nilai minimum tidak dapat tercapai seperti: minat
siswa dalam belajar, kurangnya motivasi, proses pembelajaran terkesan monoton
dan media yang digunakan kurang menarik.

Berdasarkan wawancara dengan 3 orang siswa DPIB , bahwa siswa merasa
materi pada mata pelajaran Estimasi Biaya Konstruksi (EBK) sangatlah rumit,
perlu pemahaman yang tinggi dalam membuat tugas yang diberikan guru,

sedangkan penyampaian materi terkesan monoton sehingga sulit untuk dipahami



secara cepat. Penggunaan media yang hanya menggunakan papan tulis
mengakibatkan siswa kurang semangat dalam belajar. Selanjutnya faktor
rumitnya perhitungan saling berkaitan antara gambar bestek (gambar sebuah
bangunan lengkap dengan detail dan potongan) dengan perhitungan volume dan
anggaran mengakibatkan siswa bingung dan tidak memahami. Siswa merasakan
mata pelajaran ini adalah salah satu mata pelajaran yang cukup sulit dipahami
dikarenakan mata pelajaran Estimasi Biaya Konstruksi (EBK) merupakan salah
satu mata pelajaran yang banyak menggunakan perhitungan serta materi yang
padat yang mengakibatkan rendahnya nilai siswa.

Sedangkan wawancara dengan guru pengampu mata pelajaran Estimasi
Biaya Konstruksi pada bulan September 2019, guru merasa bahwa siswa tidak
fokus dalam proses pembelajaran, siswa banyak bermain pada saat guru
menerangkan, siswa merasa apa Yyang disampaikan guru kurang menarik.
Kemampuan siswa dalam memahami materi relatif rendah. Siswa tidak mampu
menghubungkan antara gambar bestek dengan cara perhitungan volume dan
anggaran  biaya. Kemampuan siswa dalam  menghubungkan  dan
mengimajinasikan serta membaca sebuah gambar dengan kondisi yang
sesungguhnya (proyeksi 3 dimensi) sangatkah rendah. Ini mengakibatkan
kesulitan guru dalam menyampaikan materi, hal ini merupakan dasar untuk
mempelajari mata pelajaran Estimasi Biaya Konstruksi (EBK).

Agar meningkatnya nilai siswa, maka pelu adanya solusi yang tepat yang
dapat digunakan pada proses pembelajaran. Salah satu cara yang dapat digunakan
adalah dengan menggunakan media yang kreatif, interaktif dan inovatif sesuai
dengan revolusi 4.0. Penggunaan media animasi adalah solusi yang menarik
dalam penerapan proses pembelajaran, khususnya pada pata pelajaran Estimasi
Biaya Konstruksi (EBK) yang menuntun siswa memiliki imajinasi tinggi dalam
memahami gambar bestek, sehingga dapat memotivasi siswa dalam belajar

menghitung volume dan anggaran biaya yang tepat dan akurat.



Penggunaan media animasi dalam proses pembelajaran telah dibuktikan oleh
beberapa peneliti sebelumnya seperti yang dilakukan oleh Syahrul Fajar, dkk
yang menerapkan video animasi dalam pembelajaran IPS di SMP 25 Kota
Bandung yang terjadi peningkatan nilai siswa. Hal ini sejalan dengan pendapat
Aksoy (2012) dalam jurnal Scientific Research yang berjudul The Effects of
Animation Technique on the 7th Grade Science and Technology Course
menyatakan bahwa “Metode animasi lebih efektif daripada metode pengajaran
secara tradisional dalam menaikkan hasil belajar siswa”. Hal tersebut diperkuat
oleh pendapat Mayer dan Moreno (2002) yang menyatakan bahwa: Penggunaan
animasi dalam proses pembelajaran sangat membantu dalam meningkatkan
efektivitas dan efisiensi proses pengajaran, serta hasil pembelajaran yang
meningkat. Media kreatif, interaksif, dan inovatif yang digunakan berbasis
aplikasi animasi yang bernama Powtoon.

Powtoon adalah ion web application online untuk membuat kartun atau
video animasi presentasi dengan cara mudah. Menurut Ashari (2018) “Powtoon
merupakan perangkat lunak untuk membuat eksposur yang animasi fitur
termasuk animasi tulisan tangan, animasi kartun, dan efek transisi yang lebih
hidup”. Aplikasi powtoon ini sebenarnya hampir sama dengan aplikasi power
point yang biasa digunakan untuk membuat media untuk presentasi.

Adapun YD Akhyar, M dan Djono (2019) mengatakan bahwa:

“Aplikasi ini memiliki beberapa keunggulan diantaranya 1) telah animasi
fitur seperti tulisan tangan, kartun, dan berbagai efektransisi, 2) mengurangi
verbalisme guru dalam menyampaikan materi, 3) dapat memotivasi siswa
untuk belajar, dan 4) dapat digunakan dalam penelitian kecil atau besar
kelompok. Sedangkan kerugiannya meliputi: 1) presesntasi menggunakan
Powtoon kurang efektif bila digunakan di tingkat pendidikan menenganh
dan tinggi. Hal ini karena durasi waktu terlalu pendek sehingga bahan yang
disampaikan kurang padat, dan 2) proses manufaktur harus terhubung ke
internet dan membutuhkan koneksi internet yang stabil”.



Penggunaan media dalam pembelajaran diharapkan dapat meningkatkan
hasil belajar siswa. Salah satu mata pelajaran yang jarang menggunakan media
berbasis teknologi adalah Estimasi Biaya Konstruksi (EBK). Mata pelajaran ini
dirasa cocok menggunakan media pembelajaran animasi Powtoon, dikarenakan
mata pelajaran ini menuntut agar siswa dapat berimajinasi memahami gambar
dan mengaplikasikan dalam perhitungan.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas maka dapat diidentifikasi masalah-

masalah sebagai berikut:

1. Kemampuan siswa rendah yang terlihat pada nilai yang rendah pada mata
pelajaran Estimasi Biaya Konstruksi (EBK) sebelum dilakukan remedial.

2. Metode pembelajaran yang digunakan terkesan monoton.

3. Kurangnya semangat dan motivasi dalam belajar mata pelajaran Estimasi
Biaya Konstruksi (EBK) Kemampuan siswa rendah dalam memahami
pelajaran.

4. Penggunaan media pembelajaran yang masih kurang kreatif dan inovatif.

Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas untuk lebih terarahnya penelitian

ini, maka penulis membatasi masalah pada pengaruh penggunaan media animasi

Powtoon terhadap hasil belajar Estimasi Biaya Konstruksi di SMK Negeri 1

Sumatera Barat pada materi perhitungan volume pekerjaan persiapan, galian,

urugan, sloof, kolom dan ring balok.

Rumusan Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah di atas, dapat dirumuskan masalah

peneliatian yaitu apakah terdapat pengaruh penggunaan media animasi Powtoon

terhadap hasil belajar Estimasi Biaya Konstruksi di SMK Negeri 1 Sumatera

Barat?



E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengungkap pengaruh penggunaan media
animasi Powtoon terhadap hasil belajar Estimasi Biaya Konstruksi di SMK
Negeri 1 Sumatera Barat.
F. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat:
1. Sebagai masukan bagi guru dalam memilih sumber media pembelajaran
yang bervariasi dan tepat.
2. Sebagai media belajar bagi siswa untuk belajar mandiri.
3. Sebagai reverensi untuk penelitian selanjutnya yang relevan dalam
peningkatan hasil belajar menggunakan media pembelajaran yang inovatif,
interaksif, dan kreatif.



