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ABSTRAK

Donny Prasetia : “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif
Pada Mata Pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik di
Kelas X TITL SMK Negeri 1 Padang.” Skripsi. Padang:
Program Studi Pendidikan Teknik Elektro, Jurusan
Teknik Elektro, Fakultas Teknik Universitas Negeri
Padang.

Pembimbing :1. Dr. H Sukardi, M.T
2. Dr. Hendri, M. T

Permasalahan penelitian ini adalah belum tersedianya media pembelajaran
yang mampu membuat siswa berprestasi dengan baik, terdapat 84,4% siswa yang
belum tuntas mengikuti mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik. Oleh sebab
itu tujuan penelitian ini adalah menghasilkan multimedia pembelajaran interakif
yang valid, praktis, dan efektif menggunakan software adobe flash cs6 pada pada
mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik untuk kelas X TITL A SMK Negeri
1 Padang.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and
Development). Subjek penelitian ini adalah multimedia interaktif. Responden
penelitian adalah siswa kelas X TITL SMKN 1 Padang tahun ajaran 2016/2017
yang berjumlah 32 orang siswa. Penelitian pengembangan ini menggunakan
model pengembangan 4D yang terdiri dari 4 tahap yaitu pendefinisian (Define),
perancangan (Design), pengembangan (Develop) dan penyebaran (Dessiminate).

Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan dapat disimpulkan bahwa
pengembangan multimedia interaktif ini dinyatakan berhasil menghasilkan
multimedia interaktif yang valid, praktis dan efektif. Hasil pengujian validitas
diperoleh pengembangan multimedia ini dinyatakan valid berdasarkan uji validitas
oleh tim validator yaitu dengan rata-rata 0,91. Hasil praktikalitas oleh guru adalah
sebesar 96,9% dengan kategori sangat praktis. Sedangkan hasil praktikalitas oleh
siswa diperoleh rata-rata adalah 81,2% dengan kategori sangat praktis. Hasil uji
efektivitas didapatkan ketuntasan klasikal sebesar 90,6%, dengan demikian
multimedia pembelajaran interaktif ini efektif digunakan dalam pembelajaran. Oleh
sebab itu disarankan agar multimedia pembelajaran interaktif ini dikembangkan
untuk seluruh materi pembelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik di SMK Negeri 1
Padang.

Kata Kunci : Multimedia Pembelajaran Interaktif, Adobe Flash CS6, Dasar dan
Pengukuran Listrik.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) yang berkembang saat ini
telah membawa perubahan dalam berbagai aspek kehidupan, salah satunya
pendidikan. Pendidikan memanfaatkan IPTEK tersebut sebagai media
pembelajaran yang berguna untuk membantu proses belajar mengajar. Tujuan
utama teknologi dalam pembelajaran (Bambang, 2008:10) adalah untuk
memecahkan masalah belajar atau memfasilitasi kegiatan pembelajaran. Alat
yang dikenal sebagai perangkat lunak (sofware) dan perangkat keras (hardware)
adalah salah satu media pembelajaran. Pentingnya penggunaan media yang
membatu proses pembelajaran serta sebagai penunjang guru dalam
menyampaikan materi kepada siswa, sehingga pengelolaan alat bantu berupa
media

Kemajuan suatu negara dapat dilihat dari kualitas pendidikan di negara
tersebut. Tentunya, peningkatan kualitas pendidikan ditentukan oleh proses
pembelajaran yang diterapkan. Guru di dalam proses pembelajran tidak hanya
bertindak sebagai pengajar, tetapi juga sebagai pembimbing yang menuntun
siswa dalam belajar.

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) merupakan salah satu bentuk
satuan pendidikan formal yang bertujuan untuk menghasilan lulusan yang
handal dan berkompeten dalam bidang usaha dan industri. Hal ini didasari pada
Peraturan Pemerintah (PP) No. 29 Tahun 1990 Pasal 3 ayat 2 vyaitu,

“Menyiapkan peserta didik untu memasuki lapangan kerja serta



mengembangkan sikap profesional”. Sedangkan pendidikan kejuruan menurut
Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (2009:29) adalah siswa mampu
mengembangkan  kompetensinya  untuk  meningkatkan  kecerdasan,
pengetahuan, kepribadian, akhlak mulia serta keterampilan untuk hidup mandiri
dan mengikuti pendidikan lebih lanjut sesuai dengan kejuruannya. Mendukung
pencapaian tujuan tersebut pengembangan kompetensi siswa disesuaikan
dengan potensi, perkembangan, kebutuhan dan kepentingan siswa.

Untuk menciptakan lulusan yang berkualitas, setiap sekolah Menengah
Kejuruan (SMK) harus memenubhi kriteria sekolah standar nasional. SMK harus
menyediakan fasilitas yang lengkap baik sarana maupun prasarana sekolah.
Tidak hanya itu, SMK juga harus menyiapkan guru-guru profesional yang ahli
sesuai bidangnya untuk bisa mencapai tujuan dari SMK. Tugas guru selain
membekali ilmu pengetahuan juga harus bisa melatih keterampilan dan
memberi nilai-nilai moral kepada siswanya.

SMK Negeri 1 Padang turut serta dalam melaksanakan kegiatan
pendidikan formal guna mempersiapkan tenaga kerja yang terampil dan
menciptakan lulusan yang berkualitas. SMK Negeri 1 Padang memiliki
berbagai program keahlian yang disesuaikan dengan kompetensi yang akan
dicapai. Salah satu program keahlian yang ada di SMK Negeri 1 Padang adalah
Teknik Instalasi Tenaga Listrik. Program studi ini terdiri dari beberapa mata
pelajaran salah satunya adalah mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik.

Mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik merupakan salah satu

mata pelajaran yang memberikan pengetahuan dasar kepada siswa untuk dapat



lanjut pada pelajaran-pelajaran yang lebih dalam pembahasannya terutama
dalam bidang kelistrikan. Mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik
memiliki keabstrakan yang lumayan sulit dimengerti apabila disampaikan
dalam bentuk pesan verbal seperti menggunakan metode ceramah dan memakai
media papan tulis serta media presentasi biasa. Tingkat keabstrakan ini akan
mengakibatkan kesalahan pengertian terhadap siswa. Salah pengertian ini akan
mengakibatkan kesalahan persepsi antara guru dengan siswa terhadap materi
yang diajarkan. Hai ini dikarenakan belum valid dan efektifnya media yang
dipakai guru dalam penyampaian materi pembelajaran. Tujuan dari
pembelajaran tidak akan tercapai secara maksimal yang akan berdampak pada
hasil belajar siswa. Hasil belajar siswa dapat dilihat dari persentase ketuntasan
belajar siswa yang masih berada di bawah Kriteria Ketuntasan Minimum
(KKM) seperti pada Tabel 1.

Tabel 1. Persentase Ketuntasan Siswa dalam Mata Pelajaran Dasar dan
Pengukuran Listrik

Nilai yang diperoleh
No Kelas/ jurusan Jgir:\ll\?; Tuntas > 80 Tidal;;l;)untas
1 |[XTITLA 32 5 (15,6 %) 27 (84,4 %)
2 | XTITLB 26 4 (15,3%) 22 (84,7%)

( Guru bidang studi DPL di SMKN 1 Padang )
Berdasarkan observasi pada SMK Negeri 1 Padang didapatkan bahwa

media yang dipakai oleh guru dalam mengajar mata pelajaran Dasar dan
Pengukuran Listrik ini menggunakan media sederhana yaitu media papan tulis

dan persentasi menggunakan Microsoft PowerPoint. Media papan tulis



merupakan media yang umum digunakan Kketika proses pembelajaran
berlangsung. Guru mencatat materi yang akan diajarkan di papan tulis dan siswa
menyalin materi pembelajaran di buku catatan mereka. Media ini masih
memiliki kekurangan yaitu tidak mampu memvisualisasikan secara langsung
suatu rangkaian pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran listrik dengan jelas.

Selain Media papan tulis yang digunakan dalam proses pembelajaran
khususnya teori, media persentasi menggunakan Microsoft PowerPoint juga
umum digunakan. Media ini sudah mampu menyampaikan materi ajar dengan
cukup menarik karena bisa menampilkan gambar, teks, maupun video berkaitan
dengan materi yang diajarkan. Namun, media ini juga memiliki kekurangan
yaitu belum bersifat interaktif. Guru hanya menyampaikan materi dengan
menampilkan slide demi slide pada Microsoft PowerPoint sehingga siswa
masih belum terlibat secara mandiri dan berinteraksi dengan media tersebut. Di
samping itu, pengguna Microsoft PowerPoint sebagai media persentasi hanya
sebatas penyampaian materi pembelajaran belum dilengkapi dengan soal
evaluasi pada akhir penyajian materi.

Media yang dipakai guru belum valid dalam menyampaikan materi
sesuai dengan mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik yang akan
diajarkan serta praktikalitas dari media yang dipakai guru belum teruji dan
media ini belum efektif terhadap siswa. Tujuan dari proses pembelajaran tidak
akan tercapai secara optimal, oleh sebab itu siswa masih banyak memperoleh
nilai hasil belajar dibawah KKM.Multimedia pemebalajaran interaktif adalah

gabungan dari media audio dan media visual. Multimedia pembelajaran



interaktif memberikan visualisai tentang gambaran dari mata pelajaran tersebut
kepada siswa dan siswa dapat berinteraksi langsung dengan media sehingga
siswa dapat lebih aktif dan lebih cepat memahami pembelajaran.

Banyak kelebihan yang terkandung dalam media media pembelajaran
berbasis multimedia interaktif diantaranya adalah: (1) siswa dapat langsung
berinteraksi dengan media pembelajaran, (2) tidak hanya materi pelajaran,
media Interaktif juga bisa menampilkan visual dan audio yang menarik, (3)
penggunaan media interaktif sangat praktis, karena telah tersedia menu-menu
pilihan pada media tersebut, dan (4) efektif diterapkan pada mata pelajaran apa
saja.

Adobe Flash mampu melengkapi media interaktif dengan beberapa
macam simulasi, suara, animasi interaktif, dan lain-lain sehingga pengguna
sambil mendengarkan penjelasan mereka dapat melihat gambar animasi,
maupun membaca penjelasan dalam bentuk teks. Flash tidak hanya
menggabungkan elemen multimedia dengan Action Script, flash juga
mempunyai kemampuan dalam membuat interaktif scripting, hal ini yang
nantinya akan sangat berguna dalam pembuatan simulasi dan soal-soal
interaktif.

Menurut hasil penelitian dari skripsi Sri Wahyuni (2014), dalam
penelitiannya tentang pengembangan multimedia interaktif menggunakan
Lectora Inspire pada mata pelajaran Memahami Dasar-dasar elektronika di
SMN 1 Lembah Melintang menunjukan hasil validitas dengan rata-rata 89,89%.

Pada uji efektifitas sebesar 91,18% siswa memenuhi KKM. Sama dengan Sri



Wahyuni , Fecky Arianto Fanggidae (2015), dalam penelitiannya tentang
pengembangan multimedia pembelajaran interaktif pada mata pelajaran
Menganalisis Rangkaian Listrik di SMK Negeri 1 Padang. Berdasarkan hasil
penelitian diperoleh data validitas dari tim validator 1 sebesar 93,75%, dan
dikatakan sangan baik digunakan di SMK. Menurut penelitian dari jurnal
Viandhika Ditama dengan judul Pengembangan Multimedia Interaktif dengan
menggunakan program Adobe Flash Untuk Pembelajaran Materi Hidrolisis
Garam SMA Kelas XI Boyolali. Dengan hasil penelitian dari data validitas
sebesar 86,6%.

Berdasarkan pemaparan di atas, perlu dilakukan penelitian
pengembangan multimedia pembelajaran interaktif menggunkan Adobe flash
pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik di SMK Negeri 1 Padang.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang, dapat dipaparkan identifikasi masalah yang
ada sebagai berikut:

1. Media papan tulis masih belum mampu memvisualisasikan suatu gambar
rangkaian dasar dan pengukuran listrik dengan jelas

2. Media persentasi menggunakan Microsoft PowerPoint belum interaktif dan
belum terdapat evaluasi berupa soal.

3. Media pembelajaran yang digunakan guru belum dapat dikatakan valid dan
praktis.

4. Media pembelajaran yang digunakan belum dapat dikatakan efektif karena

belum melibatkan siswa secara mandiri dalam pembelajaran



5. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik
belum memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM).
C. Batasan Masalah
Berdasarkan permasalahan di atas perlu pembatasan masalah untuk
membatasi dan memfokuskan penelitian agar peneliti lebih terarah serta untuk
menghindari adanya penyimpangan dari tujuan penelitian. Penelitian ini
terfokus pada pengembangan Multimedia pembelajaran interaktif yang valid,
praktis dan efektif menggunakan Adobe Flash CS6 pada mata pelajaran Dasar
dan Pengukuran Listrik kompetensi dasar memahami rangkaian digital kelas X
TITL A di SMK Negeri 1 Padang.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka rumusalan
masalah penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana mengambarkan Multimedia pembelajaran interaktif yang valid,
praktis, dan efektif pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik kelas
X TITL di SMK Negeri 1 Padang mengunakan Adobe Flash Pro CS6?

2. Bagaimana mengetahui validitas, praktikalitas, dan efektifitas Multimedia
Pembelajaran interaktif pada Mata Pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik
kelas X TITL di SMK Negeri 1 Padang?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah, penelitian ini bertujuan sebagai berikut:



1. Mengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif yang valid, praktis,
dan efektif pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik kelas X TITL
di SMK Negeri 1 Padang.

2. Menganalisis Validitas, Praktikalitas, dan efektifitas Multimedia
Pembelajaran Interaktif pada mata pelajaran Dasar dan Pengukuran Listrik
Kelas X TITL di SMK Negeri 1 Padang.

F. Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah:

1. Bagi siswa, dapat meningkatkan minat belajar siswa dan mencapai hasil
belajar yang diinginkan

2. Bagi guru, hasil penelitiannya ini sebagai motivasi dalam menyampaikan
materi pelajaran kepaa siswa dan mengatasi masalah agar tujuan
pembelajran tercapai.

3. Bagi sekolah, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan
pertimbangan penggunaan media pembelajaran di sekolah.

4. Bagi peneliti, sebagai pengalaman berharga bagi calon seseorang guru yang
selanjutnya dapat menjadi masukan dalam pengunaan media pembelajaran.

G. Spesifikasi Produk
Spesifikasi produk yang diharapkan pada multimedia pembelajaran
interaktif pada mata pelajaran Dasar dan pengukuran Listrik, antara lain:

1. Media pembelajaran yang dihasilkan berupa produk multimedia
pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Dasar dan pengukuran Listrik

menggunakan Software Adobe Flash Professional CS6.



2. Media yang dikembangkan dapat beroperasi pada laptop/PC berspesifikasi
minimum intel pentium IV, kapasitas RAM 128 MB dan monitor beresolusi

minimal 1024 x 768



