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ABSTRAK 

Afidz Fauzil Azmi ( 16064005 / 

2016 ) 

: Pembuatan Sistem Penyiraman 

Tanaman Menggunakan Smartphone 

Berbasis Arduino Uno 

Pembimbing : Elfizon, S.Pd, M.T. 

 

 

Perkembangan teknologi di segala aspek kehidupan saat sekarang ini 

sangat dibutuhkan, hal ini dapat dilihat dari banyaknya teknologi-teknologi sudah 

menggantikan pekerjaan manusia yang dilakukan secara manual yang memakan 

tenaga dan waktu. Seperti yang dapat diterapkan pada sistem penyiraman tanaman 

otomatis.  

Sistem alat kontrol penyiraman tanaman otomatis ini terdiri dari sensor 

soil moisture, SIM800L, relay, motor DC, motor pompa DC. Sistem ini bekerja 

secara otomatis yang dikontrol dengan Arduino Uno, dimana sensor kelembaban 

berfungsi untuk mengukur kelembaban pada tanah dan memberikan informasi 

kepada arduino uno. Sedangkan SIM800L berfungsi untuk memberi informasi 

melalui sms kepada penulis. 

Setelah dilakukan pengujian alat maka diperoleh hasil: (1) Alat dapat 

bekerja dengan baik sesuai perancangannya dan dapat menyiram tanaman apabila 

kelembaban terdeteksi kekeringan pada tanah dan mengirimkan sms ke penulis 

sesuai dengan program. (2) Alat akan menyiram tanaman dengan arah maju atau 

mundur dengan  mengaktifkan motor DC dan motor pompa otomatis sesuai 

dengan program. 

 

Kata Kunci : Arduino Uno,Soil Moisture, Motor DC,Motor Pompa DC. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Didalam bidang pengetahuan dan teknologi belakangan ini 

berkembang dengan pesat.dengan adanya kemajuan di bidang ilmu 

pengetahuan dan teknologi menghasilkan inovasi baru yang menuju ke arah 

yang lebih baik.hal ini dapat dilihat dari industri – industri yang besar, 

perlengkapan otomotif sampai pada peralatan listrik rumah tangga. 

Dalam era globalisasi saat ini kita tidak lepas dari perkembangan dan 

teknologi oleh karena itu kita harus mampu menguasai teknologi dan bersaing 

dengan negara lain. Saat ini kemudahan dan efisiensi waktu serta tenaga 

menjadi pertimbangan utama manusia dalam melakukan aktifitas. Dari waktu 

ke waktu kita dihadapkan pada perkembangan teknologi yang begitu pesat, 

sehingga membuat pekerjaan manusia semakin mudah.oleh karena itu penulis 

berusaha untuk membuat sistem penyiram tanaman secara otomatis. Dimana 

pada alat ini penulis mengunakan sensor soil moisture dengan arduino uno 

sebagai kendali dan kontrol utama dalam alat tersebut. 

Alat ini dibuat berfungsi untuk menyiram tanaman secara otomatis 

mengunakan arduino uno dengan sensor soil moisture untuk mengukur 

kelembaban tanah. Alat ini sangat bermanfaat bagi manusia sekarang ini, 

karena dengan alat ini manusia tidak perlu lagi menyiram tanaman secara 
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manual setiap harinya, untuk itu alat ini bisa diaplikasikan pada manusia yang 

suka menanam tanaman di pekarangan rumahnya. Untuk mengatasi kendala 

tersebut maka diperlukan suatu alat penyiram tanaman otomatis yang bisa 

bekerja baik pada musim kemarau maupun musim penghujan. Alat ini 

menggunakan deteksi sensor kelembaban tanah lahan pertanian. Saat kondisi 

tanah kering maka alat akan secara otomatis berfungsi menyiram tanaman. 

Sebaliknya jika kondisi tanah sudah basah maka alat tidak akan menyiram, 

sehingga tanaman bisa tumbuh dengan baik karena kebutuhan unsur airnya 

terpenuhi setiap saat. Pada penelitian ini dirancang alat penyiram tanaman 

otomatis menggunakan sensor kelembaban tanah. Produk ini diharapkan bisa 

dikembangkan dalam mengatasi permasalahan dalam mengairi tanaman. 

Selain itu untuk mempermudah manusia dalam penyiraman tanaman. Namun 

karena kesibukan atau kegiatan  lain dan dugaan, seringkali menjadi kendala 

pada saat penyiraman tanaman stroberi tersebut. Kendala ketika seseorang 

harus berpergian jauh hingga memakan waktu yang lama sampai berhari – 

hari, pasti akan berpikir bagaimana dengan keadaan tanamannya dan berpikir 

bagaimana cara agar bisa menyiram tanaman tersebut terus menerus atau 

terjadwal tanpa harus menganggu aktifitas sehari-hari. 

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis membuat alat sebagai 

proyek akhir dengan judul “ Pembuatan Sistem Penyiraman Tanaman  

Menggunakan Smartphone berbasis Ardiuno Uno  “. 
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B. Batasan Masalah  

Untuk memfokuskan permasalahan dan menghindari salah pengertian 

tentang perancangan alat, permasalahan dibatasi sebagai berikut: 

1. Pembahasan sensor kelembaban tanah bersebagai pengukur 

kelembaban tanah  

2.    Menggunakan sistem kontrol berbasis arduino uno. 

Menggunakan modul SIM800L sebagai penghubung smartphone 

dengan arduino dimana smartphone tersebut dijadikan input 

penyiraman tanaman. 

3.    Pembuatan dan pemrograman aplikasi smartphone android yang 

digunakan untuk menghubungkan smartphone dengan modul  

SIM800L. 

4.  Pemograman arduino sebagai pengendali utama dalam penyiraman 

tanaman. 
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C. Tujuan dan Manfaat   

1.  Tujuan 

Adapun tujuan penulis berdasarkan latar belakang diatas adalah sebagai 

berikut.  

 1.  Membuat program untuk sistem penyiraman tanaman secara maju atau 

mundur apabila telah mendeteksi nilai kelembaban kurang dari 25%.  

  2. Membuat system pengiriman informasi nilai kelembaban tanah melalui 

sensor soil moisture dan mengirim sinyal ke module SIM 800 L untuk 

perintah SMS ke smartphone pemilik tanaman. 

 3.  Mengetahui kegunaan sensor kelembaban tanah dan kinerjanya dalam 

mengukur kandungan air pada tanah. 

  4. Mengukur nilai ADC dan nilai kelembaban pada tanah sebelum dan 

setelah disiram. 

2.  Manfaat 

1. Pengembangan kreatifitas mahasiswa dalam bidang Ilmu 

instrumentasi pengontrolan dan elektronika sebagai bidang yang 

diketahui.  

2. Alat yang dihasilkan dalam proyek ini diharapkan dapat bermanfaat 

sebagai referensi bagi mahasiswa lain. 


