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ABSTRAK

Eko Prasetyianto : Rancang Bangun Program Mesin Pencetak Kue Kering
Otomatis Berbasis Mikrokontroler ATMega 8535

Otomatisasi dikembangkan sebagai teknologi yang digunakan untuk
mempermudah pekerjaan manusia. Pengembangan robotika dan sistem
otomatisasi dipicu oleh kebutuhan manusia yang menginginkan hasil maksimal
dengan proses minimal.

Di luar dari perkembangan teknologi robot yang mengutamakan
otomatisasi pekerjaan, masih banyak pekerjaan manusia yang menggunakan
proses secara manual. Kegiatan  yang membosankan atau berulang-ulang, seperti
halnya pada proses pembuatan kue kering.

Masalah ini dapat diselesaikan dengan mesin pencetak kue kering yang
akan dibuat ini. Mesin akan bekerja secara otomatis setelah perintah diinputkan
melalui keypad. Mesin pencetak kue ini juga dilengkapi dengan konveyor yang
berfungsi sebagai penggerak loyang kue. Pergerakan konveyor menggunakan
motor DC dengan kendali program yang berinputkan sensor photodioda. Semua
proses akan ditampilkan pada LCD dan sebuah suara peringatan pada buzzer.
Struktur program akan disimpan dan diproses pada mikrokontroler ATMega 8535.

Keyword: Mikrokontroler ATMega8535, Sensor Photodioda, Motor DC, Keypad,
Buzzer, LCD.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Otomatisasi pada zaman sekarang telah dikembangkan sebagai

teknologi  yang digunakan untuk mempermudah kerja manusia.

Pengembangan di bidang robotika dan sistem otomatisasi dipicu oleh

kebutuhan manusia yang menginginkan hasil maksimal dengan proses

minimal.

Perkembangan robot digunakan industri dalam proses produksi yang

berjalan secara terus menerus, dengan adanya robot dapat membantu proses

produksi yang berjalan secara terus menerus. Robot juga memiliki tingkat

ketelitian yang tinggi jika dibandingkan dengan tenaga manusia, juga sangat

di butuhkan dalam kondisi-kondisi tertentu, seperti hal-hal yang tidak dapat di

lakukan oleh manusia. Bekerja dalam suhu sangat dingin, maupun sangat

panas, dalam artian mampu beroperasi dalam kondisi yang berbahaya bagi

manusia. Selain digunakan di bidang industri, robot juga banyak

dimanfaatkan dalam kehidupan sehari–hari, seperti pembantu dalam rumah,

pembersih lantai, pencuci piring, pemasak otomatis, dan sebagainya.

Di luar dari perkembangan teknologi robot yang mengutamakan

otomatisasi pekerjaan, masih banyak juga pekerjaan manusia yang

menggunakan proses secara manual. Kegiatan  yang membosankan atau

berulang-ulang, seperti memberi makan ternak, mematikan dan
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menghidupkan lampu serta pada proses pembuatan makanan ringan pada

industri rumahan. Pekerjaan yang mengutamakan kecepatan produksi dengan

memakai tenaga kerja yang minim sangat dibutuhkan pada industi-industri

rumahan. Seperti halnya pada proses pembuatan kue kering di masyarakat

maupun pada industri rumahan.

Kue kering atau dikenal juga sebagai cookie’s merupakan makanan

ringan yang mempunyai banyak peminat. Kue kering adalah jenis makanan

ringan yang seringkali menjadi teman saat bersantai di ruang keluarga,

ataupun menjadi makanan penyambut tamu dan teman minum teh.  Pada saat

hari Raya, kue kering sudah menjadi makanan yang wajib ada di setiap

rumah, sebagai makanan ringan saat tamu-tamu berkunjung ke rumah.

Proses pembuatan kue kering secara umum dilakukan dengan

memanaskan adonan yang sudah dibentuk, hal ini bertujuan untuk

mengilangkan kadar air yang tersisa pada adonan. Sebagian besar proses

pencetakan adonan masih menggunakan proses manual dengan tenaga

manusia, proses demikian sangat tidak produktif dan bayak menyita waktu

bagi pekerja untuk mencetak adonan kue kering ini. Jika pada industri kue

kering, hal ini menyebabkan pemilik usaha harus mempekerjakan karyawan

khusus untuk pencetak kue, dengan demikian pengeluaran untuk pembuatan

kue juga akan bertambah. Jika proses pencetakan adonan kue dilakukan

secara manual, bentuk dan ukuran kue tidak akan sama.

Masalah ini dapat diselesaikan dengan mesin pencetak kue kering

yang akan dibuat ini, mesin akan mencetak kue sesuai dengan keinginan.
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Mesin ini juga dapat mecetak ukuran dan bentuk kue yang sama, dan tingkat

kesalahan hampir tidak ada. Pencetakan kue ini memanfaatkan fungsi dari

pencetak kue elektrik yang dimodifikasi sesuai program yang diperintahkan.

Mesin pencetak kue ini juga dilengkapi dengan konveyor yang berfungsi

sebagai penggerak tempat kue dicetak, konveyor ini juga dimodifikasi supaya

dapat bergerak jika tempat kue sudah berada dijalurnya. Mesin pencetak kue

ini sangat bermanfaat kepada industri rumahan yang bergerak dibagian kue

kering, karena proses pencetakan tidak lagi memerlukan karyawan baru

sebagai pencetak kue, tapi sudah bisa digantikan oleh mesin ini. Mesin ini

juga dapat dibiarkan bekerja sendiri, dan karyawan bisa melaksanakan

pekerjaan lainnya.

Mesin ini menggunakan sensor photodioda yang berfungsi sebagai

penentu  posisi berhenti dari pencetak dan memberikan kondisi untuk mulai

mencetak adonan kue. Motor penggerak mesin pencetak kue ini juga

memakai driver motor dengan rangkaian H-Bridge yang berfungsi sebagai

pengatur putaran motor seperti berputar searah jarum jam, berlawanan jarum

jam, dan kondisi dimana motor DC diharuskan berhenti. Secara keseluruhan

sistem kerja alat ini diatur oleh mikrokontroler ATmega 8535 sebagai pusat

kendali. Mikrokontroler ini mengatur pergerakan posisi pencetak, maupun

pergerakan konveyor. Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dibuatlah

Tugas Akhir ini dengan judul “Rancang Bangun Program Mesin Pencetak

Kue Kering Otomatis Berbasis Mikrokontroler Atmega8535”.
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B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dapat diidentifikasi masalah yang

ada sebagai berikut ;

1. Otomatisasi masih banyak menggunakan alat-alat non-program atau

menggunakan banyak komponen otomatisasi seperti switch (saklar)

sebagai kendali logika.

2. Proses manualisasi yang tidak efektif dan efisien.

3. Penggunaan bahan-bahan yang terlalu banyak untuk membuat alat dengan

proses manual.

4. Pergerakan mesin dengan logika manual, memerlukan penghitungan yang

rumit dengan hasil kurang memuaskan.

C. Batasan Masalah

Perancangan program mesin pencetak kue kering ini mempunyai

batasan masalah, yaitu ;

1. Program mesin pencetak kue ini menggunakan mikrokontroller ATMega

8535 sebagai pusat kendali dari sistem.

2. Program menggunakan inputan logika menggunakan sensor photodioda

sebagai pengatur posisi pencetak, konveyor, dan proses penghitungan

(counter) pencetakan kue.

3. Program penggunakan inputan keypad 3X4 sebagai inputan perintah

jumlah pencetakan.

4. Keypad 3X4 mempunyai 12 tombol, hanya tombol 1-9 yang digunakan

sebagai input counter.
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5. Program menjadikan inputan limit switch sebagai inputan logika 0 dan 1

seperti sensor photodioda.

6. Sebagai output program, LCD 16X2 dijadikan interface operator alat.

Motor sebagai output pergerakan mekanik mesin pencetak kue. Dan buzzer

sebagai output suara pemberitahuan.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah yang telah dikemukakan diatas, maka

dapat dirumuskan masalah sebagai berikut: “Bagaimana Membuat

Program Mesin Pencetak Kue Kering Otomatis Berbasis Mikrokontroler

Atmega 8535 Dengan Pengontrolan Sensor Photodioda?”.

E. Tujuan

Pembuatan proyek ahir ini bertujuan merancang program mesin

pencetak kue kering otomatis menggunakan mikrokontroler Atmega8535

dengan sensor photodioda dan limit switch.

F. Manfaat

Manfaat yang dapat diperoleh dari perancangan proyek akhir ini

adalah:

1. Sebagai Syarat penyelesaian Studi Diploma III pada perguruan tinggi

Universitas Negeri Padang.

2. Menghemat tenaga manusia, karena pekerjaan karyawan pencetak kue

dapat digantikan dengan alat ini.
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3. Membuat pekerjaan pencetakan kue kering dalam usaha kue kering

menjadi lebis cepat.

4. Jika menggunakan alat ini sebagai pencetak kue kering, alat ini bisa

bekerja seharian penuh tanpa merasakan lelah, yang membuat pencetakan

kue kering tetap optimal dan bentuk serta ukurannya tetap sesuai.

5. Produksi tetap berjalan walaupun karyawan libur.

6. Biaya produksi berkurang.

7. Meningkatkan pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di bidang

usaha kue kering rumahan.


