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ABSTRAK 

Yohada setiawan  : Peracangan Program Untuk  Keamanan Brangkas 

Menggunakan ATMega328 Berbasis Android 

 

Perkembangan dari teknologi untuk manusia semakin 

berkembang.Banyaknya persaingan satu sama lain dalam bidang elektronka 

salah satu pada sistem pengaman brangkas, sistem keamanan  pada brangkas 

yang sekarang masih bisa dibobol atau di buka oleh maling karena hanya 

menggunakan kunci mekanik dan kunci gembok yang mash tradisional.Alat ini 

memiliki sistem keamanan ganda yang memakai keypad dan sistem aplikasi 

suara yang terhubung dengan aplikasi android dan bisa di buka dari mana saja, 

tujuan dari alat ini supaya kedepannnya lebih bisa terjamin keamanannya dan 

sangat susah untuk di bobol. 

Berdasarkan alasan tersebut ,semakin banyak keamanan di brangkas 

semakin bagus maka barangkas ini menggunakan ATMega 328 berbasis 

android dengan keamanannya lebih efektif dan bisa dipakai untuk menyimpan 

barang berharga. 

Hasil dari Proyek akhir tersebut adalah untuk sistem keamanan brangkas 

menggunakan ATmega 328 berbasis android yang mana mempunyai 

komponen pendukung seperti : ATmega 328, sensor getar, SIM800, bluetooth. 

Pada brangkas ini menggunakan bluetooth yang mana sebagai input dari 

android dengan cara diketik atau menggunakan suara dan di terjemahkan oleh 

ATmega 328 dan untuk output sensor getar dan SIM800, jika ada pergerakan 

pada brangkas, maka sensor akan bekerja muncul bunyi alarm secara langsung 

maka sms masuk melalui SIM800 ke android. 

 

Kata Kunci : Mikrokontroler ATMega 328, Smartphone Android, Modul 

Bluetooth HC-05,  Sensor Getar, SIM800. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dan kebutuhan manusia yang semakin  

meningkat merupakan dua hal yang saling mempengaruhi satu sama lain. 

Semakin meningkatnya kebutuhan manusia, maka akan memicu 

perkembangan teknologi yang akan menyebabkan persaingan dalam 

menciptakan teknologi baru. Banyaknya persaingan-persaingan dalam dunia 

elektronika mengakibatkan manusia mengubah sistem peralatan yang manual 

menjadi sistem yang otomatis berdasarkan ilmu elektronika yang memiliki 

keakuratan yang tinggi. Salah satu contohnya adalah sistem keamanan 

brankas. 

Secara umum sistem keamanan brankas itu masih menggunakan sistem 

manual yang mana membuka brankas itu masih menggunakan kode angka 

sistem mekanik. Kelebihan dari brankas model sistem manual adalah kode 

angka hanya bisa diketahui oleh si pemilik brankas, namun kekurangan pada 

brankas sistem manual itu adalah bagian keamanannya, sebab brankas yang 

masih menggunakan sistem manual dengan mudah si pencuri membobol 

brankas dan si pemilik brankas tidak mengetahui bahwa brankasnya 

kemalingan. Umumnya kotak brangkas atau lemari yang ada sekarang kurang 

memiliki sistem keamanan yang baik. Brangkas ataupun lemari yang sekarang 

belum ada yang memiliki sistem pengawas bagi yang membuka kotak 

tersebut. Penggunaan cara-cara yang praktis seperti kunci mekanik dan 

gembok dirasa kurang efisien. 
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Sudah ada seorang mahasiswa yang bernama Sonty Lena dan Ridwan dari 

STMIK LPKIA  membuat“Sistem Keamanan Brankas Menggunakan SMS 

(Short Message Service) Berbasis Mikrokontrolerberbasis ATMega8535”, 

tetapi masih ada kekurangan brankas itu adalah dari segi keamanan karena di 

sana terdapat satu keamanan saja.  

Seiring perkembangan zaman, sudah ada Handphone yang layarnya bisa di 

sentuh yang tak lain namanya “Android”, selain telepon dan sms, Android bisa 

hampir mirip seperti komputer hanya saja berukuran kecil. Disana banyak 

sekali fitur-fitur, software yang kita jumpaidi Android seperti : Google, 

Facebook, dan perangkat lunak lainnya. Bahkan Android bisa menggunakan 

aplikasi khusus untuk membuat proyek akhir. 

Berdasarkan hal yang di atas tersebut maka penulis membuat alat yang 

diberi judul“PERANCANGAN PROGRAM UNTUK SISTEM KEAMANAN 

BRANKAS MENGGUNAKAN ATMEGA 328 BERBASIS ANDROID”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka permasalahan dapat 

diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Cara manual yang selama ini masih diterapkan memang berjalan dengan 

baik untuk itu ada beberapa keamanan brangkas itu lebih efektif maka 

perlu di rancang suatu sistem yang dapat mengendalikan perangkat 

keaman dengan sistem keamanan yang canggih 
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2. Belum adanya programkhusus secara otomatisyang dapat mengontrol 

berbagai perangkat sebuah keamanan brangkas melalui perintah suara 

dan tombol manual. 

3. Banyak keamanan brangkas menggunakan hanya satu keamanan yang  

membuat itu kurang terjamin. 

 

C. Batasan Masalah 

Sesuaidengan uraian identifikasi masalah yang telah dikemukakan, maka 

batasan masalah dalam proyek akhir ini dibatasi sebagai berikut : 

1. Terdapat 2 mode input pada perancangan program android yaitu 

menggunakan perintah suara dan menggunakan keypad di android 

2. Untuk bisa melakukan komunikasi via bluetooth, maka pada program 

mikrokontroler harus dilengkapi dengan perangkat receiver. Pada sistem 

ini receiver yang digunakan  yaitu perangkat modul bluetooth HC-05. 

3. Mikrokontroler disini berfungsi sebagai pengolah dan pengeksekusi 

perintah yang di-inputkan. Pada perancangan kendali ini menggunakan 

mikrokontroler Atmega328.  

4. Mikrokontroller Atmega328 menggunakan software ArduinoIDE. 

5. Aplikasi pada android menggunakan App Inventor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4 

 

   

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah, maka dapat dirumuskan permasalahan 

sebagai berikut : ""Bagaimana merancang program untuk keamanan 

brangkas yang lebih aman di kendalikan ke mikrokontroler Atmega328 

berbasis android dan manual keypad”. 

 

E. Tujuan 

 Adapun tujuan dari pembuatan dan penulisan proyek akhir ini 

adalah:  

1. Merancang program yang mampu menghubungkan smartphone android ke 

mikrokontroler menggunakan bluetooth. 

2. Merancang program yang mampu mendefenisikan perintah suara dan 

tombol manual menjadi input untuk mengendalikan brangkas tersebut. 

3. Merancang program mikrokontroler yang mampu sinkron dan berfungsi 

sesuai perintah yang diberikan dari perangkat android. 

4. Membuat program sistem pengaman brankas dengan menggunakan 

android berbasis mikrokontroler ATMega328 yang dapat dikembangkan 

untuk aplikasi industri/masyarakat yang memerlukannya.  

5. Menghasilkan sebuah program pengontrol yang dapat diimplementasikan 

untuk sistem keamanan brangkas menggunakan android berbasis 

mikrokontroler Atmega328. 
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F. Manfaat  

Manfaat dari pembuatan dan penulisan proyekakhir ini adalah : 

 

1. Menciptakan sistem keamanan brangkas yang lebih mudah dan efektif. 

2. Meningkatkan keamanan dan kenyamanan dalam pengendalian sebuah 

brangkas 


