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ABSTRAK  

Fritia Chairani Putri. 2021. Pengembangan Media Video Berbasis Sparkol 

Videoscribe Pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Kelas IV SDN 41 

Lubuklinggau. Skripsi. Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Ilmu 

Pendidikan. Universitas Negeri Padang  

      Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurang tersedianya media pembelajaran 

media pembelajaran yang kurang bervariasi dan tidak berbasis IT sehingga 

menyebabkan pola pembelajaran yang konvensional yang mana pembelajaran 

berpusat kepada guru dan peserta didik hanya menerima informasi. Media 

pebelajaran yang cenderung digunakan adalah media pembelajaran yang terbuat 

dari kertas dan berupa gambar yang menjadi pajangan di ruang kelas. Sehingga, 

peserta didik kurang tertarik dan sulit mamahami materi pembelajaran Penelitian 

ini bertujuan untuk mengembagkan media video berbasis Sparkol Videoscribe pada 

pembelajaran tematik terpadu yang valid, praktis dan efektif. 

      Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE. Model pengembangan ADDIE terdiri dari lima tahap 

dalam pengembangannya, yaitu analisis (analysis), perancangan (design), 

pengembangan (development), penerapan (implementation), dan evaluasi 

(evaluation). Pengumpulan data menggunakan lembar validasi, angket respon dan 

lembar evaluasi. Lembar validasi terdiri dari lembar validasi ahli materi, lembar 

validasi ahli bahasa, dan lembar validasi ahli media/grafik. Angket respon terdiri 

dari angket respon guru dan angket respon peserta didik. Subjek uji coba pada 

penelitian ini adalah 17 orang yang terdiri dari 8 laki-laki dan 9 perempuan di kelas 

IV SDN 41 Lubuklinggau. 

      Hasil penelitian pengembangan media video yang dikembangkan memperoleh 

tingkat validitas 90% untuk materi, 84% untuk kebahasaan dan 85% untuk media 

dengan kategori sangat valid. Hasil angket respon di sekolah menunjukkan bahwa 

media pembelajaran telah sangat praktis dengan hasil angket respon guru 

memperoleh presentase kepraktisan 95,83%. Sedangkan hasil angket respon peserta 

didik dengan presentase kepraktisan 94%. Hasil efektivitas media pembelajaran 

menunjukkan hasil yang sangat efektif dengan persentase peningkatan hasil belajar 

peserta didik sebanyak 81% dan ketuntasan 88,23%. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa media video berbasis Sparkol Videoscribe pada pembelajaran 

tematik terpadu di kelas IV SD telah dinyatakan valid, praktis dan efektif untuk 

digunakan dalam pembelajaran. 
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BAB iI 

PENDAHULUAN 

A. Latar iBelakang iMasalah i 

       Pendidikan bukan hanya sebagai proses ataupun sistem transfer 

knowledge saja akan tetapi sebagai proses pengubahan etika, norma ataupun 

akhlak dari setiap peserta didik. Pendidikan yang berkaitan dengan ilmu 

pengetahuan menurut Jhon Dewey yaitu suatu proses yang membersamai 

pengembangan, peningkatan serta pertumbuhan yang terus menerus tanpa 

harus adanya tujuan akhir belakang. Dimaknai dari hal ini yaitu memang 

pada hakikatnya dunia pendidikan tidak akan pernah habis dari dunia. 

       Menurut Ki Hajar Dewantara dikenal juga dengan Bapak Pendidikan 

Nasional Indonesia, Beliau menggemukakan pendapatnya mengenai 

pengertian pendidikan : 

“yakni tuntutan di dalam hidup tumbuhnya peserta didik, adapun 

yang dimaksud, pendidikan adalah menuntun segala sesuatu atau 

semua kekuatan kodrat yang terdapat di dalam diri itu sendiri, 

supaya mereka sebagai manusia serta juga sebagai anggota 

masyarakat dapat mencapai keselamatan juga dapat mencapai 

kebahagiaan setinggi-tingginya” 

       Pada Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang sistem pendidikan 

nasional mengemukakan bahwa, pengertian pendidikan adalah usaha sadar 

dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran 

supaya peserta didik dapat aktif mengembangkan pola pikir dirinya untuk 

memiliki kekuatan nilai religius, mengontrol diri, jati diri, etika, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara. 
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       Pendidikan idan iteknologi iharus isejalan ikarena idunia ipendidikan 

iperlu imerespon isegala ikecanggihan iteknologi idi iera i4.0. iSemakin 

iberkembangnya iteknologi imaka iberkembang ipula isistem ipendidikan 

iyang imana ipenggunaan iteknologi isebagai imedia ipembelajaran idapat 

idijadikan isolusi iuntuk imenjadikan imutu ipendidikan iyang ilebih ibaik. 

iInovasi ipembuatan imedia ipembelajaran imenjadi iprioritas iutama idalam 

ipengembangan isistem ipendidikan i(Ragim, idkk, i2019). Teknologi isudah 

itidak iasing ibagi imasyarakat ikhususnya ipara ipelajar. iSangat imudah 

imencari iinformasi idan ibelajar imelalui iteknologi, ipeserta ididik isangat 

iakrab idengan iteknologi, itentunya iguru iharus imenyesuaikan 

ipembelajaran idengan imenggunakan iteknologi idalam ipembuatan imedia 

ipembelajaran. 

       Proses ipembelajaran idilakukan idengan itujuan iagar ipeserta ididik 

idapat imengerti iapa iyang iakan idi isampaikan ioleh iguru, imaka idari iitu 

ipembelajaran iyang imenyenangkan idan imedia iyang imendukung idapat 

imeningkatkan ikualitas ibelajar ipeserta ididik idalam iproses ipembelajaran 

iberlangsung. iPembelajaran ipada ikurikulum i2013 idapat idikaitkan 

idengan ipengembangan iteknologi idi iera i4.0 idimana iguru iharus 

imengajar ipeserta ididik ipada izamannya, iyakni ikita isedang iberada idi 

izaman iyang ipenuh idengan iteknologi. iPembelajaran itematik iterpadu 

idikenal idengan ipembelajaran iyang imengajarkan ipeserta ididik iuntuk 

iberfikir ikritis, iinovatif, ianalisis idan ipengetahuan iyang idapat 

imeningkatkan imutu ipendidikan. 
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       Premis iutama ipembelajaran itematik iterpadu iadalah ibahwa ipeserta 

ididik imemerlukan ipeluang-peluang itambahan i(additional iopportunities) 

iuntuk imenggunakan italentanya, imenyediakan iwaktu ibersama iyang ilain 

iuntuk isecara icepat imengkonseptualisasi idan imensintesis. iPembelajaran 

itematik iterpadu isangat irelevan iuntuk imengakomodasi iperbedaan i– 

iperbedaan ikualitatif ilingkungan ibelajar, idan idiharapkan imampu 

imenginspirasi ipeserta ididik iuntuk imemperoleh ipengalaman ibelajar. 

Pembelajaran itematik iterpadu iharus imenggunakan imedia ipembelajaran 

iagar ipeserta ididik idapat imenggunakan ikemampuan iberfikir ikritisnya. 

iMedia ipembelajaran iadalah isegala isesuatu iyang idapat idigunakan iuntuk 

imenyalurkan ipesan idari isumber ikepada ipenerima i(Kariman i& iWulan, 

i2014). iSejalan idengan iitu i(Masniladevi, idkk, i2017) imenyatakan ibahwa 

imedia ijuga ipengantar ipesan idari ipengirim idan ipenerima. I 

      Dalam iproses ipembelajaran iakan iterjadinya iproses ikomunikasi 

iantara ipeserta ididik idengan ipendidik, ioleh ikarena iitu imedia 

ipembelajaran iberperan ipenting isebagai iperantara, itanpa iadanya imedia 

iini imaka iproses ikomunikasi iyang iterjadi iantara ipendidik idan ipeserta 

ididik itidak iberjalan isecara ioptimal. iMedia ipembelajaran ijuga 

imerupakan isuatu ifaktor iyang idapat imembuat isuasana ibelajar iyang 

imenyenangkan. iMedia ipembelajaran isebagai iperantara idalam 

imenyampaikan iinformasi idalam iproses ipembelajaran. iMedia 

ipembelajaran iadalah isegala isesuatu iyang idapat idigunakan iuntuk 

imenyalurkan ipesan i(bahan ipembelajaran), isehingga idapat imerangsang 
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iperhatian, iminat, ipikiran idan iperasaan ipeserta ididik idalam ikegiatan 

ibelajar iuntuk imencapai itujuan ipembelajaran itertentu i(Ibrahim, idkk, 

i2000:4).iMaka idari iitu iguru iharus imenyiapkan imedia ipembelajaran 

iyang imenggunakan iteknologi iuntuk imenunjang iaktivitas, ikreatifitas idan 

imutu ipada idiri ipeserta ididik. 

       Berdasarkan ihasil iobservasi idi iSD iNegeri i41 iLubuklinggau, ipada 

ihari iRabu i02 iDesember i2020, ipenulis imenemukan ibahwa iSD itersebut 

itelah imemiliki isarana idan iprasarana iyang isudah icukup imemadai, 

ipembelajaran idi iSD iini isudah imenerapkan ikurikulum i2013. iNamun ihal 

iini itidak idiimbangi idengan ipembuatan imedia ipembelajaran iberbasis iIT. 

iHasil iwawancara idengan iguru imenyatakan ibahwa ipola ipembelajaran 

iyang idigunakan imasih ikonvensional iyang imana ipembelajaran iberpusat 

ikepada iguru idan ipeserta ididik ihanya imenerima iinformasi. iKendala 

iguru itidak idapat imembuat imedia ipembelajaran iyakni iguru itidak 

imendapatkan icukup iwaktu iserta iguru ibelum imemiliki ikemampuan 

iuntuk imembuat imedia ipembelajaran iberbasis iIT. 

       Hal iini isangat idisayangkan idikarenakan isekarang iserba iteknologi 

inamun itidak iditerapkan isebagaimana imestinya. iAdapun imedia 

ipembelajaran iyang imenggunakan iteknologi isalah isatunya iadalah 

iaplikasi iSparkol iVideoscribe. iSparkol iVideoscribe imerupakan isebuah 

iaplikasi iyang imenggunakan ikonsep iwhiteboard ianimation, iyaitu isebuah 

imedia ipresentasi imenggunakan ilayar iseperti ipapan itulis idan ianimasi 

itangan iyang ibergerak imenulis iatau imenggambar isesuatu isesuai iobjek 
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iyang iada idi ilayar. iAnimasi itangan iini idapat iseirama idengan iobjek 

iberupa iteks iatau igambar iyang iditampilkan ipada ilayar, isehingga ibila 

idilihat iseperti itangan isipembuat isendiri iyang imelakukannya. iKeunikan 

idari iSparkol iVideoscribe iterletak ipada ipenjelasan isuatu itopik idengan 

imedia igambar idan itulisan iyang iditulis iatau idigambar. iSparkol 

iVideoscribe idapat idiaplikasikan iguru isecara igratis imelalui iweb iresmi 

iSparkol iVideoscribe itersebut. 

       Penelitian iyang itelah idilakukan ioleh iMutia iRahayu idan 

iMasniladevi i(2020) imengenai ipengembangan imedia ipembelajaran 

iSparkol iVideoscribe itelah imembuktikan ipenggunaan imedia iSparkol 

iVideoscribe imenghasilkan imedia ipembelajaran iyang ivalid, ipraktis idan 

iefektif idalam imeningkatkan ihasil ibelajar ipeserta ididik ikelas iIV idi 

iSDN iGugus iIV iSurantih. Selain iitu, ihasil ipenelitian iyang idilakukan 

ioleh iMunida iQonita idan iPutri iRachmadyanti i(2018) idalam 

imengembangkan isebuah imedia ipembelajaran iberbasis iSparkol 

iVideoscribe ijuga imenghasilkan imedia ipembelajaran iyang ivalid, ipraktis 

idan ilayak idigunakan. 

       Oleh ikarena iitu, ipenulis itertarik iuntuk imengembangkan imedia 

ipembelajaran iberbasis iSparkol iVideoscribe iyang iberbeda idengan 

iharapan idan itujuan iyang isama iyakni imenciptakan isebuah imedia 

ipembelajaran iyang ivalid, ipraktis idan iefektif iuntuk ipeserta ididik. 
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       Berdasarkan ihal itersebut idiatas, imaka ipenelitian iini iberjudul 

i“Pengembangan iMedia iVideo iBerbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

iPembelajaran iTematik iTerpadu idi iKelas iIV iSDN 41 Lubuklinggau” 

B. Rumusan iMasalah 

       Berdasarkan ilatar ibelakang idi iatas, imaka irumusan imasalah 

ipenelitian ipengembangan iini iialah: 

1. Bagaimana iproses ipengembangan imedia ivideo iberbasis iSparkol 

iVideoscribe ipada ipembelajaran itematik iterpadu idikelas iIV iSDN i41 

iLubuklinggau? 

2. Bagaimana ivaliditas imedia ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

ipembelajaran itematik iterpadu idikelas iIV iSDN i41 iLubuklinggau? 

3. Bagaimana ipraktikalitas imedia ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe 

ipada ipembelajaran itematik iterpadu idikelas iIV iSDN i41 

iLubuklinggau? 

4. Bagaimana iefektifitas imedia ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

ipembelajaran itematik iterpadu idikelas iIV iSDN i41 iLubuklinggau? 

C. Tujuan iPengembangan 

       Berdasarkan irumusan imasalah idi iatas, imaka itujuan ipengembangan 

iyang idilaksanakan iadalah: 

1. Untuk imenghasilkan media ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

ipembelajaran iTematik iterpadu idikelas iIV iSDN i41 iLubuklinggau 

iyang imenarik. 
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2. Untuk imenghasilkan imedia ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

ipembelajaran iTematik iterpadu idikelas iIV iSDN i41 iLubuklinggau 

iyang ivalid. 

3. Untuk imenghasilkan imedia ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

ipembelajaran iTematik iterpadu idikelas iIV iSDN i41 iLubuklinggau 

iyang ipraktis. 

4. Untuk imenghasilkan imedia ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

ipembelajaran iTematik iterpadu idikelas iIV iSDN i41 iLubuklinggau 

iyang iefektif. 

D. Spesifikasi iProduk 

       Produk iyang idihasilkan idari ipenelitian ipengembangan iyang 

idilaksanakan iini iadalah: 

1. Media ipembelajaran iyang imemuat imateri itematik iterpadu idapat 

idiakses isecara ionline idan ioffline. 

2. Media ipembelajaran iberbasis iSparkol iVideoscribe idilengkapi idengan 

igambar, ivideo iserta inarasi ipenjelasan iyang idapat idiakses isecara 

ionline idan ioffline. 

3. Media ipembelajaran idilengkapi idengan ifitur iyang imenarik idan 

itampilan iyang isangat iefektif idalam imeningkatkan isemangat ibelajar 

idapat idiakses isecara ionline idan ioffline. 

E. Manfaat iPengembangan 

           Manfaat ipengembangan imedia iini idapat idiuraikan isebagai iberikut: 
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1. Bagi ipenulis, isebagai ibahan ipengembangan iide i– iide iyang idapat 

imemotivasi iuntuk imembuat imedia ipembelajaran idi iSekolah iDasar. 

2. Bagi iguru, idapat imemberikan ikemudahan idalam imelaksanakan 

ipembelajaran idan imengembangkan imutu idan ikualitas ipeserta ididik. 

3. Bagi ipeserta ididik, isebagai iwadah iuntuk imengembangkan 

ikemampuan iberfikir idan ikualitas idiri. 

4. Bagi ipeneliti ilain, isebagai ibahan ireverensi iuntuk imembuat iinovasi 

ipengembangan imedia ipembelajaran iberbasis iSparkol iVideoscribe 

idengan imateri iataupun ibidang ilainnya. 

F. Asumsi idan iKeterbatasan iPengembangan 

I     Asumsi ipenelitian iyang idilaksanakan iini iadalah ipengembangan 

imedia ipembelajaran iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada ipembelajaran 

itematik iterpadu idan idapat idiuji ikelayakannya. iUji ikelayakan idilakukan 

iuntuk imengetahui ilayak iatau itidaknya imedia ipembelajaran ipada ipara 

iahli idengan icara imelihat ihasil ipengisian iangket iyang idilakukan ioleh 

ivalidator iterhadap ivaliditas imedia ipembelajaran, ipengisian iangket 

irespon iguru idan ipeserta ididik iterhadap ikemudahan iatau ipraktikalitas 

imedia ipembelajaran iyang idihasilkan.iPenelitian iini imerupakan 

ipengembangan imedia ipembelajaran iyang ifokus ipelaksanaan ipenelitian 

iini iuntuk imenghasilkan imedia ipembelajaran iSparkol ivideoscribe ipada 

ipembelajaran itematik iterpadu.  

 I     Keterbatasan ipengembangan imedia ipembelajaran iini iyaitu, iproduk 

ipengembangan idengan imedia iSparkol iVideoscribe ihanya iterbatas ipada 
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imateri iTema i8 idaerah itempat itinggalku isubtema i1 ilingkungan itempat 

itinggalku iPembelajaran i3 iyang iada idikelas iIV iSemester i2 iyang iterdiri 

iatas ipokok ibahasan: iIPS, iBahasa iIndonesia, idan iPPKn ikarena 

idisebabkan ioleh ikemampuan, iketerbatasan iwaktu, idan ibiaya. 

G. Definisi iIstilah 

I     Batasan ipengertian iyang idijadikan ipedoman iuntuk ipenelitian iyang 

idilaksanakan iyaitu: 

1. Media iPembelajaran iadalah isebuah ialat iatau imaterial iyang 

iberfungsi isebagai ialat iinteraksi iantara iguru idan ipeserta ididik 

idalam iproses ipembelajaran iberlangsung. 

2. Sparkol iVideoscribe iadalah iadalah iaplikasi iyang idigunakan 

iuntuk imembuat isebuah ivideo idengan ianimasi itulis itangan. 

3. Validitas iadalah ikelayakan isuatu iproduk. iPengembangan imedia 

iyang ivalid idiperlukan ibantuan ivalidator iuntuk imenguji iproduk 

iyang idikembangkan iberdasarkan iangket ipenilaian. 

4. Praktikalitas iadalah itingkat ikepraktisan idan ikemudahan ibahan 

iyang idapat idilihat idari ipelaksanaan ipembelajaran. 

5. Efektifitas iadalah ipengaruh iatau isebab iakibat ipada isubjek iyang i 

idiberi iperlakuan.
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BAB iII 

LANDASAN iTEORI 

A. Kajian iPustaka 

1. iSparkol iVideoscribe 

a.  iPengertian iSparkol iVideoscribe 

       Sparkol iVideoscribe idikenal ijuga idengan isebutan ianimasi 

ibergerak iatau ipapan itulis ibergerak iatau iwhite iboard.iSparkol 

iVideoscribe iadalah iaplikasi iyang idigunakan iuntuk imembuat 

isebuah ivideo idengan ianimasi itulis itangan.iSparkol iVideoscribe 

imempunyai ibanyak ifitur idan ianimasi i– ianimasi iyang iunik 

isehingga idapat imeningkatkan iminat ibelajar ipeserta ididik idan 

imenunjang ikreatifitas ipeserta ididik idalam iproses ipembelajaran. 

iSparkol iVideoscribe idiperkenalkan ipertama ikalinya ipada itahun i2012 

ioleh iperusahaan idi iInggris idengan iaplikasi iSparkol, isetahun 

ipeluncuran iprogram iaplikasi iini imendapatkan ipenerimaan iyang 

icukup ibaik idengan ijumlah ipengguna imencapai i100.000 iorang. 

 I     Sparkol iVideoscribe imenggunakan ikonsep iwhiteboard ianimation, 

iyaitu isebuah imedia ipresentasi imenggunakan ilayar iseperti ipapan 

itulis idan ianimasi itangan iyang ibergerak imenulis iatau imenggambar 

isesuatu isesuai iobjek iyang iada idi ilayar. iSparkol iVideoscribe iadalah 

icara iunik iuntuk imembuat ianimasi ivideo iyang imenarik idengan icepat 

idan imudah. iAplikasi iini idiberdayakan iuntuk imembawa idampak 
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ipesan ipenulis itanpa ipengetahuan, iteknis, iatau idesain i(Air, iJon i& 

idkk i2014: i3). 

       Berdasarkan ipenjelasan idi iatas idapat isaya isimpulkan ibahwa 

iSparkol iVideoscribe imerupakan isebuah iperangkat ilunak iyang 

iberlatar ibelakang iputih iseperti ipapan itulis ibergerak, iSparkol 

iVideoscribe imempunyai ibanyak ifitur imenarik iyang idapat 

imeningkatkan isemangat ibelajar ipeserta ididik idan idapat imemuat 

imateri iyang iunik iuntuk imembuat ianimasi ivideo iyang imenarik, 

icepat idan imudah. 

b. iKelebihan iSparkol iVideoscribe 

      iAdapun ikelebihan ipenggunaan iSparkol iVideoscribe isebagai 

imedia ipembelajaran iadalah isebagai iberikut: i 

      iMenurut iMayer idalam iAir idkk i(2014:23) ikelebihan iSparkol 

iVideoscribe: i 

a) Kondisi iterbaik iseseorang iketika ibelajar iyaitu ipada isaat 

ipenggunaan ikata i– ikata idan igambar idisajikan isecara 

ibersamaan. i 

b) Seseorang ibelajar iakan ilebih ibaik iketika ianimasi idan isuara 

idisajikan ibersamaan idari ipada ihanya ianimasi idan iteks. i 

c) Seseorang iakan ibelajar ilebih ibaik iketika ibahan iajar 

idisajikan idengan isederhana. 

 I     Maka idapat isaya isimpulkan ibahwa ikelebihan iSparkol 

iVideoscribe iyakni idapat imeningkatkan isemangat ibelajar ipeserta 
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ididik idikarenakan ianimasi idan isuara idisajikan ibersamaan idaripada 

ihanya ianimasi idan iteks, iserta ibahan iajar iyang idisajikan idengan 

isederhana idapat imenunjang idan imelancarkan iproses ipembelajaran. 

c. Langkah-Langkah iMenggunakan iMedia iPembelajaran iBerbasis 

iSparkol iVideoscribe 

I      Langkah ilangkah ipenggunaan imedia ipembelajaran iberbasis 

iSparkol iVideoscribe iantara ilain: 

1) Pertama, iBuka iterlebih idahulu iaplikasi iSparkol 

 

2) Lakukan ilogin idengan iemail, idan ipastikan iemail itersebut 

iaktif ikemudian iklik istart iscribing iyang iterletak idisebelah 

ikiri ibawah. 
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3) Setelah iberhasil imasuk, imaka iakan imuncul ibagan ikerja 

iawal idari ilembar ikerja iaktif iSparkol. iKemudian, iuntuk 

imenghilangkan itulisan iyang iada ipada ilembar ikerja itersebut, 

icukup ilakukan iklik isecara isembarang, imaka itulisan iitu 

iakan ihilang idengan isendirinya. 

 

4) Didalam iSparkol iterdapat ibeberapa imenu, idimana imasing-

masing idari imenu itersebut imemiliki ifungsi itersendiri. iYang 

ipertama, iada imenu iyang imirip idengan igambar ipensil iyang 

iterletak idi ipojok ikiri iatas, ididalam imenu itersebut iberisi 

isub imenu ididalamnya iantara ilain iFavotite, iComputer, 

iLibrary, iDropbox, idan iwrb iURL. iMenu ibergambar ipensil 

iini idigunakan iuntuk imenambahkan igambar iyang isudah iada 

idi ikomputer ianda iuntuk idimasukan ikedalam iproject ianda. 
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5) Selanjutnya idisebelah imenu ibergambar ipensil, iterdapat 

imenu iyang imenyerupai ihuruf iT ibesar. iMenu itersebut 

idigunakan iuntuk imenginput ikata iatau iteks iyang iingin ikita 

imasukan. iAtau ibisa idibilang iitu iadalah ilembar ikerja idari 

iSparkol iitu isendiri. 

 

6) Setelah iitu iterdapat imenu iyang imenyerupai igambar inada. 

iMenu itersebut idigunakan iuntuk imemasukan imusik iyang 

iingin ianda igunakan. iNamun iperlu idiketahui ibahwa iSparkol 

isendiri ijuga imemiliki imusik ioriginal iyang icukup iuntuk 

ianda igunakan ididalam iproject ianda. 
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7) Selain iitu iada ijuga imenu irecorder, idimana imenu itersebut 

idigunakan iuntuk imenginput irekaman iatau imusik isuara 

irekaman iuntuk idimasukan ike idalam iproject iyang iakan ikita 

ibuat. 

 

8) Dan iyang iterakhir iada iMenu iSetting i(Pengaturan). iDidalam 

imenu iini iterdapat ifitur-fitur iyang icukup imendukung iuntuk 

ikerja ikita. iJadi, ifungsi idari imenu iini iialah iuntuk 

imengganti ianimasi itangan ibergerak idan ijuga ipaper iatau 

ilembar ikerja ikita. 
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9) Apabila ikita iingin imenyimpan isebuah ivideo iyang itelah ikita 

ibuat, icukup ilakukan iklik iCreat iand iShare ithis iVideo ipada 

ibagian ikanan iatas ijendela ikerja isparkol. 

 

2. iHakikat iMedia iPembelajaran 

a.  iPengertian iMedia 

      iMedia iadalah isebuah ialat iyang idijadikan isebagai ipatokan iuntuk 

imembantu ipembelajaran iagar iberlangsung idengan imudah idan 

iefektif. iMedia idalam iprespektif ipendidikan imerupakan iinstrumen 

iyang isangat istrategis idalam iikut imenentukan ikeberhasilan iproses 

ibelajar imengajar. iSebab ikeberadaannya isecara ilangsung idapat 

imemberikan idinamika itersendiri iterhadap ipeserta ididik. iMedia 
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imerupakan ibentuk ijamak idari imedium, iyang isecara iharfiah iberarti 

iperantara iatau ipengantar i(Ruminiati, i2007:11). iMenurut iAqib 

i(2014:50) imenjelaskan imedia iadalah isegala isesuatu iyang idapat 

idigunakan iuntuk imenyalurkan ipesan idan imerangsang iterjadinya 

iproses ibelajar ipada ipeserta ididik. 

 I     Dalam ipengertian iini iguru, ibuku iteks, idan ilingkungan isekolah 

imerupakan imedia. iSecara ilebih ikhusus, ipengertian imedia idalam 

iproses ibelajar imengajar icenderung idiartikan ialat-alat igrafis, 

iphotografis, iatau ielektronis iuntuk imenangkap, imemproses, idan 

imenyusun ikembali iinformasi ivisual idan iverbal i(Azhar iarsyad, 

i1997). 

 I      Menurut iSumiharsono i& iHasanah, i(2017: i9) imenyatakan ibahwa: 

“Kata imedia iberasal idari ibahasa ilatin iyaitu imedium, 

sedangkan idalam ibahasa iArab imedia iberasal idari ikata 

wasaaila, iartinya ipengantar ipesan idari ipengirim ikepada 

penerima ipesan. iSejalan idengan ipendapat idiatas, imedia 

diartikan isebagai iperantara iatau ipengantar ipesan idari 

pengirim ike ipenerima ibaik iberupa ihardware iatau isoftware 

(Jalinus i& iAmbiyar, i2016)” 

      iMedia isangat imembantu idalam iproses ipembelajaran iyang imana 

imedia isuasana ibelajar iterasa isangat imenyenangkan, ipenyampaian 
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imateri iakan ilebih imudah idan ianak iakan ilebih ibersemangat ibelajar 

imenggunakan imedia iyang imenarik, iasik idan iefektif. 

      Dari ibeberapa ipendapat idiatas, idapat idisimpulkan ibahwa imedia 

imerupakan ialat iuntuk imenyampaikan ipesan idan imengirim ipesan 

ikepada ipenerima. 

b. Media ipembelajaran. 

         Media idalam iprespektif ipendidikan imerupakan iinstrumen iyang 

isangat istrategis idalam iikut imenentukan ikeberhasilan iproses ibelajar 

imengajar. Sebab ikeberadaannya isecara ilangsung idapat imemberikan 

idinamika itersendiri iterhadap ipeserta ididik. iHamdani i(2011:243) 

imedia ipembelajaran imerupakan ialat iyang isecara ifisik idigunakan 

iuntuk imenyampaikan iisi imateri ipengajaran iyang iterdiri iatas ibuku, 

itape irecorder, ikaset, ivideo ikamera, ivideo irecorder, ifilm, islide, 

ifoto, igambar, igrafik, itelevisi idan icomputer. 

 I      Media ipembelajaran isecara iumum iadalah ialat iatau imetode iatau 

imedia iyang idigunakan idalam iproses iinteraksi iantara iguru idan 

ipeserta ididik iuntuk imempromosikan iproses idalam ikegiatan ibelajar 

imengajar iuntuk imendapatkan ipengetahuan, iketerampilan idan 

istabilitas idalam ikaitannya idengan iapa iyang itelah idipelajari idan 

iuntuk imencapai itujuan ibelajar iyang iberkualitas itinggi. 

        Hernawan (2018:8) iMedia ipembelajaran imerupakan isaluran iatau 

ijembatan idari ipesan i– ipesan ipembelajaran iyang idisampaikan ioleh 
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isumber ipesan i(guru) ikepada ipenerima ipesan i(peserta ididik) idengan 

imaksud iagar ipesan i– ipesan itersebut idapat idiserap idengan icepat 

idan itepat isesuai idengan itujuan. iMedia ipembelajaran ijuga 

imemerlukan iperalatan i(hardware) idalam iproses ipenyampaian ipesan, 

idimana iantara iperalatan idan ipesan iyang idisampaikan imerupakan 

isatu ikesatuan iyang iutuh. 

         Media ipembelajaran iadalah isegala isesuatu iyang idapat 

idigunakan iuntuk imenyalurkan ipesan i(bahan ipembelajaran), isehingga 

idapat imerangsang iperhatian, iminat, ipikiran idan iperasaan ipeserta 

ididik idalam ikegiatan ibelajar iuntuk imencapai itujuan ipembelajaran 

itertentu. 

         Menurut iOemar iHamalik imedia ipembelajaran iadalah ialat, 

imetode, idan iteknik iyang idigunakan idalam irangka ilebih 

imengefektifkan ikomunikasi idan iinteraksi iantara iguru idan ipeserta 

ididik idalam iproses ipendidikan idan ipengajaran idi isekolah   

(Basyiruddin iUsman, i2002) 

        Gerlach idan iP. iEly i(1971) imengartikan ibahwasanya imedia 

imerupakan: 

“Media ipembelajaran idalam iarti iluas idan isempit. iMedia 

idalam iarti iluas iyaitu iorang, imaterial iatau ikejadian iyang 

idapat imenciptakan ikondisi isehingga imemungkinkan ipelajar 

idapat imemperoleh ipengetahuan, iketerampilan iatau isikap 
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iyang ibaru. Dalam ipengertian iini imaka iguru, ibuku, idan 

ilingkungan isekolah itermasuk imedia. Sedangkan idalam iarti 

isempit iyang idimaksud imedia iialah igrafik, ipotret, igambar, 

ialat- ialat imekanik idan ielektronik iyang idigunakan iuntuk 

imenangkap, imemproses iserta imenyampaikan iinformasi 

ivisual iserta iverbal. Setiap imedium iadalah ialat iuntuk 

imencapai isuatu itujuan” 

       Dari ibeberapa ipendapat ipara iahli idi iatas, idapat isaya isimpulkan 

ibahwa imedia ipembelajaran imerupakan isebuah ialat iatau imaterial 

iyang iberfungsi isebagai ialat iinteraksi iantara iguru idan isiswa idalam 

iproses ipembelajaran iberlangsung. 

c. Manfaat iMedia iPembelajaran 

       Media ipembelajaran iberperan ipenting idalam idunia ipendidikan, 

imedia ipembelajaran ijuga isangat iberpengaruh idalam iproses 

ipembelajaran, idapat imemudahkan iguru idalam imenjelaskan isebuah 

imateri idan isangat imembantu idalam imenumbuhkan isikap ikreatifitas, 

iaktifitas iserta ikepekaan iterhadap ipeserta ididik. 

       Arsyad (2014:29) iberpendapat ibahwa imanfaat imedia 

ipembelajaran iterdiri idari: i 

“(1)media ipembelajaran idapat imemperjelas ipenyajian ipesan 

idan iinformasi, i(2) imedia ipembelajaran idapat imeningkatkan 

idan imengarahkan iperhatian ipeserta ididik, i(3) imedia 
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ipembelajaran idapat imengatasi iketerbatasan iindera, iruang 

idan iwaktu, i(4) imedia ipembelajaran idapat imemberikan 

ikesamaan ipengalaman ikepada isiswa itentang iperistiwa – 

peristiwa  idi ilingkungan imereka” 

       Pembelajaran ibisa ilebih imenarik. Media idapat idiasosiasikan 

isebagai ipenarik iperhatian idan imembuat ipeserta ididik itetap iterjaga 

idan imemperhatikan. Kejelasan ipesan, idaya itarik iimage iyang 

iberubah-ubah, ipenggunaan iefek ikhusus iyang idapat imenimbulkan 

ikeingintahuan imenyebabkan ipeserta ididik itertawa idan iberpikir, 

iyang ikesemuanya imenunjukkan ibahwa imedia imemiliki iaspek 

imotivasi idan imeningkatkan iminat. Pembelajaran imenjadi ilebih 

iinteraktif idengan iditerapkannya iteori ibelajar idan iprinsip-prinsip 

ipsikologis iyang iditerima idalam ihal ipartisipasi ipeserta ididik, iumpan 

ibalik, idan ipenguatan. 

 I    Adapun ibeberapa imanfaat ipenggunaan imedia ipembelajaran iyaitu 

iuntuk imemperjelas ipesan iagar itidak iterlalu iverbalitas, imenimbulkan 

igairah ibelajar ipeserta ididik, iinteraksi ilebih ilangsung iantara ipeserta 

ididik idengan isumber ibelajar, imemudahkan idalam ipemberian imateri, 

imengatasi iadanya iketerbatasan iwaktu, iruang, itenaga idan idaya 

iindera, imemungkinkan ipeserta ididik ibelajar imandiri isesuai ibakat 

idan ikemampuan ivisual, iaudiotori idan ikinestetiknya iserta 

imemberikan istimulus iyang isama, imemberikan ipengalaman iyang 
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isama idan ijuga imenimbulkan icara ipandang iyang isama idalam 

imelaksanakan iproses ibelajar imengajar( iSusilana i& iRiyana, i2018). 

       Kemp idan iDayton (dalam iHamdani, i2011:73) imenjelaskan 

imanfaat imedia iyaitu: i 

“(1)penyampaian imateri ipelajaran idapat idiseragamkan, i(2) 

iproses ipembelajaran ilebih ijelas idan imenarik, i(3) iproses 

ipembelajaaran imenjadi ilebih iinteraktif, i(4) iefisiensi idalam 

iwaktu idan itenaga, i(5) imeningkatkan ikualitas ihasil ibelajar, 

i(6) imemungkinkan iproses ibelajar idapat idilakukan idimana 

isaja idan ikapan isaja, i(7) imedia idapat imenumbuhkan isikap 

ipositif iterhadap imateri idan iproses ibelajar, i(8) imengubah 

iperan iguru ike iarah iyang ilebih ipositif iproduktif” 

 i i iDapat idisimpulkan ibahwa imanfaat imedia ipembelajaran iyaitu 

isebagai ipenjelas imateri ipelajaran iagar ipeserta ididik imudah 

imemahami ipelajaran iyang idiberikan iguru, imengatasi iketerbatasan 

iwaktu, iruang idan idaya iindra, imemberikan ikesamaan ipengalaman, 

imengatasi imiskonsepsi iantara iguru idengan ipeserta ididik ikegiatan 

ipembelajaran imenjadi imenarik, ijelas iefesien, ipraktis, iefektif idan 

itidak imonoton, idan imeningkatkan iperan iguru ike iarah iyang ipositif 

idan iproduktif. 

d. Jenis i– ijenis imedia ipembelajaran 
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       Media ipembelajaran iyakni isesuatu iyang idapat imenjelaskan idan 

imemudahkan idalam ipenyampaian imateri, imedia idapat iberupa ialat, 

imaupun ibahan ipelajaran ilainnya. Setiap imedia imempunyai 

ikemampuannya isendiri, ibaik iitu isesuatu iyang isangat imenarik 

imaupun imedia iyang idapat idigunakan isambil ibermain. Adapun 

iempat ijenis imedia ipembelajaran iyang ipertama imedia ivisual iberupa 

imedia iyang imengandalkan iindra ipengelihatan iseperti igambar, ifoto, 

ikomik, iposter, imajalah idan ibuku. Kedua, imedia iaudio iseperti ilagu, 

ialat imusik, iradio, icd idan isuara. Ketiga, imedia iaudio ivisual iseperti 

ipementasan idrama, ifilm, itelevisi idan iVCD, idan ikeempat 

imultimedia iyaitu imedia iyang imerangkum isemua imedia imenjadi 

isatu iseperti imedia iinternet (Satrianawati, i2018). 

       Adapun ijenis i– ijenis imedia ipembelajaran iyakni: 

(1) alat ibantu ilihat i(Viaual iAids) ialat iini iberguna ididalam 

imembantu imenstimulasi iindera imata i(pengelihatan) ipada 

iwaktu iterjadinya iproses ipendidikan. Alat iini iada i2 ibentuk 

iyakni ialat iyang idi iproyeksikan. Misalnya islide, ifilm, ifilm 

i– istrip, idan isebagainya. Alat iyang itidak idi iproyeksikan 

iyakni idua idimensi, imisalnya igambar, ipeta, ibagan, idan 

isebagainya. i 

(2) alat ibantu idengar i(Audio iAids) iyaitu ialat iyang idapat 

imembantu imenstimulasi iindra ipendengaran ipada iwaktu 
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iproses ipenyampaian imateri ipembelajaran.iMisalnya ipiringan 

ihitam, iradio, ipita isuara idan isebagainya. 

(3) alat ibantu ilihat i– idengar.iSeperti itelevisi idan ikaset ivideo, 

ialat ialat ibantu ipendidikan iini idikenal idengan iAudio iVisual 

iAids(AVA). 

       Disamping ipembagian itersebut, ialat iperaga ijuga idapat idibedakan 

imenjadii2 macam imenurut iproses ipembuatannya idan ipenggunaanya, 

iyaitu:  

1) Alat iperaga iyang icomplicated i(rumit), iseperti ifilm, ifilp 

strip, islide idan isebagainya iyang imemerlukan iproyektor dan 

ilistrik. 

2) Alat iperaga iyang isederhana, idapat idibuat isendiri idengaan 

bahan i– ibahan iyang imudah idiperoleh.iSeperti ibambu, 

karton, ikaleng ibekas, ikertas idan isebagainya.iBeberapa 

contoh ialat iperaga idipergunakan idi iberbagai itempat, 

misalnya: idirumah itangga iseperti ileaflet, imodel ibuku 

bergambar, ibenda i– ibenda iyang inyata iseperti ibuah i– 

buahan, isayur i– isayuran, idan isebagainya. iDi ikantor i– 

kantor idan isekolah i– isekolah, iseperti ipapan itulis, flipchart, 

poster, ileaflet, ibuku icerita ibergambar, ikotak igambar 

gulungiboneka idan isebagainya. Dilingkungan isekitar, 

misalnya iposter, ispanduk, ileaflet, ifanel igraph, iboneka 

wayang, idan isebagainya. 
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       Dari ibeberapa ipendapat idi iatas, idapat isaya isimpulkan ibahwa 

ijenis i– jenis imedia ipembelajaran iyaitu imedia ivisual, imedia 

audiovisual, imedia iaudio idan imultimedia. Pada ipenelitian iini 

digunakan imedia ipembelajaran imultimedia iyang iberupa isoftware. 

3. Ruang ilingkup iMateri 

a. IPS 

       Lingkungan imemengaruhi imata ipencaharian ipenduduk idi isuatu 

idaerah. Mata ipencaharian ipenduduk idi isuatu idaerah iberbeda idengan 

idaerah ilain. Mata ipencaharian ipenduduk idi idaerah ipesisir ipantai 

iberbeda idengan ipenduduk idi idaerah idataran irendah imaupun idi 

idataran itinggi.iSimak ipenjelasan iberikut: 

a) Penduduk idi idaerah ipantai ibermata ipencaharian isebagai 

inelayan, ipetani itambak, ipedagang, ipetani igaram, idan iperajin. 

b) Penduduk idi idaerah idataran irendah ibermata ipencaharian 

isebagai iburuh, ipetani, ipedagang, idan ipeternak. i 

c) Penduduk idi idaerah idataran itinggi ibermata ipencaharian isebagai 

ipetani, ipeternak, ipedagang, idan ipekerja iperkebunan, imisalnya 

iteh, ikopi, idan icengkeh. 

        Selain iitu, ipenduduk iyang itinggal idi idesa ijuga imemiliki imata 

ipencaharian iyang iberbeda idengan ipenduduk idi ikota. iPenduduk idi 

idesa ilebih ibanyak ibermata ipencaharian isebagai ipetani, ipeternak, 

iperajin, ipedagang, iburuh itani idan iperkebunan. iSedangkan ipenduduk 
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idi ikota ibermata ipencaharian isebagai ipekerja ijasa i(pegawai ibank, 

ikonsultan, ipengacara, isopir), ikaryawan, ipedagang. 

b. Bahasa iIndonesia 

Bujang iKurap i(Legenda iDanau iRayo) 

       Zaman idahulu ikala iada isebuah idesa iyang ibernama iPagar iRemayu, 

idan ipada iakhirnya iberubah imenjadi iKarang iPanggung. iDipimpin ioleh 

iempat iorang ikakak iberadik, iyaitu iSeteguk iAbang iMata, iRio iCinde, 

iRaden iCili idan iBujang iTeriti. iDi iantara ikeempat ikakak iberadik iitu 

iada iseorang iyang imempunyai ianak igadis iluar ibiasa icantiknya. iYang 

ibernama iPutri iSeruni. iSejak ikecil itelah idi itinggal imati iibunya. 

      iTak iada iseorangpun iyang iberani imelamar iputri iSeruni ikarena 

ikecantikannya ihingga iSeruni itumbuh imenjadi igadis idewasa. iKarena 

ikecantikannya imembuat iRaja itidak imengizinkan ilelaki ilain 

imendekatinya. iMunculah iniat ibaginda iuntuk imempersunting ianaknya 

isendiri iuntuk idijadikannya ipermaisuri. 

“Aku inak ikawin idengan iputriku iHulubalang. iTolong ikau irestui iaku” 

iKata iBaginda isuatu ihari. 

“Jangan ibaginda, iini itidak ipantas ikita ilakukan. iMelanggar iadat 

iBaginda” ikata iHulubalang imeyakinkan. iTapi ibaginda imasih ibersikukuh 

iuntuk imengawini iputrinya. iSemakin idihalangi, isemakin ibesarlah 

ihasratnya. 
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      iSuatu ihari ibaginda ipergi imenemui iseorang iSunan iyang ibijak idi 

iPalembang. iSang iRaja ibertanya ikepada iSunan. 

“Sunan, iapabila iada iorang iyang imenanam ipisang, isiapa iyang iberhak 

imengambil ibuahnya” iLalu ijawab iSunan i“Tentu iorang iyang 

imenanamnya”. 

“Terima ikasih iSunan iaku itelah imendapat ijawabannya” iKata iRaja 

idengan iwajah iberseri. iRaja ipun ipulang idan imengabarkan ikepada 

irakyatnya ibahwa iSunan imenyetujuinya. iAkhirnya itersiarlah ikeseluruh 

ipelosok inegeri idan idipersiapkanlah ipesta ibesar-besaran itujuh ihari itujuh 

imalam imenjelang iperkawinan iBaginda idengan iPutri iSeruni ianaknya. 

 I     Di itengah ikeramaian ipesta, itiba-tiba imuncul iseorang ipemuda iyang 

iburuk irupa. iBadanya ipenuh ikoreng iyang imenjijikan. iSemua imerasa 

ijijik imelihatnya. iSi iburuk irupa idihardik, ibahkan idilempari idan idicaci 

imaki. 

“Hai iBujang iKurap! iMengapa ikau idatang ikemari? iTidak ipantas iorang 

iseperti ikau idatang idi ipesta iyang imeriah iini” iKata iseorang iHulubalang. 

“Kau idengar iBujang iKurap!! iPergi ikau idari isini. iKami ijijik imelihat 

ibadanmu iyang ipenuh ikurap idan ibusuk!!” iAkhirnya iBujang iKurap 

ipergi ike ipinggir idusun. 

      iDilihatnya isemua imasyarakat ipergi ike ipesta iBaginda. iHanya iada 

iseorang inenek iyang iberdiam idi irumah. iNenek iBengkuang inamanya.    

Sang inenek isangat iramah imenyambut ikehadiran iBujang iKurap. 
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“Nek, imengapa itidak ipergi ike ialun-alun? iBukankah idi isana iada ipesta 

ibesar?” 

“Nak, iaku itidak isuka idengan ibaginda. iAdat imana iyang 

imemperbolehkan ibapak imenikahi ianaknya?” iKata iSi inenek. 

“Nek, iaku ilapar isekali, iapakah inenek ipunya imakanan” ikata ibujang 

ikurap isambil imemegang iperutnya. 

“Aduh ianak imuda…, isejak ipagi inenek ibelum imakan. iDi irumah inenek 

itidak iada imakanan inak” 

“Jangan itakut inek, ilihatlah idi isitu isudah iada imakanan iuntuk ikita” 

Ajaib! itiba-tiba imunculah ihidangan iyang ilezat-lezat itergelar idi itikar. 

”Mari inek ikita imakan isama-sama”. iSang inenek imakan ibersama iBujang 

iKurap. iSelesai imakan, iBujang iKurap iberpesan idengan inenek. 

“Nek, iapakah inenek iada ilidi ikelapa ihijau idan iparang?” 

“Untuk iapa ianak ilanang?” 

“Aku iakan imembuat irakit idari iaur ikuning idan imeraut itujuh ihelai ilidi, 

inek. iApabila iterjadi isesuatu, inaiklah inenek idi iatas irakit iyang iakan 

ikuikat idi itiang ipondok inenek”. iSi inenek imengangguk imengerti. 

iTahulah inenek ibahwa ipemuda iyang idihadapannya ibukanlah ipemuda 

isembarangan. iLalu iBujang iKurap imenuju ialun-alun itempat ipesta 

isetelah iberpamitan idengan inenek iBengkuang. 

      iSampai idi itempat ipesta, ikembali iBujang iKurap iditendang, 

idilempari, idiludahi idan idi ihardik idisuruh ipergi. iMendapatkan ihinaan 
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itersebut, inaiklah idarah iBujang iKurap. iDi itancapkannyalah itujuh ihelai 

ilidi iitu ike itanah. 

“Hai!! iOrang-orang isombong! iBaik! iKalian iboleh imembunuh iatau 

imengusirku idari isini. iSetelah ikalian iberhasil imencabut ilidi iyang 

ikutancapkan iini” iLalu iBujang iKurap imenancapkan ilidi itersebut idekat 

ikakinya. iSemua imentertawakan idan imeremehkannya. iBergantian 

imereka imencabut ilidi itersebut. 

“Aii!! iCak ikepakam inian ikau iBujang iBusuk!. icuma imencabut ilidi? iIni 

ikan ipermainan ibudak ikecik” iKata isalah iseorang ipenggawal. iTapi itak 

isatupun idari ipenduduk itersebut iyang imampu imencabut ilidi iyang 

iditancapkan iBujang iKurap, isemua imenyerah. 

“Hai iorang-orang isombong. iHanya imencabut ilidi isaja ikalian itidak 

imampu” iKata iBujang iKurap. iLalu iBujang iKurap imembanca 

imantranya; 

“Ping ikecaping ipiring ibeling 

beruang ihitam iberuang iputih 

embun isemibar icabut ilidi inyiur ihijau” 

Dan i“Hap!!” iApa iyang iterjadi? iTiba-tiba idari itempat ilidi itertancap iitu 

imenyembur iair iyang isangat ikencang. 

”Tolooong....tolong....” iTeriakan iminta itolong idatang idari imana-mana 

itak imampu imenahan iair iyang ikeluar idari ibumi ibegitu ikencangnya. 

iSebentar isaja ipanggung itempat ikeramaian ikaram. iDusun iRemayu idan 
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ipenduduknya itenggelam, iDusun iyang imaha iluas iberubah imenjadi 

igenangan iair. iUntuk imengenang ikejadian itersebut idusun iRemayu 

iberubah imenjadi idesa iKarang iPanggung. iDan igenagan iair iyang itelah 

imenenggelamkan idusun itersebut ikarena iluasnya imaka idisebutlah 

iDanau iRayo. iSementara iitu, ipondok itempat inenek iBengkuang 

iterapung-apung idi itengah idanau iyang iberubah imenjadi irumput irumpai 

iyang ikekuning-kuningan. iSejak isaat iitu, ipahamlah iorang ijika iBujang 

iKurap ibukanlah imanusia ibiasa. iUsai imenenggelamkan idusun iRemayu, 

iBujang ikurab iraib ientah ikemana. 

c. PPKn 

      iKeragaman iberarti ibermacam-macam iatau iberjenis-jenis. iPada 

imanusia, ikeragaman iyang idimaksud iadalah iperbedaan iyang idimiliki 

ioleh isetiap iindividu. iPerbedaan ipada iindividu iitu iada ikarena isetiap 

imanusia imemiliki iciri ikhas itersendiri. iDengan idemikian, ikeragaman 

ikarakteristik iindividu iberarti iperbedaan iciri-ciri ikhusus ipada isetiap 

imanusia. iKeragaman ikarakteristik iindividu idapat iberupa ikeragaman 

ifisik. iKeragaman ifisik idapat imeliputi, iwarna ikulit, ijenis irambut, 

itinggi idan irendah ibadan, iserta iberat ibadan. iSelain ikeragaman ifisik, 

ijuga iterdapat ikeragaman ikegemaran idan ikeragaman isifat. 

4. Hakikat iTematik iTerpadu 

a. Pengetian iTematik iTerpadu i 

      Pembelajaran itematik isebagai imodel ipembelajaran itermasuk 

isalah isatu itipe iatau ijenis idari ipada imodel ipembelajaran iterpadu. 
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iIstilah ipembelajaran itematik ipada idasarnya iadalah imodel 

ipembelajaran iterpadu imenggunakan itema iuntuk imengaitkan 

ibeberapa imata ipelajaran isehingga idapat imemberikan ipengalaman 

ibermakna ikepada ipeserta ididik i(Depdiknas, i2006:5). 

        Hadi iSubroto (2000:9) imenegaskan: i 

 i i i i i i“Pembelajaran iterpadu iadalah ipembelajaran iyang idiawali 

idengan ipokok ibahasan iatau itema itertentu iyang idikaitkan 

idengan ipokok ibahasan ilain, ikonsep itertentu idikaitkan 

idengan ikonsep ilain, iyang idilakukan isecara ispontan iatau 

idirencanakan, ibaik idalam ibidang istudi iatau ilebih, idan 

idengan iberagam ipengalam ibelajar ipeserta ididik, imaka 

ipembelajaran ilebih ibermakna. Maka ipada iumumnya 

ipembelajaran itematik iatau iterpadu iadalah ipembelajaran 

iyang imenggunakan itema itertentu iuntuk imengaitkan iantara 

ibeberapa iisi imata ipelajaran idan ipengalaman ikehidupan 

inyata isehari i– ihari ipeserta ididik isehingga idapat 

imemberikan ipengalaman ibermakna ibagi ipeserta ididik” 

 

      Pembelajaran itematik iadalah iprogram ipembelajaran iyang 

iberangkat idari isatu itema/topik itertentu idan ikemudian idielaborasi 

idari iberbagai iaspek iatau iditinjau idari iberbagai iperspektif imata 

ipelajaran iyang ibiasa idiajarkan idi isekolah. Pada idasarnya 

ipembelajaran itematik idiimplementasikan ipada ikelas iawal i(kelas i1 

isampai idengan ikelas i3) isekolah idasar iatau imadrasah iibtidaiyah. 

iImplementasi iyang idemikian imengacu ipada ipertimbangan ibahwa 

ipembelajaran itematik ilebih isesuai idengan iperkembangan ifisik idan 

ipsikis ianak(Kadir i& iAsrohah, i2014). 

       Pembelajaran itematik iterpadu iialah ipembelajaran iyang idi idalam 

ipelaksanaan inya iguru imengajarkan ibeberapa imata ipelajaran idalam 

isatu itema iterintegrasi, idimana imateri-materi iantar imata ipelajaran 
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iyang iberbeda itersebut isaling iberkaitan isatu isama ilain. iTema idisini 

iyaitu ipokok ipikiran iatau igagasan iyang imenjadi ipokok idalam 

ipembicaraan. 

       Trianto i(2010) imengemukakan iyaitu: iPembelajaran itematik 

iterpadu iadalah isuatu imodel ipembelajaran iyang imemadukan 

ibeberapa imateri ipembelajaran idari iberbagai istandar ikompetensi idan 

ikompetensi idasar idari isatu iatau ibeberapa imata ipelajaran. 

       iMenurut iRusman i(2015:139) iPembelajaran itematik iterpadu 

iadalah i 

 i i ii“pembelajaran iyang idikemas idalam ibentuk itema i- itema 

iberdasarkan imuatan ibeberapa imata ipelajaran iyang 

idipadukan iatau idiintegrasika. Pembelajaran itematik iterpadu 

iadalah ipembelajaran iyang imembelajarkan ipeserta ididik 

idalam itema-tema iyang ididalamnya iterdiri idari ibeberapa 

imata ipelajaran iyang iberbeda iyang isaling iberkaitan imateri 

iantara imata ipelajaran iyang itermuat itersebut” 

 I     Pembelajaran itematik iterpadu imerupakan ipembelajaran iyang 

imenggunakan itema idengan imengaitkan ibeberapa imata ipelajaran 

isehingga imemberikan ipembelajaran iyang ibermakna ikepada ipeserta 

ididik (Desyandri, idkk, i2017). 

 I     Dari ibeberapa ipendapat idi iatas idapat ipeneliti isimpulkan ibahwa 

itematik iterpadu iialah ipembelajaran iyang imembelajarkan ipeserta 

ididik idengan itema, idimana itema itersebut imemuat imateri iyang 

isaling iberkaitan isehingga imemberikan ipembelajaran iyang ibermakna 

ikepada ipeserta ididik. 

b. Karakteristik iTematik iTerpadu 

I     Tematik iterpadu imemuat isebuah itema iyang imana imateri idalam 

itema itersebut isaling iberkaitan idan imemudahkan ipeserta ididik 



33 
 

 
 

idalam imelaksanakan ipembelajaran. Tematik imenyesuaikan idengan 

ikarakteristik idari ipeserta ididik itersebut. Karakteristik ipembelajaran 

itematik iberpusat ipada ipeserta ididik (student icentered) iartinya 

ipeserta ididiklebih ibanyak iberperan iaktif idan imenempatkan idirinya 

isebagai iobjek ibelajar. Sedangkan iguru ihanya ibertindak isebagai 

ifasilitator. Yaitu imemberi ikemudahan ikapada ipeserta ididik idalam 

imelakukan iaktivitas ibelajar. 

       Kemendikbud (2014:16) ikarakteristik ipembelajaran itematik 

iterpadu, iyaitu: i 

 i “(1) iberpusat ipada ipeserta ididik, i(2) imemberikan 

ipengalaman ilangsung ipada ipeserta ididik, i(3) ipemisahan 

iantara imata ipelajaran itidak ibegitu ijelas i(menyatu idalam 

isatu ipemahaman idalam ikegiatan), i(4) imenyajikan ikonsep 

idari iberbagai imata ipelajaran idalam isatu iproses 

ipembelajaran i(saling iterkait iantara imata ipelajaran iyang 

isatu idengan ilainnya), i(5) ibersifat iluwes i(keterpaduan 

iberbagai imata ipelajaran), i(6) ihasil ipembelajaran idapat 

iberkembang isesuai idengan iminat idan ikebutuhan ipeserta 

ididik i(melalui ipenilaian iproses idan ihasil ibelajarnya)” 

       Menurut iRusman (2015:146) ikarakteristik ipembelajaran itematik 

iterpadu iyaitu: 

 i i “(1)Berpusat ipada ipeserta ididik(2) imemberikan ipengalaman 

ilangsung ipada ipeserta ididik i(3) ipemisahan imuatan imata 

ipelajaran itidak ibegitu ijelas, i(4) imenyajikan ikonsep idari 

iberbagai imuatan imata ipelajaran, i(5) ibersifat ifleksibel,(6) 

ihasil ipembelajaran iberkembang isesuai idengan iminat idan 

ikebutuhan ipeserta ididik, i7) imenggunakan iprinsip ibelajar 

isambil ibermain idan imenyenangkan” 

       Jadi idapat idisimpulkan ibahwa ikarakteristik idari ipembelajaran 

itematik iialah ipembelajaran iitu iberpusat ikepada ipeserta ididikserta 

idapat imemberikan ipengalaman ilangsung ikepada ipeserta ididik. 

iAdapun ipemisahan imuatan ipembelajarannya itidak ibegitu ijelas idan 



34 
 

 
 

ibersifat ifleksibel imaka ipembelajaran imenjadi imenyenangkan ikarena 

idapat ibelajar isambil ibermain. 

c. Kelebihan itematik i 

        Adapun ikelebihan idari ipembelajaran itematik iterpadu imenurut 

ipara iahli iyakni isebagai iberikut: i 

        Kelebihan ipembelajaran itematik imenurut iMajid i(2014: i92) 

idiuraikan: 

 i i “Kelebihan ipembelajaran itematik: i(a) iPengalaman ibelajar 

idan ikegiatan ibelajar iakan isesuai idengan itingkat 

iperkembangan ipeserta ididik; i(b) iKegiatan ibelajar idapat 

idisesuaikan idengan iminat idan ikebutuhan ipeserta ididik; i(c) 

iKegiatan ibelajar ilebih ibermakna; i(d) iMengembangkan 

iketerampilan iberpikir idan iketerampilan isosial ipeserta 

ididik; i(e) iMenyajikan ikegiatan ibersifat ipragmatis iyang 

idekat idengan ikeseharian ipeserta ididik. i(f) iMeningkatkan 

ikerja isama iantar iguru idalam imerancang ikegiatan 

ipembelajaran” 

      Suryosubroto (2009:135) imenyatakan ikelebihan ipembelajaran 

itematik, iyaitu: i 

 i i “1) iMenyenangkan ikarena ibertolak idari iminat idan ikebutuhan 

ipeserta ididik, i2) iPengalaman idan ikegiatan ibelajar irelevan 

idengan itingkat iperkembangan idan ikebutuhan ipeserta ididik, 

i3) iHasil ibelajar iakan ibertahan ilebih ilama ikarena ilebih 

iberkesan idan ibermakna, i(4) iMenumbuhkan iketerampilan 

isosial, iseperti ibekerja isama, itoleransi, ikomunikasi, idan 

itanggap iterhadap igagasan iorang ilain” 

       Kemudian imenurut iRusman (2015:88) ipembelajaran itematik 

iterpadu iterpadu imemiliki ikeunggulan idan iarti ipenting, iyakni 

isebagai iberikut: 

       “1)Pengalaman idan ikegiatan ibelajar isangat irelevan idengan 

itingkat iperkembangan idan ikebutuhan ipeserta ididik, iartinya 

iadalah ipembelajaran itematik iterpadu isangat icocok 

idigunakan idi isekolah idasar ikarena isesuai idengan iusia 

ianak isekolah idasar. i2) iKegiatan-kegiatan iyang idipilih 
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idalam ipelaksanaan ipembelajaran itidak ibertolak idari iminat 

idan ikebutuhan ipeserta ididik, iartinya iadalah ipeserta ididik 

idiminta iuntuk imelakukan ikegiatan-kegiatan ipembelajaran 

iyang idiminati ipeserta ididik isehingga ipeserta ididik inanti 

iakan isenang idengan ipembelajaran iyang idiikutinya. i3) 

iKegiatan ibelajar iakan ilebih ibermakna idan iberkesan ibagi 

ipeserta ididik isehingga ihasil ibelajar iakan ibertahan ilebih 

ilama, iartinya idengan ipembelajaran itematik iterpadu ipeserta 

ididik iakan ilebih ilama imengingat ipembelajaran idikarenakan 

ikegiatan ipembelajaran ipada ipembelajaran itematik iterpadu 

iitu iterkesan ilebih ibermakna iterhadap ipeserta ididik. i4) 

iMembantu imengembangkan iketerampilan iberpikir ipeserta 

ididik, iartinya ipembelajaran itematik iterpadu imerupakan 

isarana iuntuk imembuat ipeserta ididik iuntuk iberpikir ilebih 

iluas. i5) iMenyajikan ikegiatan ibelajar iyang ibersifat 

ipragmatis isesuai idengan ipermasalahan iyang isering iditemui 

ipeserta ididik idalam ilingkungannya, iartinya ipembelajaran 

itematik iterpadu imengaitkan imasalah iyang iditemui ioleh 

ipeserta ididik idalam ikehidupan isehari-hari idan 

ipermasalahan iitu idisajikan ike idalam ipembelajaran. i6) 

iMengembangkan iketerampilan isosial ipeserta ididik, iseperti 

ikerja isama, itoleransi, ikomunikasi idan itanggap iterhadap 

igagasan iorang ilain, iartinya ipembelajaran itematik iterpadu 

imengajarkan ipeserta ididik iuntuk ibekerja isama idan 

imenghargai ipendapat iorang ilain” 

 

B. Penelitian iRelevan 

       Adapun iBeberapa ipenelitian iyang irelevan idengan ipenelitian 

ipengembangan iyang ipeneliti ilakukan iini idiantaranya iadalah: 

1. Mutia iRahayu idan iMasniladevi i(2020) itelah imelakukan ipenelitian 

dengan ijudul iPengaruh iPenggunaan iMedia iSparkol 

iVideoscribeiterhadap iHasil iBelajar iMateri iFaktor iDan iKelipatan 

iBilangan iKelas iIV iSDN Gugus iIV iSurantih. iProduk ipengembangan 

iberbasis iSparkol Videoscribe yang idikembangkan ioleh iMutia iRahayu 

idan iMasniladevi i(2020) terbukti itelah ivalid, idan ipraktis iditunjukan 

idengan iberdasarkan ihasil pengolahan idata idengan imenggunakan iuji-t. 

iDidapatkan ihasil it ihitung = i3,25 idan it itable i= i1,692. iSehingga it 

ihitung i> it itabel, imaka iH0 ditolak idan iHa iditerima iberarti ibahwa 

iterdapat ipengaruh isignifikan penggunaan imedia iSparkoliVideoscribe 

iterhadap ihasil ibelajar ipeserta didik idi ikelas iIV iSDN iGugus iIV 

iSurantih. 
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       Adapun iperbedaan ipenelitian ipengembangan iyang idilakukan iMutia 

iRahayu idan iMasniladevi i(2020) idengan ipenelitian iyang idilakukan ipeneliti 

iadalah iterletak ipada iproduk ipengembangan, imodel ipengembangan iyang 

idigunakan iserta itingkat ikelas iyaitu ipenelitian imelakukan ipengembangan 

imedia ipembelajaran iSparkol iVideoscribe, idikelas i4 isekolah idasar. iAdapun 

irelevansi ipenelitian iyang idilakukan ipeneliti idengan ipeneltian iMutia 

iRahayu idan iMasniladevi i(2020) iadalah ipenggunaan iSparkol iVideoscribe 

idalam iproses ipembelajaran iyang idiimplementasikan ipada isiswa isekolah 

idasar. 

2. Munida iQonita iSilmi idan iPutri iRachmadyanti i(2018) itelah imelakukan 

penelitian idengan ijudul iPengembangan iMedia iPembelajaran iVideo 

Animasi iBerbasis iSparkol iVideoscribe iTentang iPersiapan iKemerdekaan 

Ri iSd iKelas iV. iProduk ipengembangan iberbasis iSparkol iVideoscribe 

yang idikembangkan ioleh iMunida iQonita iSilmi idan iPutri iRachmadyanti 

(2018) iterbukti itelah ivalid, idan ipraktis iditunjukan idengan ihasil 

peniltian iberupa ivalidasi idengan ipresesntase i83,3% iuntuk imateri idan 

95,6% iuntuk imedia idengan ikategori iValid, iserta itingkat ikelayakan 

penggunaan idengan ipresentase i95,25% idengan ikategori iDapat 

diterapkan. iDengan ihasil itersebut, imaka idapat idisimpulkan ibahwa 

media iSparkol iVideoscribe ilayak iuntuk idigunakan. 

 i i i i i iAdapun iperbedaan ipenelitian ipengembangan iyang idilakukan 

iMunida iQonita iSilmi idan iPutri iRachmadyanti i(2018) i idengan ipenelitian 

iyang idilakukan ipeneliti iadalah iterletak ipada iproduk ipengembangan, 
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imodel ipengembangan iyang idigunakan iserta itingkat ikelas iyaitu ipenelitian 

imelakukan ipengembangan imedia ipembelajaran iSparkol iVideoscribe, 

idikelas i4 isekolah idasar. iAdapun irelevansi ipenelitian iyang idilakukan 

ipeneliti iQonita iSilmi idan iPutri iRachmadyanti i(2018) idengan ipeneltian 

iadalah ipenggunaan iSparkol iVideoscribe idalam iproses ipembelajaran iyang 

idiimplementasikan ipada ipeserta ididik isekolah idasar. 

3. Devi iSafitri i(2018) itelah imelakukan ipenelitian idengan ijudul 

iPengembangan imedia ipembelajaran iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

imateri iaksara ilampung ikelas iIII ijenjang iMI/SD iProduk ipengembangan 

iberbasis iSparkol iVideoscribe iyang idikembangkan ioleh iDevi iSafitri 

i(2018) iterbukti itelah ivalid, idan ipraktis iditunjukan idengan ihasil 

ipeniltian idengan ipresentase irata i– i irata i90% ipada iahli imedia, i96% 

ipada iahli imateri idan i87% iuntuk ipendidik. i 

       Adapun iperbedaan ipenelitian ipengembangan iyang idilakukan iDevi 

iSafitri i(2018) idengan ipenelitian iyang idilakukan ipeneliti iadalah iterletak 

ipada iproduk ipengembangan, imodel ipengembangan iyang idigunakan iserta 

itingkat ikelas iyaitu ipenelitian imelakukan ipengembangan imedia 

ipembelajaran iSparkol iVideoscribe, idikelas i4 isekolah idasar. iAdapun 

irelevansi ipenelitian iyang idilakukan ipeneliti iDevi iSafitri i(2018) idengan 

ipeneltian iadalah ipenggunaan iSparkol iVideoscribe idalam iproses 

ipembelajaran iyang idiimplementasikan ipada ipeserta ididik isekolah idasar. 

C. Kerangka iBerpikir 
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       Kerangka iberpikir ipenelitian iini idimulai idari iadanya ikesenjangan 

iyang imenjadi ifokus iperhatian ipenulis. Berdasarkan ipermasalahan iyang 

iditemukan ipenulis itertarik imengembangkan imedia ipembelajaran 

iberbasis iSparkol iVideoscribe. Penulis imelakukan ipenelitian 

ipengembangan itersebut isebagai iinovasi imedia ipembelajaran ipada 

ipembelajaran itematik iyang irelevan idengan iperkembangan izaman isaat 

iini. iPenggunaan isoftware isudah ibisa idilakukan ioleh ipara iguru iuntuk 

imemberikan imateri iajar ikepada ipeserta ididik. 

       Sparkol iVideoscribe imerupakan isalah isatu isoftware idengan 

imenghadirkan isesuatu iyang iberbeda iyang idapat idigunakan isebagai 

isalah isatu isumber ibelajar, idapat imenambah isemangat ibelajar ipeserta 

ididik idengan itampilan i– itampilan iyang imenarik. iPenulis imelakukan 

ipenelitian ipengembangan itersebut isebagai iinovasi imedia ipembelajaran 

ipada imateri itema i8 idaerah itempat itinggalku isubtema i1 ilingkungan 

itempat itinggalku ipembelajaran i3. iPenelitian ipengembangan iini 

idilakukan idengan imenggunakan imodel ipengembangan ipengembangan 

iADDIE i. 
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Kerangka iBerfikir iPengembangan iMedia iVideo iBerbasis iSparkol iVideoscribe 

iPada iPembelajaran iTematik iTerpadu idi iKelas IV SDN 41 Lubuklinggau 
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BAB iV 

SIMPULAN iDAN iSARAN 

A. Simpulan 

      Berdasarkan ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa: 

1. Proses ipengembangan imedia ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

ipembelajaran itematik iterpadu itema i8 isubtema i1 ipembelajaran i3 

idikelas iIV iSD iberjalan idengan ibaik idan isesuai idengan iharapan 

ipeneliti. iDimana iproses iawal ipengembangan imedia ivideo iberbasis 

iSparkol iVideoscribe iyakni ipembuatan ivideo ipembelajaran iyang itelah 

idi irancang. iKemudian idilakukan ivalidasi ioleh ike itiga ivalidator iyakni 

ivalidator imateri iBapak iAtri iWaldi, iM.Pd, ivalidator ikebahasaan iIbu 

iAri iSuriani, iM.Pd iserta ivalidator idesain imedia iBapak iDr. iDesyandri, 

iS.Pd., iM.Pd. iHasil iValidasi imateri imendapatkan iSkor i90%i, ihasil 

ivalidasi ikebahasaan imendapatkan inilai i84%, iserta ivalidasi idesain 

imedia imendapatkan inilai i85%, idengan ikategori iValid idan ilayak 

idigunakan 

2. Pengembangan imedia ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

ipembelajaran itematik iterpadu itema i8 isubtema i1 ipembelajaran i3 

idikelas iIV iSD idengan imerujuk ipada imodel iADDIE itelah 

imenghasilkan imedia ipembelajaran iyang ivalid. iHal iini idapat idilihat 

iberdasarkan ihasil ivalidasi imedia ipembelajaran ioleh ivalidator iahli. 

iHasil ivalidasi imemperoleh ipersentase 90% untuk materi, 84% untuk 

kebahasaan dan 85% untuk media dengan ikategori isangat ivalid. iHasil 
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itersebut imemberikan igambaran ibahwa imedia ipembelajaran iyang 

idikembangkan isudah ivalid idan idapat idigunakan idalam ipembelajaran 

idikelas. 

3. Pengembangan imedia ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

ipembelajaran itematik iterpadu itema i8 isubtema i1 ipembelajaran i3 

idikelas iIV iSD itelah imenghasilkan imedia ipembelajaran iyang ipraktis. 

iHal iini idapat idilihat idari ihasil irespon iguru idan ipeserta ididik. iHasil 

irespon iguru imenunjukkan ipersentase ikepraktisan i96% idengan 

ikategori isangat ipraktis. iHasil irespon ipeserta ididik imenunjukkan 

ipersentase ikepraktisan i94%. iHasil iini imemberi igambaran ibahwa 

imedia ipembelajaran iyang idikembangkan idapat imembantu iproses 

ipembelajaran idi ikelas. 

4. Pengembangan imedia ivideo iberbasis iSparkol iVideoscribe ipada 

ipembelajaran itematik iterpadu itema i8 isubtema i1 ipembelajaran i3 

idikelas iIV iSD itelah imenghasilkan imedia ipembelajaran iyang iefektif. 

iHal iini idapat idilihat idari ihasil ikerja ilembar ites iyang imenunjukkan 

irata-rata iyang imeningkat idengan ipresentase i88,23% i. iHasil iini 

imemberi igambaran ibahwa imedia ipembelajaran iyang idikembangkan 

iefektif idigunakan idalam iproses ipembelajaran idi ikelas. 

B. Saran 

      Berdasarkan ipenelitian iyang itelah idilakukan imaka ipeneliti 

imenyarankan ibeberapa ihal isebagai iberikut: 

1. Bagi iguru, iagar idapat imenggunakan imedia ivideo iberbasis iSparkol 
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iVideoscribe iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar ipeserta ididik ikelas iIV 

iSD. 

2. Bagi ipeneliti ilain, iagar imendapatkan ihasil iyang isempurna iatau iyang 

ilebih ipraktis, idapat imengembangkan imedia ivideo iberbasis iSparkol 

iVideoscribe ilebih ilanjut ipada iruang ilingkup isekolah iyang ilebih iluas 

idengan isituasi idan ikondisi iyang iberbeda. 

3. Bagi ipeneliti ilain, idapat imelakukan iuji iefektivitas imedia imedia ivideo 

iberbasis iSparkol iVideoscribe iuntuk imeningkatkan ihasil ibelajar ipeserta 

ididik ikelas iIV iSD ipada iskala iyang ilebih iluas iuntuk imelihat 

ikeefektivan iproduk ilebih ijauh. 

4. Bagi isemua ipihak iyang iingin imengembangkan iproduk ilebih ilanjut, 

ibisa idengan imenambahkan imateri-materi idari irujukan ibuku ilain iyang 

ilebih ibanyak, isehingga iproduk iyang idihasilkan ilebih imenambah 

iwawasan ipeserta ididik itentang ipembelajaran iyang idipelajarinya. 

5. Penelitian iini idapat idijadikan irujukan idalam imengembangkan iproduk 

imedia ipembelajaran iyang irelevan. i 
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