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ABSTRAK 

ILHAMSYAH : Perancangan dan Pembuatan Program  Pemanggang Jagung 

Otomatis Berbasis Mikrokontroler ATMega 128 

 

Secara umum proses pemanggangan jagung yang dilakukan kebanyakan oleh 

masyarakat masih secara manual yaitu baik dalam proses pembalikan jagung, pengipasan, 

dan pemberian bumbu masih menggunakan tangan. Dalam proses pemanggangan jagung 

terdapat beberapa permasalahan yaitu panas yang belum merata serta membutuhkan waktu 

yang cukup lama. Panas yang dihasilkan oleh bara api pada proses pemanggangan jagung 

yang sering kita lihat suhu dari panas bara tidak merata. Terkadang suhu  pada 

pemanggangan jagung masih rendah dan kadang pula suhunya terlalu tinggi sehingga 

pemanggangan jagung yang dihasilkan tidak merata tingkat kematanggannya. 

Dari permasalahan yang telah diuraikan, maka solusi nya adalah dengan membuat 

pemanggang jagung otomatis. yang mana pada alat ini pengontrolan sistem dilakukan oleh 

Mikrokontroler ATMega128. Input yang digunakan adalah sensor Termokopel yang 

berfungsi sebagai pendeteksi suhu pada wadah bara, sehingga suhu dalam proses 

pemanggangan dapat merata. Suhu yang tedeteksi oleh sensor Termokopel pada wadah bara 

akan ditampilkan pada LCD. Untuk menjaga bara tetap hidup maka digunakan fan 1 dan fan 

2 yang akan langsung aktif saat pemanggangan. Apabila suhu di dalam wadah bara telah 

mencapai suhu 80°C, maka proses pemanggangan jagung akan dimulai. Saat suhu mencapai 

≥ 100°C, maka mikrokontroler akan memerintahkan fan 1 tidak aktif dan akan aktif kembali 

saat suhu yang terdeteksi < 100°C. Untuk memutar jagung agar dapat matang secara merata 

digunakan motor DC 1 yang akan memutar setiap 1 menit sekali. Waktu yang dibutuhkan 

dalam pemanggangan jagung adalah 10 menit. Alat pemanggang jagung  ini dapat 

memanggang jagung secara otomatis termasuk dalam pemberian bumbu pada jagung dengan 

memanfaatkan motor DC 3. Saat proses pemanggangan jagung selesai maka motor DC 2 

akan aktif untuk mengeluarkan wadah bara kemudian buzzer akan aktif yang 

mengindikasikan bahwa proses pemanggangan jagung telah selesai. 

Hasil dari Proyek Akhir ini adalah alat pemanggang ini dapat memanggang jagung 

secara otomatis dengan menggunakan sensor termokopel sebagai pendeteksi suhu, fan yang 

berfungsi untuk meratakan panas bara, motor DC sebagai pemutar jagung, pengipasan, dan 

pemberian bumbu dan LCD sebagai tampilan utama pada alat. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dan peralatan elektronik menyebabkan terjadinya 

perubahan mendasar dalam aktivitas manusia yang selalu menginginkan segala 

sesuatunya serba praktis dan fleksible. Dengan menggunakan sistem kendali berbasis 

mikrokontroler, diharapkan dapat membantu dan meringankan pekerjaan manusia serta 

menjadi solusi untuk setiap permasalahan manusia. Salah satu contoh penggunaan 

mikrokontroler tersebut yaitu pintu otomatis.  

Pada pintu otomatis, Penggerak pintu yang digunakan adalah motor listrik. Motor 

listrik yaitu alat yang dapat merubah energi listrik menjadi energi mekanik. Energi 

mekanik dari motor listrik ini berupa putaran. Motor listrik inilah yang bertugas 

membuka dan menutup pintu otomatis ini dengan putarannya. Sedangkan pengendali 

pintu yang digunakan adalah mikrokontroler. Mikrokontroler merupakan suatu 

pengendali berukuran mikro yang dapat digunakan bersamaan dengan alat elektrik 

lainnya.  

Selain penggunaan mikrokontroler pada pintu otomatis ada juga contoh lain yaitu 

pada proses pemanggangan jagung. Proses pemanggangan jagung yang dilakukan 

kebanyakan oleh masyarakat masih secara manual yaitu baik dalam proses pembalikan 

jagung, pengipasan, dan pemberian bumbu masih menggunakan tangan. Dalam proses 

pemanggangan jagung terdapat beberapa permasalahan yaitu panas yang belum merata 

serta membutuhkan waktu yang 
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 cukup lama. Pada proses pemanggangan jagung tersebut, waktu yang dibutuhkan 

dalam memanggang jagung sekitar 12 menit hingga 15 menit sehingga banyak waktu 

yang 

 terbuang.Panas yang dihasilkan oleh bara api pada proses pemanggangan jagung 

yang sering kita lihat suhu dari panas bara tidak merata. Terkadang suhu  pada 

pemanggangan jagung masih rendah dan kadang pula suhunya terlalu tinggi sehingga 

pemanggangan jagung yang dihasilkan tidak merata tingkat kematanggannya serta 

banyak waktu yang terbuang secara percuma. 

Suhu panas dari bara api tersebut dapat distabilkan dengan membuat pemanggang 

jagung menggunakan sensor suhu guna mengontrol suhu tersebut agar sesuai dengan 

yang diharapkan.  uhu ideal untuk proses pemanggangan jagung berdasarkan 

pengamatan yang dilakukan berkisar antara    C sampai  0 C. Kelebihan dari 

pemanggang jagung ini adalah proses pembalikan dan pemberian bumbu dilakukan 

secara otomatis yaitu dengan menggunakan motor dan proses pengipasan dilakukan 

dengan menggunakan fan agar panas bara merata. sebagai media tampilan untuk 

mendeteksi kestabilan suhu  akan digunakan LCD. 

Berdasarkan latar belakang tersebut dibuatlah suatu alat dan sistem pemanggangan 

jagung dengan memanfaatkan sistem mikrokontroler dengan judul “Perancangan dan 

pembuatan program pemanggang jagung otomatis berbasis mikrokontroler 

Atmega 128”. Sedangkan bagian hardware di rancang oleh M. Taufik Hidayat, NIM: 

1208046 /2012 dengan 
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 judul “Perancangan dan pembuatan alat pemanggang jagung otomatis berbasis 

mikrokontroler Atmega 128”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka permasalahan dapat diidentifikasi 

sebagai berikut: 

1. Proses pemanggangan jagung yang dilakukan kebanyakan oleh masyarakat masih 

secara manual yaitu baik dalam proses pembalikan jagung, pengipasan, dan 

pemberian bumbu masih menggunakan tangan.  

2. Pada proses pemanggangan jagung secara manual, membutuhkan waktu yang cukup 

lama pada proses pemanggangannya. 

3. Belum adanya inovasi alat pemanggang jagung secara otomatis menggunakan sensor 

suhu. 

4. Proses pemanggangan jagung yang dilakukan masyarakat suhu dari panas bara tidak 

merata. 

 

C. Batasan Masalah 

Agar perancangan yang dibahas pada proyek akhir tidak terlalu luas dan 

menyimpang dari topik yang ditentukan, maka dalam perancangan ini dibatasi beberapa 

hal yaitu : 

1. Perancangan alat dan pembuatan program dengan mengaplikasikan sensor termokopel 

sebagai pendeteksi suhu pada pemanggang jagung. 

2. Jagung yang dipanggang sebanyak 3 buah. 
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3. Perancangan alat dan pembuatan program dengan menggunakan Motor DC untuk 

pembalikan jagung, pemberian bumbu jagung dan pengeluaran tempat bara. 

4. Perancangan pembuatan program pemanggang jagung bakar otomatis berbasis 

Mikrokontroler ATMega128. 

5. Bahasa pemograman yang digunakan pada alat ini menggunakan bahasa BASCOM 

AVR. 

6. Penampil suhu pemanggang jagung berupa layar LCD (Liquid Crystal Display). 

 

D. Perumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah dapat dirumuskan permasalahannya yaitu  

“Bagaimana Merancang Software Pemanggang Jagung Otomatis Berbasis 

Mikrokontroller Atmega128”. 

 

E. Tujuan Proyek Akhir 

Tujuan dari perancangan dan pembuatan proyek akhir ini yaitu: 

1. Terbentuknya program untuk mendeteksi suhu pada wadah alat pemanggang jagung 

bakar menggunakan sensor termokopel. 

2. Terbentuknya program pemanggang jagung bakar otomatis menggunakan 

mikrokontroler ATMega128. 

3. Merancang dan membuat program dengan bahasa pemograman Bascom-AVR untuk 

pemanggang jagung bakar otomatis berbasis mikrokontroler ATmega 128. 
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F. Manfaat Proyek Akhir 

Adapun manfaat dari pembuatan proyek akhir ini adalah : 

1. Mempermudah dan meringankan pekerjaan manusia dalam proses pembakaran 

jagung bakar pada industri menengah ke bawah atau industri rumah tangga dalam 

membakar jagung. 

2. Alat pemanggang ini merupakan alat alternatif sebagai penyedia pengolahan jagung 

bakar. 

3. Meningkatkan nilai jual sehinggga nilai tambah produksi maksimal untuk dagangan 

jagung bakar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


