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ABSTRAK

FirgoFargio : Perancangan Sistem PenyajiEsCampur
OtomatisMenggunakanMikrokontroller
ATMegal28 BerbasisBahasa BASCOM-AVR

Tujuan alat ini dibuat menggunakan software BASCOM-AVR adalah
dapat membantu dan memudahkan kinerja manusia dalam pengontrolan penyajian
es campur, dimana dalam beberapa kondisi tertentu penjual harus terus berdiri di
alat penyaji es campur karena didalam penyajian es batu, penjual harus
memasukkan es batu secara manual kedalam mesin pemarut.

Metoda perancangan alat penyaji es campur otomatis berbasis
mikrokontroler ini adalah sebuah rancangan alat yang dapat menyajikan es
campur secara otomatis menggunakan sensor sebagai komponen utama untuk
system pengentrolan. Pada rancangan ini terdapat,Keypad 3x4 sebagai input
jumlah pemesanan, akan ditampilkan pada LCD jumlah pemesanan yang telah
dientrikan Sensor Photodioda untuk mendeteksi mangkukyang jalan pada belt
conveyor untuk mengaktifkan program, sensor level (photodioda) yang akan
mendeteksi jumlah isi pada wadah penampung bahan es campur. Buzzer akan
memberikan alarm peringatan jika penyajian telah selesai dan bila ada error.
Mikrokontroler ATMegal28 untuk pengatur program sensor Photodioda,
Ultrasonik, dan Loadcell LCD.

Hasil dari proyek akhir ini adalah membuat sebuah alat penyaji es campur
otomatis menggunakan mikrokontroller ATMegal28 berbasis bahasa BASCOM-
AVR

Kata kunci : Mikrokontroller ATMegal28, BASCOM-AVR Sensor Photodioda,
Sensor Ultrasonik, Sensor Loadcell, LCD, Keypad 3x4, dan Buzzer.
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BAB1I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dalam kehidupan sehari-hari dijumpai penjual es campur yang bekerja
didalam penyajian secara manual. Hal yang pertama kali dilakukan penjual
didalam penyajiannya adalah memasukkan buah-buahan, cincau, dan sirup
kedalam mangkuk. Kemudian dilanjutkan dengan memsukkan es batu yang
telah diparut ke dalam mangkuk. Sebelum memasukkan es batu, penjual
melakukan pemarutan es batu terlebih dahulu. Pemarutan ini dilakukan
penjual secara manual dengan cara meletakkan es batu yang belum diparut
diatas mesin pemarut, kemudian penjual memutar mesin pemarut searah jarum
jam. Sehingga dihasilkan es batu yang halus dan mudah dikonsumsi. Setelah
memasukkan es batu yang telah diparut ke mangkuk, maka selanjutnya proses
pengisian susu kedalam mangkuk. Pengisian susu ini adalah proses akhir
dalam penyajiannya. Dilihat dari cara penyajiannya waktu pembuatan es
campur secara manual relative masih cukup lama.

Dari penjelasan diatas, dilihat bahwa penyajian es campur masih
dilakukan secara manual. Didalam proses penyajiannya jumlah takaran yang
disajikan tidak menentu, dan kurangnya kehigienisan didalam penyajian.
keselamatan kerja pada proses penyajian juga diperlukan karena dilihat dari
proses penyajian, penjual masih melakukan pemarutan es batu secara manual.

Sedangkan pada zaman sekarang teknologi telah berkembang secara

pesat sehingga menghasilkan alat-alat yang dapat bekerja secara otomatis.
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Maka dari itu penulis membuat suatu alat untuk menyajikan es campur secara
otomatis. Alat penyaji es campur secara otomatis ini menggunakan
mikrokontroller yang berfungsi sebagai alat pengontrol, karena dengan
penggunaan mikrokontroller ini sangat membantu dalam pengendalian suatu
alat. Maka perangkat keras (hardware) yang dibuat oleh Sinta Maret Diawati
(14066030/2014) merancang alat pengontrol sistem kendali yang dibuat
dalam bentuk proyek akhir dengan judul “ Pembuatan Alat Penyaji Es
Campur Otomatis Berbasis Mikrokontroller ATMegal28”.
Mikrokontroller pada alat ini berfungsi untuk menghubungkan input dan
output pada alat. Agar mikrokontroller dapat membaca dan menjalankan
input/output pada alat, maka dibutuhkanlah software. Software merupakan
program yang di tulis kemudian di masukkan kedalam chip IC yang ada pada
mikrokontroller. Program yang di isikan kedalam chip IC berfungsi untuk
memberikan perintah ke mikrokontroller agar dapat menerima data yang
diinputkan sehingga dapat menjalankan output pada alat. Input yang
dimasukkan pada alat ini adalah keypad dan sensor (photodiode, level,
ultrasonic, loadcell), agar keypad dan sensor dapat dibaca oleh
mikrokontroller maka di isikan program kedalam chip IC. Output pada alat ini
adalah LCD yang berfungsi menampilkan huruf dan angka, Buzzer yang
berfungsi menampilkan alarm peringatan, dan motor DC yang berfungsi untuk
menggerakkan belt, dan motor DC yang berfungsi untuk mengeluarkan sirup
dan susu. LCD, Buzzer dan Motor DC dapat bekerja sesuai fungsinya jika

chip IC pada mikrokontroller di isi program yang sesuai..



Dari uraian diatas, maka dibuat sebuah software yang dapat mengontrol
sistem kendali dalam bentuk proyek akhir yang berjudul “ Pembuatan
Software  Pengendali Es Campur Otomatis Menggunakan

Mikrokontroler ATmegal28 Dengan Bahasa BASCOM-AVR ”

Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut dapat diidentifikasikan masalah
sebagai berikut :
1. Perancangan alat memerlukan program untuk pengontrolan sensor
2. Perancangan alat memerlukan program untuk pengontrolan motor DC
3. Perancangan alat memerlukan program untuk pengontrolan keypad.
4. Perancangan alat memerlukan program untuk pengontrolan buzzer.

5. Perancangan alat memerlukan program untuk pengontrolan lcd

. Batasan Masalah

Agar perancangan yang dibahas pada proyek akhir tidak terlalu luas dan
menyimpang pada topik yang ditentukan. Maka dalam perancangan ini
dibatasi beberapa hal yaitu:

1. Bahasa pemrograman yang digunakan untuk sistem kendali
Mikrokontroler ATMegal28 adalah BASCOM AVR
2. Pemrograman digunakan pada komponen pendukung pada alat yaitu

sensor photodioda, sensor level, sensor loadcell, sensor ultrasonic, keypad,
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buzzer, pompa motor DC dan motor DC untuk mempermudah

pengontrolan alat.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dibuat suatu
perumusan masalah yaitu : “Bagaimana Membuat Sebuah Program Penyaji
Es Campur Otomatis Berbasis Mikrokontroller ATMegal28 dengan Bahasa

BASCOM-AVR 2.

E. Tujuan Proyek Akhir
Tujuan proyek akhir ini adalah:

1. Merancang dan membuat program menggunakan sensor photodioda yang
berfungsi untuk mendeteksi mangkuk es campur dan penggerak motor DC
(kincir).

2. Merancang dan membuat program menggunakan sensor level dan
ultrasonic yang berfungsi untuk mendeteksi isi wadah penampung es
campur.

3. Merancang dan membuat program menggunakan keypad yang berfungsi
untuk input jumlah pembuatan es campur.

4. Merancang dan membuat program menggunakan buzzer yang berfungsi
untuk alarm pengingat.

5. Merancang dan membuat program menggunakan LCD yang berfungsi

untuk menampilkan data yang diinputkan.



6. Menghasilkan program kontrol dengan bahasa Bascom-AVR .

F. Manfaat Proyek Akhir
Adapun manfaat dari pembuatan alat ini adalah:
1. Dengan sensor level, ultrasonic, loadcell dan photodioda pada alat ini
diharapkan lebih memudahkan pengontrolan.
2. Alat ini dapat mengurangi antrian pada saaat pembelian dan
mempermudah penjual didalam melayani pembeli serta menghemat waktu.
3. Dapat mengaplikasikan BASCOM AVR ke mikrokontroller agar dapat

mempermudahkan pengontrolan pada sistem kendali.



