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ABSTRAK 

Edi  yanto     :Perancangan Dan Pembuatan  alat penghapus papan tulis    

                whitboard  Berbasis Mikrokontroller Atmega 16. 

 

Pembuatan Proyek Akhir ini, bertujuan mengaplikasikan teknologi 
berbasis mikrokontroller untuk mengontrol dalam menghapus papan tulis. 
Penghapusan papan tulis untuk saat ini masih menggunakan system manual dan 
dirasakan kurang praktis karena dapat menyebabkan sakit bagi yang tidak 
terbiasa. Pada system penghapus papan tulis manual masih membutuhkan waktu 
dalam menghapus serta alat penghapus yang masih terpisahkan dari media utama. 
Berdasarkan hal tersebut maka ppenulis merancang suatu system yang dapat 
menghapus papan tulis tanpa harus ada orang yang menghapus karena alat ini 
sudah di control oleh remote serta alat penghapus yang sudah terpasang permanen 
pada papan tulis.  

Pada alat  penghapus papan tulis whiteboard khusus ini, pengontrolan 
sistem dilakukan oleh mikrokontroller atmega 16. Input  yang digunakan adalah 
remote wireless RF 315 Mhz  yang berfungsi  memberikan sinyal pada port yang 
bersangkutan pada mikrokontroller untuk menjalankan relay motor. untuk  tombol 
A  penghapus akan bergerak  dari kiri ke kanan hingga menyentuh  limit switch 
dua maka dalam waktu satu detik penghapus akan secara otomatis kembali 
bergerak dari kanan ke kiri, dan akan berhenti setelah menyentuh limit swich satu. 
Pada tombol B akan bekerja jika penghapusan dilakukan setengah papan tulis atau 
sesuai keinginan dan penghapus bergerak  kembali keposisi semula tanpa 
menyentuh limit switch dua. Untuk tombol C dan D dilakukan jika penghapusan 
secara berkelanjutan dimana  tombol C difungsikan untuk menghentikan gerakkan 
penghapus  (fause), sedangkan  tombol D difungsikan untuk melanjutkan 
penghapusan (play). Perancangan ini menghasilkan alat penghapus papan tulis 
yang dapat dikontrolkan oleh remote tanpa harus mencari penghapus papan nya. 

 

Kata Kunci: Mikrokontroler ATMega16, Remote control wireless RF 315Mhz,    
    Limit Switch, motor DC . 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

            Perkembangan terus berjalan termasuk dalam rancang bangun, 

teknologi komunikasi, informasi, dan teknologi bahan. Hal ini membawa pula 

perkembangan sarana dan prasarana salah satunya papan tulis.  Pendidikan 

merupakan salah satu faktor penting di dalam kehidupan. Pendidikan dapat 

membentuk karakter atau kepribadian seseorang, Pedidikan juga dapat 

mensejahterahkan seseorang karena pada umumnya tingkat pendapatan 

finansial seseorang sebanding dengan tingkat pendidikan yang dia capai.  

          Salah satu faktor  penunjang dalam pendidikan adalah sarana dan 

prasarana. Ketersediaan dan kualitas dari sarana yang ada sangat berpengaruh 

dalam proses pendidikan. Salah satu sarana pendidikan adalah papan tulis. 

Hal ini karena sebagian besar metode pendidikan di Indonesia masih belum 

tersentuh teknologi digital. Proses belajar-mengajar di Indonesia banyak yang 

masih menggunakan cara konvensional yaitu dari guru (pemberi ilmu) 

memberikan pelajaran kepada murid melalui pengetahuan yang ditulis lewat 

papan tulis. Menghapus papan tulis selama ini menjadi aktifitas yang tidak 

disukai oleh para siswa,  karena  harus dilakukan berulang-ulang.  

     Menghapus papan tulis terutama papan tulis biasa yang masih 

menggunakan kapur, membuat pakaian berdebu dan tidak baik untuk 

pernafasan. Permasalahan yang muncul yaitu bentuk papan tulis konvensional 

selama ini justru secara  tidak langsung dapat menimbulkan efek negatif. 
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       Papan tulis dengan kapur (Blackboard) dapat berakibat pada 

kesehatan guru, murid dan orang-orang disekitar papan tulis itu karena debu 

kapur yang tersisa merupakan polusi udara yang dapat merusak  kesehatan 

dan mengotori lingkungan. Sementara bentuk papan tulis dengan spidol 

(whiteboard) masih dianggap mahal dan belum terjangkau pada beberapa 

daerah terutama di pedalaman.  

     Penggunaan otomatisasi pada penghapus papan tulis dapat 

meningkatkan tingkat kebersihan dan kesehatan, karena dengan sistem 

otomatisasi kegiatan menghapus papan tulis dapat dijalankan secara otomatis 

tanpa menghirup debu kapur dan tidak mengotori tangan. Salah satu alternatif 

untuk mengurangi menghirup debu kapur dan agar dalam menghapus papan 

tulis tidak mengotori tangan adalah dengan  membuat sesuatu yang dapat 

menghapus papan tulis yang telah digunakan secara otomatis, berangkat dari 

masalah ini penulis membuat Proyek akhir yang berjudul : “ Penghapus 

Papan Tulis whiteboard Otomatis Berbasis Mikrokontroler ATMega 16 “. 

 

B. Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah diatas dapat 

diidentifikasi beberapa masalah-masalah antara lain:  

1. Menghapus papan tulis selama ini menjadi aktifitas yang tidak disukai oleh 

para siswa.  

2. Penghapus papan tulis kebanyakan masih konvensional. 
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3. Papan tulis akan terlihat hitam dan kurang bersih jika terlalu lama   tidak 

dihapus. 

4. Penggunaan otomatisasi pada penghapus papan tulis dapat meningkatkan 

tingkat kebersihan dan kesehatan, karena dengan sistem otomatisasi 

kegiatan menghapus papan tulis dapat dijalankan secara otomatis tanpa 

mengotori tangan. 

 

C. Batasan Masalah 

Dalam pembuatan proyek akhir, permasalahan dibatasi pada : 

1. Sistem penghapus papan tulis otomatis yang dikembangkan menggunakan 

ATMega 16.  

2. Papan yang digunakan adalah papan tulis putih  (Whiteboard). 

3. Pengaturan dalam menghapus papan tulis secara otomatis menggunakan 

  Remote Wireless RF. 

4. Ukuran papan tulis 100cm x 70cm.  

 

D.  Rumusan Masalah 

Berdasarkan Batasan masalah dapat dirumuskan permasalahannya  

Sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang  rangkaian input remote wireless dan limit switch 

sebagi proses pengontrolan mikrokontroller ATmega16. 

2. Bagaimana merancang rangkaian proses mikrokontroller ATmega16.   

3. Bagaimana merancang output berupa driver dan motor DC sebagai hasil 

dari proses kerja alat. 
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E. Tujuan Proyek Akhir 

Tujuan dari proyek akhir ini adalah : 

1. Menghasilkan sebuah  prototipe sistem otomatisasi penghapus papan tulis 

whiteboard berbasis mikrikontroler ATMega 16. 

2. Menghasilkan program sistem mikrokontroller ATMega 16.  

3. Menghasilkan rangkaian pendukung mikrokontroller yaitu input berupa 

Remote Wireles, Limit Swict dan Catu Daya. 

 

F. Mamfaat Proyek Akhir 

Mamfaat dari pembuatan alat pembersih papan tulis whiteboard 

otomatis berbasis mikrokontroler ATMega16 yaitu: 

1. Sebagai  sarana  untuk  menerapkan  ilmu  pengetahuan,  kemampuan  dan 

keterampilan dalam bentuk sebuah produk teknologi.  

2. Sebagai sistem untuk mempermudah dalam menghapus papan tulis 

disekolah – sekolah maupun kampus. 

3. Memberikan kemudahan dan keefektifitas dalam kegiatan belajar 

mengajar. 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 


