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ABSTRAK

Dian Syahrial Putri : Rancang Bangun Program Jemuran Otomatis Berbasis
Mikrokontroler ATMegal6

Alat Jemuran Otomatis Berbasis Mikrokontroler ATMegal6 adalah suatu
alat yang berfungsi untuk mengendalikan jemuran secara otomatis dengan tujuan
membuat program pengendali jemuran menggunakan sensor cahaya, sensor hujan
dan sensor angin. Pemograman untuk sensor cahaya, sensor hujan dan sensor
angin dibuat menggunakan bahasa pemograman Arduino.

Prinsip kerja alat ini adalah berdasarkan intensitas cahaya, kecepatan angin,
dan air hujan yang akan diproses pada masing-masing sensor. Perancangan
pemogrogram pada alat jemuran otomatis ini meliputi prinsip kerja dari sensor air,
Light Dependent Resistor (sensor cahaya), sensor angin, buzzer, dan LCD.
Perancangan pemogrogram pada alat jemuran otomatis ini mampu mendeteksi
apabila terjadi hujan yang akan menarik jemuran kedalam ruangan jika terjadi hujan.
Untuk membuat jemuran otomatis ini digunakan sensor yang dapat mengukur
intensitas cayaha, kecepatan angin dan intensitas air. Sensor akan memproses
informasi dan akan menarik jemuran kedalam apabila terjadi hujan dan akan
mengeringkan pakaian didalam ruangan.

Setelah melalui proses pengkondisian sinyal dengan cara dikuatkan,
tegangan analog diubah menjadi data digital menggunakan WTV020. Data digital
yamg diperoleh kemudian diolah oleh Mikrokontroler ATmegal6 dan menarik
jemuran kedalam. Hasil tersebut merupakan informasi yang didapat dari sensor
yang digunakan.

Kata Kunci Arduino, ATMegals, Sensor, Alat Jemuran
Otomastis,Pemograman.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Perkembangan dunia IPTEK yang demikian pesatnya telah
membawa manfaat bagi kemajuan peradaban umat manusia. Jenis-jenis
pekerjaan yang sebelumnya menuntut kemampuan fisik yang cukup besar,
saat ini sudah di gantikan perangkat-perangkat mesin otomatis. Jenis-jenis
pekerjaan manual tersebut dapat dijadikan otomatis untuk mempermudah
kegiatan dan mengurangi pemakaian tenaga manusia.

Demikian juga peralatan rumah tangga yang lebih berkembang dan
memiliki model beragam. Pada satu sisi, ada peralatan rumah tangga dan
peralatan lain yang umumnya digunakan di dalam maupun di luar rumah,
seperti penjemur pakaian.

Penjemur pakaian memanfaatkan cahaya matahari dan angin yang
menghilangkan kandungan air dan kelembaban dari pakaian setelah proses
pencucian dilakukan. Tempat penjemuran biasanya terletak di luar rumah
agar cahaya matahari dan angin lebih mudah untuk melakukan proses
pengeringan. Matahari merupakan sumber energi bagi manusia. Dalam
menjemur pakaian manusia memanfaatkan panas matahari agar pakaian
cepat mengering.

Seiring dengan kemajuan zaman dan semakin sibuknya manusia,
maka seringkali masalah-masalah rumah tangga jadi terabaikan dan tidak

dapat ditangani dengan baik. Misalnya saja masalah penjemuran pakaian.



Masalah ini terutama dihadapi oleh para ibu rumah tangga. Akan lebih
merepotkan lagi apabila musim penghujan tiba. Saat orang tidak ada di
rumah, sementara ada pakaian yang dijemur dan lantas hujan turun. Tentu
setiap orang akan merasa cemas seandainya pakaian yang sudah dicuci
dengan susah payah kembali basah tersiram air hujan begitu saja.

Proses penjemuran yang masih konvensional memanfaatkan
cahaya matahari masihlah sangat terbatas karena cuaca tidak menentu..
Sementara itu kondisi kesibukan diluar rumah juga menjadi kendala
apabila meninggalkan jemuran pakaian diluar dengan kondisi cuaca yang
tidak menentu dan tidak ada yang menjaganya dirumah. Maka dari itu
dibuatlah sebuah alat penjemur otomatis yang bekerja menggunakan
sensor air untuk mendeteksi apabila terjadi hujan, maka rel jemuran akan
masuk ke dalam rumah. Alat ini juga menggunakan sensor angin untuk
mendeteksi apabila terjadi angin kencang maka rel jemuran segera masuk
ke dalam rumah agar kain tidak berjatuhan dari rel jemuran. Serta
menggunakan sensor cahaya untuk mendeteksi cahaya matahari, apabila
cuaca mendung atau gelap maka rel jemuran akan masuk ke dalam rumabh.
Ketiga buah sensor tersebut akan dihubungkan dengan mikrokntroler
ATMegal6 untuk menjalankan proses keluar atau masuknya rel jemuran
dan tertutup atau terbuka nya atap rumah.

Alat ini juga menggunakan lampu dan kipas guna mengeringkan

pakaian saat rel jemuran berada dalam rumah karena hujan. Maka



walaupun cuaca hujan pakaian akan tetap kering. Lampu dan Kipas ini
akan digerakkan oleh motor dc.

Untuk mengatasi masalah tersebut, saudara Ridho Brillian
(2005/66427) merancang alat dengan judul “Rancangan Bangun Alat
Pengontrol Jemuran Otomatis Berbasis Sensor Mikronkontroler
AT89C51”. Namun kelemahan dari alat ini tidak menggunakan Sensor
Angin untuk mendeteksi angin kencang. Serta tidak menggunakan lampu
dan kipas untuk proses pengeringan apabila terjadi hujan.

Berdasarkan hal ini penulis mencoba mengembangkan alat ini
dalam bentuk proyek akhir dengan judul “Rancang Bangun Program
Jemuran Otomatis Berbasis Mikrokontroler ATMegal6”. Sedangkan
bagian hardware dibuat oleh Muhammad Ansyar (1307759) dengan

judul “Rancang Bangun Alat Jemuran Otomatis Berbasis ATMegal6”

. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan di atas
dapat diidentifikasi masalah sebagai berikut :
1. Pada umumnya sistem penjemuran pakaian masih dilakukan secara
manual.
2. Belum adanya software yang diprogram untuk mengendalikan alan

penjemur kain otomatis.



C. Batasan Masalah
Agar lebih terarahnya dan memberi batasan pembahasan dalam

sistem ini, maka ditentukan ruang lingkup masalah sebagai berikut:

1. Pembuatan dan pengembangan alat jemuran otomatis berbasis
Mikrokontroler ATMegal6.

2. Pembacaan program alat penjemur kain otomatis menggunakan sensor
cahaya, sensor angin dan sensor air sebagai pendeteksi cuaca.

3. Membuat dan mengembangkan program jemuran otomatis berbasis
Mikrokontroler ATMegal6.

4. Pembuatan dan pengembangan dari program ini menggunakan bahasa

pemograman Arduino.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah, maka penulis
merumuskan permasalahan pada Proyek Akhir ini bagaimana merancang
dan membuat program Sistem Jemuran Otomatis Berbasis Mikrokontroler

ATMegal6”

E. Tujuan
Adapun tujuan dari perancangan dan pembuatan alat ini adalah:
1. Tujuan yang akan dicapai dalam pengerjaan proyek akhir ini adalah
untuk merancang dan membuat program untuk mengendalikan alat

agar dapat membuka dan menutup pintu.



2. Agar dapat merancang dan membuat program untuk mengendalikan
sensor air, sensor angin, dan sensor cahaya.

3. Agar dapat merancang dan membuat progam menggunakan Bahasa
pemograman Arduino.

4. Agar dapat merancang dan membuat program jemuran otomatis

berbasis Mikrokontroler ATMegal®6.

F. Manfaat
Adapun mamfaat dari perancangan dan pembuatan proyek akhir ini

adalah sebagai berikut :

1. Mempermudah dan meringankan pekerjaan manusia dalam menjemur
pakaian dalam kondisi cuaca hujan dan panas.

2. Sangat bermanfaat ketika ada hal lain yang perlu dilakukan pada
waktu bersamaan karena alat ini bekerja secara otomatis.

3. Menambah wawasan penulis dan mahasiswa/i lainya dalam proses

kerja alat yang dibuat.



