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ABSTRAK

Agung  Novrionandes   :  Perancangan  dan  Pembuatan  Software  Sistem
Keamanan Pintu Berpassword Berbasis Android
dan Mikrokontoler AtMega2560 

 
Pembuatan  Proyek  Akhir  ini,  bertujuan  mengaplikasikan  teknologi

berbasis  mikrokontroler  untuk  memberikan  keamanan  efisien  terhadap  pintu
ruangan. Misalnya, saat ini sistem keamanan pintu ruangan masih menggunakan
kunci manual untuk membuka pintu ruangan.  Cara manual menggunakan kunci
yang selama ini diterapkan pada pintu ruangan masih dapat memberi celah kepada
penyusup untuk memasuki pintu tersebut. Prinsip kerja alat ini adalah berdasarkan
masukan  input keypad  dan  android  yang  dihubungkan  dengan  sistem melalui
bluetooth sebagai pembuka pintu ruangan, arduino mega 2560 sebagai otak dalam
sistem keamanan pintu ini.  Perancangan sistem program meliputi  prinsip kerja
dari  keypad sebagai  input password  pintu,  bluetooth  sebagai  receiver input dari
android,  arduino mega2560,  LCD,  buzzer,  dan module  sim.  Hasil  dari  Proyek
Akhir alat sistem keamanan pintu ini dapat memberikan sistem keamanan yang
efisien terhadap pintu ruangan berbasis android dan mikrokontroler atmega2560.
Alat   ini  juga dilengkapi  dengan LCD sebagai  tampilan  untuk masukan  input
password.

Kata  Kunci:  Keamanan,  Pintu,  Password,  Android,  Mikrokontroler
Atmega2560, LCD, Module sim.
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BAB I 

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Keamanan  adalah  keadaan  bebas  dari  bahaya.  Istilah  ini  bisa

digunakan dengan hubungan kepada kejahatan, segala bentuk kecelakaan,

dan  lain-lain.  Keamanan  merupakan  topik  yang  luas  termasuk

keamananan  nasional  terhadap  serangan  teroris,  keamanan  komputer

terhadap  hacker atau  cracker,  keamanan  rumah  terhadap  maling  dan

penyusup lainnya, keamanan finansial terhadap kehancuran ekonomi dan

banyak situasi berhubungan lainnya.

Barang-barang dan dokumen-dokumen penting  biasanya  disimpan

dalam suatu  ruangan khusus  agar  tidak  diambil  oleh  orang-orang yang

tidak berhak. Lemahnya sistem keamanan pintu ruangan yang diberikan

untuk  menjaga  barang-barang  berharga  dan  dokumen-dokumen  penting

tersebut, memberikan peluang dan kesempatan pada orang lain yang tidak

berhak mengambil  dan mencuri  barang-barang tersebut.  Menanggulangi

hal  tersebut,  pihak  perusahaan  maupun  instansi  harus  menambah

pengeluaran untuk membayar sejumlah petugas penjaga pintu.

Hal  tersebut  kemudian  berdampak  terhadap  kurang efisien  dalam

keamanannya. Untuk mengamankan ruangan, minimal harus ada penjaga

pintu yang mengawasi rungan selama jam kerja berlangsung, pengawasan

atau pemantauan yang tidak cermat mengakibatkan terjadi kelalaian dari

petugas penjaga pintu, dan akan rentan terhadap tindak kejahatan. 
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Selaras dengan perkembangan jaman, dibutuhkan sistem keamanan

pintu ruangan yang lebih canggih dan modern, yaitu dengan menggunakan

password yang di  input melalui  keypad, dan akan di tampilkan pada lcd,

serta ada pula  buzzer yang memberikan notifikasi berupa suara jika ada

seseorang  yang  salah  dalam  menginput  password yang  sudah  di  atur

sebelumnya, sistem keamanan pintu ruangan ini dirancang menggunakan

android  sebagai  interface dengan  berbasis  mikrokontroler  Atmega2560

yang telah dikonfigurasikan untuk meremote pintu dengan menggunakan

bluetooth agar  dapat  membuka  pintu  tanpa  harus  menginput  password

melalui  keypad. Sistem keamanan  password ini lebih efektif dan efisien

jika  dibandingkan  dengan  keamanan  kunci  pintu  biasa  atau  petugas

penjaga pintu.

Oleh sebab itu  diperlukan teknologi  yang dapat membantu  dalam

memberikan  keamanan,  maka  penulis  membuat  “Perancangan  dan

Pembuatan  Software  Sistem  Keamanan  Pintu  Berpassword  Berbasis

Android Dan Mikrokontroler Atmega2560”, Sedangkan bagian hardware

dirancang dan dibuat oleh Dona Maharani, NIM (14066009) dengan judul

“Perancangan  dan  Pembuatan  Alat  Sistem  Keamanan  Pintu

Berpassword Berbasis Android Dan Mikrokontroler Atmega2560”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan  latar  belakang  masalah,  maka  permasalahan  dapat  di

identifikasi sebagai berikut:
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1. Cara manual menggunnakan kunci yang selama ini diterapkan pada 

pintu ruangan masih terlihat manual, sehingga dapat memberi celah 

kepada penyusup untuk memasuki pintu tersebut.
2. Pengawasan pintu tidak bisa dipantau setiap saat, sehingga timbul 

kekhawatiran terhadap pembobolan ruangan saat meninggalkan 

ruangan penting tertentu.

C. Batasan Masalah

Sesuai dengan uraian identifikasi masalah yang telah dikemukakan, 

maka batasan masalah dalam proyek akhir ini dibatasi sebagai berikut :

1. Perancangan alat ini dibuat dalam  bentuk prototipe dan berjumlah 4 

pintu dengan menggunakan 4 solenoid.
2. Perancangan program untuk membuka pintu menggunakan Android 

dan Keypad sebagai input pintu.

3. Untuk menghubungkan sistem dengan Android di gunakan modul 

bluetooth HC-05. 

4. Untuk Menjalankan sistem di gunakan mikrokontroler Atmega2560.

5. Jika terjadi kesalahan input melebihi batas, sistem akan memberikan 

notifikasi berupa alarm/buzzer.

6. Bila input password salah melebihi batas, sistem akan mengirim 

notifikasi berupa sms melalui modul sim. 

7. Pembukaan daun pintu secara manual.

8. Setelah password dimasukkan pintu akan terbuka setelah delay waktu 

5 detik.

9. Pintu lainnya dapat dibuka setelah pintu sebelumnya tertutup dengan
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delay waktu 10 detik.

10. Untuk menampilkan masukan  input  pada sistem ini digunakan LCD(

Liquid Crystal Display ).

11. Sistem ini menggunakan baterai sebagai sumber tegangan tambahan

apabila listrik mati. 

12. Jika sistem mengalami gangguan/kerusakan maka pintu dapat dibuka

menggunakan tombol switch.

13. Bahasa pemrograman yang dipakai di sistem ini adalah Bahasa C dan

software Arduino IDE.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan  batasan  masalah,  maka  dapat  dirumuskan

permasalahan  sebagai  berikut  :  "Bagaimana  merancang  dan  membuat

Program  Pengaman  Pintu  Berpassword  Berbasis  Andrioid  dan

Mikrokontroler ATMega 2560” 

E. Tujuan Proyek Akhir

Tujuan  yang  akan  di  capai  dalam  pengerjaan  proyek  akhir  ini  adalah

sebagai berikut :

1. Merancang  dan  membuat  program sistem keamanan  pintu  berbasis

Arduino Mega AT mega2560 menggunakan keypad dan Android.

2. Terbentuknya program input dari keypad untuk membuka pintu.

3. Terbentuknya program input dari android untuk membuka pintu.
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4. Terbentuknya program yang memberikan informasi kepada pengguna

benar atau salahnya password yang diinputkan melalui Liquid Crystal

Display (LCD)

F. Manfaat Proyek Akhir

Adapun manfaat yang dihasilkan dari proyek akhir ini ialah:

1. Dapat memberikan keamanan tambahan pada pintu ruangan.

2. Smartphone android sebagai media input memberikan banyak manfaat

bagi  pengguna  karena  selain  mudah  pengoperasianmya,  smartphone

android juga mudah dibawa karena ukurannya yang relatif  kecil  dan

nyaman digenggam.

3. Memberikan  keamanan tambahan  yang  lebih  efisien  dan tidak  perlu

lagi khawatir kunci ruangan tertinggal, hilang atau bahkan diduplikasi

oleh orang yang tidak berhak.
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