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ABSTRAK

Rahmad Kurnia lllahi : Perancangan dan Pembuatan System Control Posisi
Camera Movie XYZ Axis Secara Otomatis Berbasis
Joystick.

Pembuatan proyek akhir ini bertujuan mengaplikasikan teknologi berbasis
Arduino Uno dan bahasa pemrograman Arduino IDE yang digunakan untuk
merancang dan membuat program Perancangan dan Pembuatan System Control
Posisi Camera Movie XYZ Axis Secara Otomatis Berbasis Joystick. Sistem ini
dapat dicapai dengan membuat program yang dapat diaplikasikan pada perangkat
yang disistem secara otomatis. Misalnya, saat pengambilan gambar atau video
yang mana gerak cepat dilakukan masih manual, sehingga orang sekitar akan
kesulitan dalam pengambilan gambar atau video.

Penggunaan system kontrol dalam dunia sinematografi perlu diterapkan
untuk memberikan kemudahan bagi manusia dalam pengambilan gambar dan
video, pengontrolan ini lebih menguntungkan dan memudahkan dalam memonitor
suatu objek. Salah satunya pemanfaatan joystick wireless, camera dan kendali
motor DC dengan arduino Atmega328. Joystick, Camera, dan Handphone
mengunakan wireless untuk saling terkoneksi agar dapat dikontrol dari jarak jauh
sehingga user tidak harus barada didekat alat saat pengambilan gambar dan video.
Maka dibuatlah sebuah alat Control Posisi Camera Movie XYZ Axis Secara
Otomatis Berbasis Joystick. Sistem ini dirancang menggunakan bahasa
pemrograman arduino IDE.

Berdasarkan hasil dari Pengujian alat ini dapat disimpulkan yang pertama
dapat mempermudah pekerjaan manusia dalam pengambilan gambar dan video
untuk fotografer dan perfilman yang mana alat dapat dikontrol dari jarak jauh.

Kata kunci : Joystick Wireless, Motor DC, Control Posisi Camera, Atmega 328,
Arduino, arduino IDE.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Dalam melakukan pengambilan video movie, banyak media yang bisa
digunakan dan dengan semakin berkembangnya teknologi saat ini terutama
dalam ilmu pengetahuan, membuat segala sesuatunya dapat dikerjakan dengan
mudah dan cepat. Dalam bidang elektronika, Camera adalah suatu alat yang
dapat digunakan untuk merekam video dan pegambilan gambar. Susahnya
pengambilan gambar secara manual untuk pergerakan camera XYZ axis.

Karena alasan tersebut, teknologi kamera dan perangkat pendukungnya
terus ditingkatkan. Perangkat pendukung yang sering digunakan saat
pengambilan gambar/video adalah secara maual (heanhealt). Biasanya yang
digunakan untuk pengendali gerak kamera pada sumbu X, y, dan z adalah
dengan cara manual.

Perkembangan zaman yang semakin maju dan berbasis kepada
penggunaan benda-benda berteknologi tinggi mengutamakan keefektifan dan
keefisienan dalam memperoleh data yang relevan dan reliable (dapat
dipercaya). Dengan kemampuan teknologi, data dapat diperoleh dalam waktu
yang singkat dengan menghilangkan non contributing time yaitu waktu yang
tidak memberikan kontribusi bagi kegiatan yang sedang dilakukan.

Berdasarkan manfaat yang diperoleh dari kemajuan teknologi, setiap

kegiatan mulai bergeser dari system manual kepada system yang berbasis



komputer, dengan demikian penggunaan system kontrol perlu diterapkan untuk
memberikan kemudahan bagi manusia dalam pengontrolan suatu objek.
Pengontrolan ini lebih menguntungkan dan memudahkan dalam memonitor
suatu alat. Salah satunya adalah pemanfaatan joystick, Camera dan Kendali
motor DC dengan arduino.

Untuk mengatasi keterbatasan kemampuan manusia dalam hal stamina
dan tenaga yang tidak konstan seperti mesin, maka dirancanglah alat Control
otomatis camera movie xyz axis, joystick sebagai pengendalinya, Peralatan ini
diharapkan dapat menghemat tenaga, waktu dan mudah dalam
pengoperasiannya.

Inilah yang mendasari dari pembuatan dan perancangan alat Control
otomatis camera movie xyz axis pada proyek akhir ini.

Proyek akhir ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemograman
Arduino IDE dan diberi judul ” Perancangan Dan Pembuatan System
Control Posisi Camera Movie XYZ Axis Secara Otomatis Berbasis
Joystick ”. Sedangkan Movie Camera adalah Pegambilan video/gambar untuk
sinematografi digital yang menangkap gambar objek dalam pergerakan

kencang atau lambat.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan, maka
dapat diidentifikasi permasalahannya sebagai berikut :

1. Bagaimana memanfaatkan joystick sebagai pengendali ?



2. Bagaimana merancang rangkaian driver relay untuk pergerakan motor dc ke
kiri dan ke kanan ?

3. Bagaimana menggunakan program Arduino IDE sebagai program untuk
pergerakkan camera pada arduino ?

4. Bagaimana cara merekam video/foto ?

. Batasan Masalah
Karena keterbatasan waktu dan pengetahuan yang dimiliki, maka pada
pembuatan dan perancangan tugas akhir ini permasalahan yang akan dibahas
dibatasi pada :
1. Pembuatan sebuah miniatur penggunaan joystick untuk mengontrol
pergerakan camera.
2. Menggunakan bahasa pemrograman Arduino IDE untuk mengendalikan

pergerakan secara akurat.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi serta batasan masalah yang dikemukan maka
dapat dirumuskan permasalahan yang akan dibahas yaitu “ Sejauh Mana
Analisis Perancangan Dan Pembuatan System Control Posisi Camera
Handphone Movie XYZ Axis Secara Otomatis Berbasis Joystick Dapat

Diimplementasikan ?”



E. Tujuan
Tujuan dari perancangan dan pembuatan System Control Secara

Otomatis Movie Camera Xyz Axis Dan Pergerakan Camera Untuk

Pengambilan Video dan Gambar adalah:

1. Membuat suatu alat yang berguna untuk sistem pengontrolan pergerakan
camera jarak jauh.

2. Memanfaatkan joystick sebagai alat pergerakan camera jarak jauh.

3. Mengetahui prinsip kerja dari alat sistem pengontrolan pegerakan camera
jarak jauh.

4. Memanfaatkan camera action Wifi sebagai media streaming jarak jauh,

yang tampil pada Smartphone

F. Manfaat
Pembuatan alat ini diharapkan akan memberikan manfaat, antara lain:
1. Memberikan suatu alternatif baru sebagai alat pergerakan suatu camera.
2. Mempermudah pengendalian atau pengontrolan pergerakan suatu camera
tanpa harus berada disekitar lokasi pengambilan video/foto.

3. Memudahkan cameramen dalam pengambilan video/foto yang baik.



