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ABSTRAK 
 
Harry Aldino (49233). Sistem Pengontrolan Panggung Pertunjukan Menggunakan PC 

Didukung Oleh Bahasa Pemograman Borland Delphi, Teknik Elektro 
Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang, 

 Pembimbing Drs. Aslimeri, MT. 
 
 Dunia seni pertunjukan saat ini semakin marak dan berkembang, dapat dilihat banyaknya 
acara yang dipertujukan dalam waktu yang bersamaan secara bergantian, tetapi membutuhkan 
tema panggung yang berlainan. Namun dalam pergantian acara tersebut masih memerlukan jedah 
untuk menata panggung berikutnya sesuai tema dan animasi pencahayaan yang dibutuhkan 
sehingga membuat penonton merasa bosan. Untuk menghemat waktu serta menghindari 
kebosanan penonton, maka panggung dibuat dua layar. Jadi bila panggung pertama digunakan, 
panggung kedua dapat diatur temanya sesuai dengan acara selanjutnya dan seterusnya secara 
bergantian. Maka tujuan dari Proyek Akhir ini adalah untuk merancang sebuah alat yang dapat 
mempermudah kegiatan manusia dalam mengontrol panggung pertunjukan seperti mengganti 
tema panggung serta animasi pencahayaan yang akan digunakan pada panggung secara otomatis 
dan cepat. Dimana alat ini dapat menghemat waktu dan tenaga manusia dalam mengontrol acara 
seni pertunjukan. 

Untuk menjalankan atau mengoperasikan alat ini dibutuhkan Personal Computer, yang 
mana alat ini akan terhubung dengan PC tersebut melalui Paralel Port. Interface yang digunakan 
memanfaatkan DB-25 yang berfungsi sebagai penghantar data serta arus sesuai dengan kinerja 
alat. Program yang digunakan dalam pengoperasian alat ini adalah Borland Delphi, yang mana 
program ini akan memberikan logika pada port paralel berdasarkan perintah. Bagian dari paralel 
port yang diperintahkan akan mengirim logika yang dapat mengoperasikan relai sesuai dengan 
waktu yang ditentukan. Hal ini dapat dipakai untuk mengerakan motor-motor listik maupun 
lampu dalam sebuah panggung. 

Bagian dari panggung yang dapat dioperasikan dengan alat ini adalah untuk membuka 
atau menutup tirai dikombinasikan dengan petukaran antara panggung satu dengan panggung 
dua, pengaturan lampu untuk pencahayaan panggung. Alat ini juga dibekali dengan keamanan 
yang tinggi berupa pasword untuk dapat mengakses program pada PC. Untuk melakukan seluruh  
dari kegiatan tersebut hanya membutuhkan satu operator. Dapat diperoleh data pengukuran dari 
alat ini berupa tegangan output pada DB-25 sebesar 5Vdc dan tegangan untuk pengerak motor 
driver sebesar 11,8 Vdc dengan menggunakan alat ukur multimeter. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi dalam 

berbagai bidang ilmu pengetahuan termasuk perkembangan hardware dan 

software, maka untuk itu dituntut pula sumber daya manusia yang terampil 

dan dinamis, agar mampu mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi yang ada. Kemampuan komputer dalam melakukan pemrosesan dan 

pengontrolan alat merupakan sumber pemanfaatan perkembangan teknologi 

yang terus meningkat dengan berbagai macam tujuan. 

Diterapkan sistem kontrol dengan mempergunakan komputer, 

ditujukan untuk mempermudah kegiatan dan pekerjaan dalam mengontrol 

atau mengatur suatu peralatan dan komunikasi, baik itu secara manual 

ataupun secara otomatis. Dan operator atau pengawas komputer, hanya akan 

mengendalikan dan mengawasi kerja seluruh peralatan dari monitor 

komputer. 

Dunia seni pertunjukan saat ini semakin marak dan berkembang, 

dapat dilihat banyaknya acara yang dipertujukan dalam waktu yang 

bersamaan secara bergantian, tetapi membutuhkan tema panggung yang 

berlainan. Namun dalam pergantian acara tersebut masih memerlukan jedah 

untuk menata panggung berikutnya sesuai tema dan animasi pencahayaan 

yang dibutuhkan sehingga membuat penonton merasa bosan. Untuk 

menghemat waktu serta menghindari kebosanan penonton, maka panggung 
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dibuat dua layar. Jadi bila panggung pertama digunakan, panggung kedua 

dapat diatur tema dan animasi pencahayaan sesuai dengan acara selanjutnya 

dan seterusnya secara bergantian.  

Dari permasalahan diatas, penulis tertarik untuk mengubah sistem 

yang ada dengan menerapkan sistem PC agar lebih mempermudah dan lebih 

menghemat waktu dalam mengubah setiap tampilan yang dibutuhkan pada 

panggung pertunjukan yang akan digunakan hanya dengan memutar sisi 

panggung yang telah dipersiapkan sebelumnya.  

Dari uraian diatas maka penulis akan mencoba menerapkan PC 

sebagai pengontrolan yang diwujudkan dalam sebuah tugas akhir dengan 

judul  “ Sistem Pengontrolan Panggung Menggunakan PC Didukung 

Oleh Bahasa Pemograman Borland Delphi ” 

 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah penulis jelaskan sebelumnya, 

maka dapat dirumuskan masalah, yaitu : Bagaimana membuat suatu alat yang 

dapat mengontrol secara otomatis untuk sistem kontrol animasi pencahayaan 

pada panggung dengan menggunakan PC dan didukung oleh bahasa 

pemograman Borland Delphi. 

 

C. Tujuan  

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan proyek akhir ini 

adalah merancang sebuah alat yang dapat mempermudah kegiatan manusia 

dalam mengontrol panggung pertunjukan seperti mengganti tema panggung 
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serta animasi pencahayaan yang akan digunakan pada panggung secara 

otomatis dan cepat. 

 

D. Manfaat   

1. Sarana untuk  menyelesaikan program studi Diploma Tiga (D3) Teknik 

Elektro di Universitas Negeri Padang, sekaligus untuk dapat menambah 

pengetahuan di bidang sistem kontrol menggunakan PC. 

2. Dapat membantu dalam merancang sistim pengontrolan dan animasi 

pencahayaan pada panggung pertunjukan yang dapat dioperasikan secara 

otomatis dengan menggunakan komputer. 

3. Menambah ilmu pengetahuan penulis khususnya dan pembaca umumnya 

tentang sistem pengontrolan panggung secara oromatis.  
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