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ABSTRAK

DERI ILHAM (76652/2006) : Perancangan dan Implementasi Sistem Informasi
Pariwisata Kota Payakumbuh Berbasis Web

Untuk mendapatkan informasi tentang seputar pariwisata di kota
payakumbuh, masyarakat biasanya harus datang langsung ke kota payakumbuh
atau bertanya kepada orang lain yang belum tentu dapat memberikan informasi
yang benar. Oleh karena itu sistem yang ada sekarang tidak dapat memenuhi
tuntutan kebutuhan informasi, maka perlu dikembangkan agar dapat menampilkan
informasi tentang pariwisata yang dibutuhkan oleh masyarakat secara langsung
dan cepat. Sistem informasi pariwisata kota payakumbuh bertujuan untuk
menyediakan berbagai informasi tentang beraneka ragam pariwisata dan ke
khasan seni budaya yang ada di kota payakumbuh. Hal ini dapat di lakukan secara
online. Dalam perancangan sistem informasi semua data — data yang berkaitan
dengan pariwisata kota payakumbuh disimpan dalam gudang file yang disebut
database. Dalam perancangan basis data atau database diperlukan beberapa tahap
perancangan untuk menghasilkan basis data yang baik dan benar. Tahap — tahap
perancangan yang dilakukan yaitu perancangan sistem seperti Diagram Konteks,
DFD, ERD dan lain - lain. Tujuannya adalah untuk menghasilkan input data yang
baik. Database yang digunakan untuk pembuatan Sistem Informasi Puskesmas
Hiang menggunakan MySQL. Dan dalam pembuatan tampilan (Interface)
menggunakan PHP, HTML, CSS dan Javascript. Proyek akhir ini membahas
mengenai perancangan dan pembuatan Sistem Informasi Kesehatan di Puskesmas
Hiang Kab. Kerinci Berbasis Web, untuk membantu dalam proses penyampaian
informasi dan registrasi pengunjung.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Wilayah kota Payakumbuh yang sebagian besar bermata pencaharian
dari perkebunan dan juga perdagangan, mempunyai objek wisata yang
mempesona serta seni budaya yang sangat menarik yang banyak menyimpan
fenomena alam yang berpotensi untuk dijadikan objek wisata yang sampai
pada saat ini masih belum terpublikasikan. Oleh karena itu, perlu dilakukan
usaha pembangunan yang salah satunya adalah pengembangan potensi
kepariwisataan, sehingga kepada masyarakat luas dapat ditunjukkan bahwa
kota Payakumbuh bukan hanya sebuah daerah perkebunan tetapi juga sebuah
daerah pariwisata.

Payakumbuh adalah salah satu dari sekian banyak daerah di Indonesia
yang sektor pariwisatanya belum tergarap maksimal, padahal kekayaan alam
dan budayanya melimpah. Problema mengenai pengembangan kepariwisataan
di Payakumbuh yang belum diketahui oleh masyarakat luas khususnya
Sumatera Barat dan Indonesia pada umumnya karena selama ini publikasi
hanya dengan menyebar brosur dan ini tidak efektif, karena keterbatasan
dalam proses distribusi sehingga memperlambat majunya pengembangan
wisata di daerah ini. Kini Pemerintah daerah setempat dengan pihak-pihak
terkait tengah berusaha mengangkat sektor ini agar lebih bernilai ekonomis
seperti halnya bidang perkebunan yang sudah jauh lebih baik.

Dengan berkembangnya teknologi informasi, terbuka peluang untuk

mengembangkan suatu sistem informasi yang diimplementasikan sebagai



sarana sosialisasi publikasi wisata, yaitu sistem informasi pariwisata kota
Payakumbuh. Sistem informasi ini merupakan media yang dapat memberikan
informasi dan pengetahuan tentang pariwisata yang dibutuhkan oleh
masyarakat banyak. Dengan adanya sistem informasi, diharapkan penyebaran
informasi dan even budaya dapat dilakukan dengan lebih mudah hanya
dengan meng ubdate situs di website “periwisata kota payakumbuh’ akan
mendapatkan informasi tentang sekitar pariwisata kota payakumbuh.

Peran sistem informasi pariwisata dapat dijadikan sebagai media
promosi kepada masyarakat luas, ini bertujuan karena secara ekonomi
pariwisata dapat berdampak pada perlusan lapangan usaha dan lapangan kerja
sehingga mampu meningkatkan pemasukan ekonomi di daerah kota
Payakumbuh khususnya dan Sumatera Barat umumnya.

Sistem informasi ini akan dihubungkan dengan jaringan komputer
yang akan terkoneksi ke dunia maya dalam bentuk program aplikasi yang
terdapat pada suatu unit komputer dengan memanfaatkan Teknologi Internet,
yang tampilan datanya berbentuk World Wide Web.

Pada dasarnya sistem informasi ini berisikan informasi profil kota
Payakumbuh yang kaya akan objek wisata seperti goa galau, water boom,
harau, batang tabik, panorama ampangan, palo banda, dan masih banyak yang
bisa didapatkan dalam sistem informasi pariwisata kota Payakumbuh.

Berdasarkan uraian diatas, dibutuhkan sebuah sistem informasi
pariwisata, maka penulis merancang sebuah proyek akhir dengan judul
“Perancangan dan Implementasi Sistem informasi Pariwisata Kota

Payakumbuh Berbasis Web”.



B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diindentifikasi masalah

yang ada sebagai berikut :

1.

Bagaimana merancang dan membuat antarmuka aplikasi Sistem
informasi Pariwisata kota Payakumbuh.

Bagaimana merancang database Sistem informasi Pariwisata kota
Payakumbuh.

Bagaimana merancang manajemen administrasi aplikasi sistem informasi

Pariwisata kota Payakumbuh.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka dilakukan pembatasan

masalah sebagai berikut :

1.

Perancangan dan pembuatan antarmuka aplikasi sistem informasi
Pariwisata kota Payakumbuh menggunakan bahasa pemograman PHP .
Perancangan database Sistem informasi Pariwisata kota Payakumbuh
menggunakan DBMS ( Data Base Manajemen Sistem).

Memberikan informasi tentang pariwisata yang ada di Kota Payakumbuh
seperti ngalau indah, panorama ampangan, batang tabik, ngalau sampik,

puncak simarajo dan bendungan sungai beringin.

D. Rumusan Masalah

Sesuai dengan batasan masalah diatas, maka permasalahan dalam

proposal proyek akhir ini dapat dirumuskan yaitu “Bagaimana merancang

website media informasi pariwisata Kota Payakumbuh menggunakan

bahasa pemograman PHP dan database berbasis MySQL”.



E. Tujuan
Tujuan dari perancangan dan pembuatan proyek akhir ini adalah :

1. Dapat menyediakan sistem informasi berbasiskan web pada pariwisata
kota Payakumbuh.

2. Sebagai media informasi untuk mempublikasikan pariwisata kota
Payakumbuh ke ”dunia luar” dengan menggunakan teknologi website
agar lebih cepat tanpa dibatasi oleh jarak dan waktu.

3. Dapat melestarikan dan memperkenalkan pariwisata dan kebudayaan yang

dimiliki kota Payakumbuh.

F. Manfaat
Manfaat dari sistem informasi pariwisata Kota Payakumbuh
berbasiskan web adalah sebagai berikut:
1. Memberikan informasi wisata kota Payakumbuh yang diinginkan, secara
cepat dan tepat.
2. Memperlihatkan potensi kota Payakumbuh kedunia luar sebagai daerah
wisata.
3. Memberikan informasi kebudayaan kota Payakumbuh bagi masyarakat
luas.
4. Membantu kota Payakumbuh dalam memperkenalkan daerah — daerah
yang berpotensi untuk dijadikan pariwisata.
5. Meningkatkan pendapatan asli daerah melalui objek wisata Kota

Payakumbuh.
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