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ABSTRAK

Muhammad Harits . Pembuatan Program Sistem Aktifasi
dan Keamanan Kendaraan  Bermotor
Berbasis Internet Of Things (1oT)

Sistem keamanan sangat penting bagi sepeda motor untuk
melindungi kendaraan dan mencegah kejahatan, terutama pencurian sepeda
motor. Oleh karena itu diperlukan alat keamanan tambahan yang lebih baik
dan lebih canggih pada sepeda motor untuk mengatasi kekurangan ini. Salah
satu teknologi yang dapat digunakan untuk mendukung alat keamanan ini
adalah teknologi Internet of Things. Merancang perangkat Internet of Things
untuk mengkoneksikan kendaraan dengan internet untuk melakukan
pengendalian terhadap kendaraan dengan cara memutus dan menghubungkan
kendaraan, menghidupkan mesin kendaraan serta pemantauan lokasi dari
kendaraan menggunakan smartphone yang terintegrasi dengan aplikasi blynk.
Alat keamanan tambahan dapat mengoperasikan sepeda motor secara
konvensional atau secara 10T.

Kata Kunci : Blynk, Global Positioning System, Internet of Things
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Di era modern saat ini, sepeda motor sudah menjadi kebutuhan pokok.
Hampir semua kalangan menggunakan sepeda motor untuk keperluan sehari
hari. Pengoperasiannya mudah dan perawatannya yang relatif murah menjadi
alasan banyak orang yang menggunakannya. Seiring dengan pertambahan
jumlah sepeda motor, tindak kriminal pencurian sepeda motor pun semakin
meningkat. Beberapa kasus pencurian sepeda motor yang dilakukan dengan
teknik tertentu saat sepeda motor berada ditempat parkir.

Di Indonesia sering terjadi kasus pencurian sepeda motor dan pengambilan
paksa (begal), hal ini dapat terjadi karena kurangnya pengawasan dan
kewaspadaan pemilik sepeda motor serta kurangnya sistem keamanan yang
terdapat pada sepeda motor. Oleh karena itu diperlukan sistem
keamanan tambahan yang lebih baik dan lebih canggih pada sepeda motor itu
sendiri. Salah satu perkembangan teknologi untuk pengaturan dan pemantauan
sepeda motor saat ini dapat dilakukan secara otomatis menggunakan
mikrokontroller ESP8266 serta ada yang menggunakan android. Selain itu ada
penelitian kendali kendaraan jarak jauh berbasis Internet of Things

menggunakan wireless ESP8266 sebagai penyambung ke web server.



Teknologi sistem pengamanan kendaraan dengan menggabungkan
teknologi 10T (Internet of Things) tergolong sebagai teknologi pengaman
di masa depan. Internet Of Things atau sering disebut I0T adalah sebuah
gagasan dimana semua benda di dunia nyata dapat berkomunikasi satu dengan
yang lain sebagai bagian dari satu kesatuan sistem terpadu menggunakan
jaringan internet sebagai penghubung. Kehadiran  teknologi ini perlu terus
diupayakan dan dikembangkan agar sampai ke ranah industry sehingga
manfaatnya dapat dirasakan oleh masyarakat. Manfaat nyata adanya teknologi
loT adalah semakin efektif dan efisien tata kelola di berbagai bidang. Internet
of Things merupakan suatu teknologi dimana beberapa perangkat elektronik
dapat terhubung dan berkomunikasi melalui internet yang membuat mereka
dapat mengirim dan menerima data secara realtime. Teknologi ini
mengkoneksikan suatu peralatan dengan internet untuk menjalankan berbagai
fungsi. Diantaranya adalah fungsi pengontrol jarak jauh dan fungsi pemantau.
Piranti yang digunakan untuk sistem pemantau dengan
menggunakan modul GPS. Pada rancangan sistem pemantauan pada penelitian
sebelumnya ada yang menggunakan aplikasi android bernama Blynk.

Blynk adalah platform aplikasi yang dapat diunduh secara gratis untuk iOS
dan Android yang berfungsi mengontrol Arduino, Raspberry Pi dan sejenisnya
melalui Internet. Blynk dirancang untuk Internet of Things dengan tujuan dapat
mengontrol hardware dari jarak jauh, dapat menampilkan data sensor, dapat

menyimpan data, visual dan melakukan banyak hal canggih lainnya. Ada tiga



komponen utama dalam platform yaitu Blynk App, Blynk Server, dan Blynk
Library.

Ide penulisan proposal ini adalah bagaimana caranya membuat listing
program untuk menyalakan sepeda motor dapatdilakukan menggunakan android
dengan aplikasi bylnk tanpa menggunakan kunci, sistem ini memiliki prinsip
kerja yang sama dengan kunci konvensional sepeda motor pada umumnya.

Pembuatan system ini dituangkan dalam bentuk proyek akhir yang penulis
buat berjudul ”Pembuatan Program Sistem Aktifasi dan Keamanan
Kendaraan Bermotor Berbasis Internet Of Things (IOT)” sedangkan bagian
perangkat keras, dibuat oleh Muhammad Risky/18066046 dengan judul”
Pembuatan Alat Sistem Aktifasi dan Keamanan Kendaraan Bermotor

Berbasis Internet Of Things (IOT)”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas. Maka diidentifikasi beberapa
masalah sebagai berikut :
1. Terbatasnya fungsi alat dari logika program pada alat system aktivasi dan
keaman kendaraan bermotor berbasis Internet Of Things pada aplikasi bylnk.
2. Masih Masih minimnya cara membuat program pada remote berupa
smartphone dengan sistem operasi android melalui jaringan Wifi Ketika
sepeda motor parkir ditempat yang ramai dapat dicari dengan menyalakan

motor secara otomatis.



C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah,maka masalah-masalah tersebut akan
ditanggulangi melalui batasan sebagai berikut :
1. Aplikasi yang dirancang hanya sistem aktivasi dan keamanan sepeda motor.
2. Pembuatan Aplikasi pada sistem ini menggunakan Blynk pada smartphone

android.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah, maka rumusan
masalah yang akan diselesaikan sebagai berikut:
Bagaimana Cara Pembuatan Program Sistem Aktivasi Dan Keamanan

Kendaraan Bermotor berbasis Internet Of Things?

E. Tujuan
Adapun tujuan yang akan dicapai dalam pembuatan tugas akhir ini adalah
sebagai berikut:
Dapat membuat program sistem aktivasi dan keamanan sepeda motor

berbasis Internet Of Things.

F. Manfaat Proyek Akhir
Manfaat yang dapat diambil dari pembuatan proyek akhir ini adalah sebagai
berikut:

1. Dapat menciptakan listing program yang dapat membantu memudahkan



manusia dalam system keamanan kendaraan bermotor berbasis 10T secara
cepat dan akurat.

Mempermudah pengguna menghidupkan motor menggunakan aplikasi
android yang bisa diakses dimana saja dan kapan saja selama pengguna

memiliki jaringan internet.



