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ABSTRAK

Mira Hidayanti, 58344/2010. Peningkatan Hasil BmlajSiswa Dalam
Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan (PKn) deng
Menggunakan Langkah-Langkah Media Gambar Di Kelas V
SD Negeri 06 Sasak Ranah Pasisie Kabupaten Pad2enain
Skripsi, Program Studi Guru Sekolah Dasar. Fakullias
Pendidikan Universitas Negeri Padang.
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Rendahnya hasil belajar PKn siswa kelas V disebabisava yang pasif, metode
yang monoton, tidak menggunakan media dalam pefab&ta dan kurangnya motivasi
guru. Penelitian ini bertujuatmendeskripsikan peningkatan hasil belajar siswa
dalam pembelajaran PKn dengan menggunakan mediaagam

Jenis penelitian ini adalah Penelitian TindakanakelPTK). Pendekatan
yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekktalitatif dan kuantitatif.
Subjek penelitian adalah siswa kelas V SD NegeriSa@ak Ranah Pasisie.
Prosedur penelitian terdiri dari perencanaan, gela&an, pengamatan dan dan
refleksi. Data penelitian adalah RPP, Pelaksanaanbplajaran dan evaluasi.
Teknik pengumpulan data dengan observasi, dokuniga &an tes. Instrumen
berupa lembar penilaian RPP, lembar observasietabdr penilaian.

Hasil penelitian yang dilaksanakan dalam dua siklesunjukkan adanya
peningkatan dalam pembelajaran PKn dengan menggnmakdia gambar, dapat
dilihat dalam hal sebagai berikut: 1. RPP yang miadgan guru semakin lengkap,
persentase yang diperoleh siklus | rata-rata 58,88 siklus 1l 84,73%. 2.
Pelaksanaan pembelajaran makin aktif, siklus |lagpeu persentasenya 57,82%
dan siklus Il 82,82% dan untuk aspek siswa siklpgrsentasenya 54,69% dan
siklus 11 84,38%. 3) Hasil belajar siswa meningkgiklus | rata-rata diperoleh 72
dengan persentase 55% dan siklus Il rata-rata 8dengan persentase 90%.
Dengan demikian dapat dikatakan penggunaan mediagzadalam pembelajaran
PKn dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
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BAB |

PENDAHUL UAN

1. Latar Belakang Masalah

Pemerintah dan pelaku pendidikan berupaya semaksimagkin
mengadakan perbaikan dan penyempurnaan di bidaraiddean. Pendidikan
yang berkualitas akan menghasilkan manusia yarigiaktas dan berakhlak
mulia. Sesuai dengan tujuan pendidikan menurut nppdadang Sistem
Pendidikan Nasional (UUSPN) No.20 Tahun 2003 pagalitu:

Pendidikan nasional bertujuan untuk mengembangleamnakipuan
dan membentuk watak serta peradaban bangsa yantarbedpat
dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa danuaertuntuk
mengembangkan potensi siswa agar menjadi manus@bgriman
dan bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlafi, sehat
jasmani dan rohani, cakap, kreatif, mandiri dan jaginwarga
negara yang demokratis serta bertanggung jawab.

Sejalan dengan itu Hera (2009:13) mengatakan typesidikan di
SD mencakup “pembentukan dasar kepribadian sisvieagaé manusia
Indonesia seutuhnya sesuai dengan tingkat perkegabadiri, pembinaan
pemahaman dasar dan seluk beluk ilmu pengetahuane#aologi sebagai
landasan untuk belajar ke jenjang pendidikan yabinltinggi”.

Untuk mencapai tujuan tersebut, maka pendidikaryddadiarahkan
pada penataan proses belajar serta penggunaaredaithan media belajar
secara tepat. Kesemuanya dimaksudkan untuk peacabpasil belajar yang

lebih maksimal.



Berdasarkan

pengalaman

dan

pengamatan penulis dalam

kesehariannya ada beberapa permasalahan dalamlpgmsrePKn yaitu: 1)

siswa pasif karena kurang memahami materi pembaigj2) metode yang

digunakan guru monoton yang berkisar ceramah dayatfawab sehingga

anak merasa bosan, 3) penggunaan media dalam @gandelsangat jarang

dan relatif tidak ada hingga anak cendrung hangagae pendengar, 4) guru

kurang memberi rangsangan dan melibatkan siswhd#tim pembelajaran.

Faktor tersebut mengakibatkan siswa kurang memitikiat dan semangat

belajar hingga hasil belajar PKn rendah sebagairteadapat pada tabel 1:

Tabel 1. Nilai PKn semester | kelas V SDN 06 Sd8akah Pasisie

No | Nama Nilai KKM Keterangan
Tuntas Tidak Tuntas

1 AR 40 75 N
2 BJ 55 75 N
3 CD 75 75 N

4 DR 60 75 N
5 EK 75 75 N
6 FX 75 75 N

7 GO 50 75 N
8 HY 50 75 N
9 IM 60 75 N
10| JL 75 75 N

11| KY 50 75 N
12| LA 65 75 N
13| MC 75 75 N

14| NK 75 75 N

15| OR 80 75 N

16| PG 75 75 N

17| ON 75 75 N

18| RW 70 75 N

19| ST 80 75 N

20| TN 50 75 N

Jumlah 1310

Ratarata 65.5

Sumber: Data sekunder dari guru kelas V, tahun /2012



Pada Tabel 1 dapat dilihat hasil belajar siswanmdgl@mbelajaran PKn
yang masih rendah. Dari 20 siswa di kelas V SDNS@8ak Ranah Pasisie
hanya 11 orang yang nilainya mencapai KKM vyaitudéh 9 orang lainnya
memperoleh nilai dibawah KKM. Dari sana dapat dilipersentase ketuntasan
pembelajaran PKn hanya 55%.

Berdasarkan pernyataan dan gambaran diatas mak&k omencapai
tujuan pembelajaran, dalam proses belajar menpgeajér dikembangkan iklim
kondusif yang dapat menumbuhkan sikap dan peritedajar secara wajar.
Untuk itu penulis berpikir bahwa pembelajaran dengaenggunakan media
gambar dapat dijadikan sebagai salah satu alteumdtik hal tersebut.

Media gambar adalah media audio yang digunakan lgenupa gambar-
gambar sesuai materi pembelajaran hingga anak tettdrik belajar dan tidak
hanya mendengarkan penjelasan materi. Media gaméarpunyai kelebihan
yaitu sifatnya konkrit, dapat memperjelas suatu ateds harganya murah,
mudah didapat dan digunakan.

Sehubungan dengan latar belakang yang dijelaskdasgdimaka penulis
melakukan penelitian dengan judul “Peningkatan IHAaslajar Siswa Dalam
Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan (PKn) Deridanggunakan
Media Gambar Di Kelas V SDN 06 Sasak Ranah Pakmimipaten Pasaman

Barat”.

2. Rumusan Masalah
Berdasarkan dari latar belakang masalah tersebwka mdapat

dirumuskan masalah secara umum “Bagaimana Penargkdasil Belajar



Siswa Dalam Pembelajaran Pendidikan Kewarganega(B&m) Dengan
Menggunakan Media Gambar Di Kelas V SDN 06 SasakaRaPasisie
Pasaman Barat?”

Secara khusus rumusan masalah dalam penelitiadatah :

1. Bagaimana Rancangan Pembelajaran PKn untuk menkagkahasil
belajar siswa dengan menggunakan media gambarlas k& SDN 06
Sasak Ranah Pasisie Kabupaten Pasaman Barat?

2. Bagaimana pelaksanaan pembelajaran PKn untuk netkan hasil
belajar siswa dengan menggunakan media gambarlas k& SDN 06
Sasak Ranah Pasisie Kabupaten Pasaman Barat?

3. Bagaimana hasil belajar siswa dalam pembelajaram Riengan
menggunakan media gambar di kelas V SDN 06 SasalafRBasisie
Kabupaten Pasaman Barat?

3. Tujuan Pendlitian

Secara umum tujuan penelitian ini adalah untuk reskipsikan

Peningkatan Hasil Belajar Siswa Dalam PembelajarBendidikan

Kewarganegaraan (PKn) Dengan Menggunakan Media @&aibKelas V

SDN 06 Sasak Ranah Pasisie Kabupaten Pasaman.Barat”

Secara khusus tujuan penelitian ini adalah untukdeskripsikan:
1. Rencana Pembelajaran PKn dengan menggunakan nasdizaguntuk
meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelaj&tan kelas V di

SDN 06 Sasak Ranah Pasisie.



2. Pelaksanaan Pembelajaran PKn dengan menggunaldia gambar
untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam peajden PKn di
kelas V SDN 06 Sasak Ranah Pasisie.
3. Hasil belajar siswa dengan menggunakan media ganclagam
pembelajaran PKn di kelas V SDN 06 Sasak RanalsiBasi
4. Manfaat Penelitian

Adapun hasil penulisan ini dapat dimanfaatkan dehbagai pihak
yaitu peneliti, siswa, guru dan kepala sekolahasiermbaga pendidikan yang
mengelola sekolah. Secara terperinci manfaat pgemelini adalah sebagai

berikut:

1. Bagi siswa untuk meningkatkan minat dan semangkjaneyang
diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar.

2. Bagi peneliti dapat menyelesaikan tugas akhir smbagyarat
memperoleh gelar S1 PGSD UNP dan sebagai masukak labih
menggunakan media dalam tugas di lapangan.

3. Bagi guru meningkatkan potensi dalam kegiatan pégdvan dan
menjadi masukan agar lebih mengutamakan menggunaileaia
dalam pembelajaran.

4. Bagi kepala sekolah yaitu sebagai salah satu itatikeeberhasilan
kepala sekolah dengan adanya peningkatan hasjabsiawa dalam

upaya meningkatkan mutu.
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KAJIAN TEORI DAN KERANGKA TEORI

A. Kajian Teori
1. Hasll Belgjar
a. Pengertian Hasll belajar

Hasil belajar menurut Nana (2006:21) adalah “kemganp
keterampilan, sikap dan keterampilan yang diperodetwa setelah ia
menerima perlakuan yang diberikan oleh guru selinggenghaslkan
pengetahuan dalam kehidupan sehari-hari”.

Menurut Gagne dalam Nana (2005:45) hasil belaj&atdgorikan
menjadi lima vyaitu : “l)keterampilan intelektual,)irfformasi verbal,
3)strategi kognitif, 4)keterampilan motorik, darsigap”. Sejalan dengan tipe
hasil belajar yang dikemukaakan oleh Bloom, Krathaan anita Harrow
yakni:"1) kognitif, 2) afektif, dan 3) psikomotor yang dipakai dalam
kurikulum 1975 dan 1984 dan berlaku sampai sekar@ana 2005:55).

Dari pendapat diatas dapat dijelaskan bahwa hatajar itu terbagi
atas tiga komponen,yaitu:

1. Bidang kognitif

Berkaitan dengan pengetahuan, pemahaman,penepgpaecahan
masalah dan pengambilan keputusan. Penilaian aepgiitif

diperoleh dari tes formatif dan hasil tes sumagiés-tugas akhir.



2. Bidang afektif
Berhubungan dengan nilai, sikap, dan tingkah lagwa Meliputi
penerimaan rangsangan, reaksi terhadap rangsakepercayaan
terhadap gejala, pengembangan nilai, dan keterpadistem
nnilai yang dimiliki sesorang. Penilaian aspekdiperoleh dari hasil
catatan perilaku harian.

3. Bidang psikomotor
Dapat dilihat dari keterampilan dan kemampuan haak
seseorang. Penilaian aspek ini diperoleh dari tugas terstruktur
melalui kegiatan diskusi, laporan kegiatan siswduai sekolah yang
menunjang kegiatan belajarnya.

Dari beberapa pendapat diatas dapat disimpulkaavwelhasil belajar

adalah perubahan pada diri siswa setelah pemlsatagelesai baik dalam

bidang kognitif (pengetahuan), afektif (sikap) gesikomotor (keterampilan).

b. Hasil Belajar PKn
Hasil belajar PKn adalah kemampuan siswa dalam uasag materi
PKn berdasarkan hasil dari pengalaman atau peatajsetelah mengikuti
pembelajaran secara periodik dalam kelas. Dengdesaseya proses
pembelajaran diakhiri dengan evaluasi untuk mehgéetkemajuan belajar
atau penguasaan siswa terhadap materi PKn yangkaibeguru. Dari hasil
evaluasi ini akan diketahui hasil belajar siswa gydnasanya dinyatakan

dalam bentuk nilai atau angka.



Menurut Norman E. Gronlund dalam Ngalim (2012:0Byédluation a
systematic process of determining the extent tahwinistructional objectives
are achieved by pupils{Evaluasi adalah suatu proses yang sistematis untuk
menentukan atau membuat keputusan sampai sejaul toaran-tujuan
pengajaran telah tercapai oleh siswa.

Dengan demikian hasil belajar merupakan nilai yamgnunjukkan
hasil belajar dari aktifitas yang berlangsung dalateraksi aktif sebagai
perubahan dalam pengetahuan, pemahaman keterangafamilai sikap
menurut kemampuan anak dalam perubahan baru.

Penilaian kognitif dilakukan dengan tes yang dinilakhir
pembelajaran maupun dalam proses pembelajarantif afidkilai dengan
pengamatan sikap dan tingkah laku siswa saat prgsesbelajaran,
sedangkan psikomotor dilihat dari praktek sesuaemgang dibahas.

Hasil belajar PKn adalah perubahan tingkah lakugydimiliki siswa
setelah pembelajaran PKn selesai baik dalam bidaggitif, afektif dan
psikomotor yang dinilai saat proses pembelajaranupma setelah
pembelajaran pembelajaran selesai.

2. Pendidikan K ewarganegar aan
a. Pengertian PKn

Menurut Udin (2008:1) PKn adalah pendidikan demskrgang
mengemban tiga fungsi pokok yaitu mengembangkarerdasan warga
negara ¢ivic intelligencg, membina tanggung jawab warga negar&ig

responsibility dan mendorong partisipasi warga neganaiq participatior).



Kecerdasan warga negara yang dikembangkan meldoonensi rasional,
spritual, emosional dan sosial.

Dalam penjelasan Undangndang RI nomor 20 Tahun 2003 tentang
sistem pendidikan nasional pasal 37 ayat (1) difela bahwa : “Pendidikan
Kewarganegaraan dimaksudkan untuk membentuk pes@ila menjadi
manusia yang memiliki rasa kebangsaan dan cinttair”.

Dalam Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Regulridonesia
Nomor 22 Tahun 2006 Tentang Standar Isi Pendidixasar Dan Menengah
disebutkan bahwa Pkn adalah “mata pelajaran yangfokeiskan pada
pembentukan warga negara yang memahami dan mamplksam@akan hak-
hak dan kewajibannya untuk menjadi warga negaranesia yang cerdas,
terampil dan berkarakter yang diamanatkan olehgslacdan UUD 1945”.

Dari pernyataan-pernyataan diatas dapat disimpult@amva PKn
adalah mata pelajaran yang sangat penting untullajipi dan diajarkan
pada siswa agar memahami tugas dan kewajibannymaelvarga negara
Indonesia.

b. Pembelajaran Pkn di SD

Untuk meningkatkan belajar Pkn, dalam proses pesjdrahnya
harus menarik sehingga siswa termotivasi untukjdrel®iperlukan model
pembelajaran yang menarik dimana guru lebih bangaknberikan peran
kepada siswa sebagai subjek belajar, guru mengktamaroses dari pada

hasil. Guru merancang pembelajaran yang melibatlsama secara integratif
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dan komprehensif pada aspek kognitif, afektif darkgmotorik sehingga
tercapai hasil belajar.

Agar hasil belajar Pkn meningkat diperlukan situeara dan strategi
pembelajaran yang tepat untuk melibatkan siswaf btk secara pikiran,
pendengaran, penglihatan, dan psikomotor dalamegrbglajar mengajar.
Adapun pembelajaran yang tepat untuk melibatkawasisecara totalitas
adalah model pembelajaran yang cocok dan medias@supi dengan situasi
dan kondisi peserta didik itu berada. Pembelajd?&n di SD dimana
sebelum proses belajar mengajar di dalam kelas ldimkegiatan yang
mampu memancing daya pikir siswa sehingga akan oemada proses
belajar.

Sebagai seorang guru haruslah mampu memotivasia siswuk
belajar PKn karena PKn adalah mata pelajaran yangng dipahami siswa
dalam menjalankan perannya sebagai warga negara.

C. Tujuan Pembelajaran Pkn

Pendidikan kewarganegaraan mempelajari hak danjkemnasebagai
anggota suatu bangsa dan negara, dengan tujuaadnemjrga negara yang
baik. Undang-undang menjamin keamanan dan HAM, dbkermemiliki
agama menurut kepercayaannya, berhak mendapat dpeamdi berhak
mengeluarkan pendapatnya selama tidak membahakaekatamatan negara
akan tetapi disamping itu juga mempumyai kewajilvembela negara.

Dalam Permendiknas Nomor 22 (2006:271) tujuan péajdran PKn

adalah agar peserta didik memiliki kemampuan se tegeut:
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1)Berfikir secara kritis, rasional dan kreatif dalanenanggapi isu
kenegaraan, 2) Berpartisifasi secara aktif, begang jawab dan
bertindak cerdas dalam kegiatan masyarakat, bethatgn bernegara
serta anti korupsi, 3) berkembang secara positifdtamokrasi bentuk
diri berdasarkan karaktdsarakter Indonesia agar dapat hidup bersama
bangsabangsa lain, 4) Berintegrasi dengan barfymagsa lainnya
dalam percaturan dunia secara langsung atau tatedsling dengan
manfaatkan teknologi informasi dan komunikasi.

Dari tujuan pembelajaran PKn diatas dapat dilitzdivia pembelajaran
PKn itu sangatlah penting dalam menjalani kehidugarmasyarakat
berbangsa dan bernegara. Karena itulah sangahgethéjarkan kepada siswa
sejak dini. Melalui pendidikan kewarganegaraan mdipkan dapat
menumbuhkan pengertian dalam pemahaman siswa nangeran warga
negara dalam berbagai lingkup kehidupan, salah gatan utamanya adalah
berpartisipasi dalam pembangunan siswa perlu dibelengan kemampuan-
kemampuan dasar warga negara tertentu agar dia loeqpaartisipasi secara
efektif, aktif dan inovatif.
d. Ruang Lingkup PKn

Kewarganegaraan dijabarkan dari beberapa disiptin antara lain
ilmu politik, ilmu negara, ilmu tata negara, hukusejarah, ekonomi, moral,
dan filsafat (Depdiknas 2003:2).

Dalam Permendiknas nomor 22 (2006:271-272) ruamgklip mata
pelajaran PKn meliputi aspek-aspek sebagai berikut:

1)Persatuan dan kesatuan bangsa yang meliputi hidkpn dan
perbedaan, cinta lingkungan, kebanggaan sebagajséaimdonesia,
sumpah pemuda, keutuhan negara kesatuan repubtiknesia,
partisipasi dalam pembelaan negara, sikap postifiadap negara
kesatuan republik indonesia, keterbukaan dan jamikaadilan.
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2)Norma, hukum dan peraturan, meliputi tertib dal&ehidupan
keluarga, tata tertib sekolah, norma yang berlakumdsyarakat,
peraturan-peratuaran daerah, norma-norma dalandzdm berbangsa
dan bernegara, sitim hukum dan peradilan nasiohakum dan
peradilan inetrnasional. 3)Hak azasi manusia melipbak dan
kewajiban anak, hak dan kewajiban anggota masyarakstumen
nasional dan internasional ham, pemajuan, penghamalan
perlindungan ham. 4)Kebutuhan warga negara melipidup gotong
royong, harga diri sebagai warga masyarakat, kedagbberorganisasi,
kemerdekaan mengeluarkan pendapat, menghargaiusapubersama,
prestasi diri, persamaan kedudukan warga negakanS)itusi negara
meliputi: proklamasi kemerdekaan dan konstitusi gyapertama,
konstituisi-konstitusi yang pernah digunakan dianesia, hubungan
dasar negara dengan negara lain. 6)Kekuasaan diik pteliputi:
pemerintahan desa dan kecamatan, pemerintah ddaralotonomi,
pemerintah pusat, demokrasi dan sistem politikalgadpolitik, budaya
demokrasi menuju masyarakat madani, sistem perabant pers
dalam masyarakat demokrasi.7)Pancasila meliputi:dudekan
pancasila sebagai dasar negara dan ideologi nquases perumusan
pancasila sebagai dasar negara, pengamalan rdapancasila dalm
kehidupan sehari-hari, pancasila sebagai ideokybuka.8)Globalisasi
meliputi: globalisasi di lingkungannya, politik luaegeri indonesia di
era globalisasi, dampak globalisasi, hubungan nasgonal dan
organisasi internasional, dan mengevaluasi gladoslis

Dari pernyataan diatas dapat dilihat bahwa ruangklip PKn itu
terdiri atas: 1)persatuan dan kesatuan bangsas@amdukum dan peraturan;
3)HAM; 4)kebutuhan warga negara; 5)Konstitusi nagd&)kekuasaan dan
politik; 7)pancasila; dan 8)globalisasi. Semua gualngkup tersebut
berkaitan dengan kehidupan bermasyarakat, berbaagslernegara.

Dari ruang lingkup diatas yang akan diteliti pesulalam penelitian ini
adalah dalam ruang lingkup kebutuhan warga negata pagian menghargai

keputusan bersama.
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3. Mediagambar
a. Pengertian Media

Dalam kehidupan bermasyarakat terdapat ciri utamleniyadanya
hubungan diantara anggotanya. Hubungan itu benaggsedemikian rupa,
sehingga terjadi proses saling mempengaruhi. Dergda lain antara
anggota kelompok terdapat hubungan yang disebutukikasi interaksi.
Melalui berbagai bentuk komunikasi maka kelompolotgok masyarakat
melakukan banyak kegiatan atau tingkah laku seshingga tercapai tujuan
bersama.

Bentuk komunikasi itu berlaku di dalam semua bertiubungan
sosial, baik di sekolah maupun di dalam lingkungamasyarakat dengan
struktur dan fungsinya masing-masing. Di sekolanabgsung hubungan
komunikasi interaksi antara para siswa dan guru.

Untuk mencapai maksud dan tujuannya, bentuk-bentgknisasi
masyarakat itu, perlu peningkatan efisiensi dakteitasnya. Peningkatan
efisiensi dan efektivitas tersebut sebagian beuyant kepada faktor
penunjang, yakni sarana dan prasarana. Dengantg@ankéain, hubungan
komunikasi interaksi itu akan berjalan dengan ladesm mendapat hasil yang
maksimal apabila organisasi itu berjalan dan mengkan alat bantu, alat
bantu itulah yang disebut dengan media.

Bertitik tolak dari alat bantu (media) itu dapapalami bahwa,

media dalam hubungannya dengan komunikasi interslatu organisasi
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sangat menentukan. Namun yang masih perlu kejeladatah, apa yang
dimaksud dengan media.

Media berasal dari bahasa Latin dan merupakan keatoak dari
kata medium yang secara harfiah berarti perantata@engantar. Jadi dapat
dipahami bahwa media adalah perantara atau pemgdatapengirim ke
penerima pesan.

Selanjutnya akan diuraikan pengertian media menstid&h. Para
ahli di dalam memberikan batasan media berbeda-peddapat, tetapi arah

dan tujuannya sama, yang tidak lepas dari kataunedi

Sedangkan Assosiasi Teknologi dan Komunikasi (Astioa of
Education and Communication Technology/ AECT) diekika dalam Arief
(2009:6) “Media sebagai segala bentuk dan saluearg ydigunakan orang
untuk proses penyaluran pesan atau informasi’. &uati dan Elidarni
(2001:4) “media adalah segala sesuatu yang diganaktuk menyalurkan
pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat ngesag pikiran,
perasaan, perhatian dan minat siswa sedemikianselfagga terjadi proses
belajar”.

Gagne 1970 dalam Arief (2009:6) menyatakan bahwdiaredalah
“berbagai jenis komponen dalam lingkungan siswagydapat merangsang
untuk belajar’. Hamidjojo dalam Azhar (2010:4) “needdalah segala bentuk
perantara yang digunakan oleh manusia untuk mergiarp atau menyebar
ide, gagasan ata pendapat sehingga ide, gagasan patalapat yang

dkemukakan sampai ke penerima yang dituju.
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Dalam dunia pendidikan media dikenal dengan istitdhedia
pendidikan”. Menurut Gerlach dan Ely 1971 dalam #zh(2010:12)
mengemukakan tiga ciri-ciri media pendidikan sebbgakut:

1. Ciri Fiksatif (fiksative property)

Menggambarkan kemampuan media merekam, menyimpan da

melestarikan dan merekonstruksi suatu peristiwva altgek, sehingga

memungkinkan suatu rekaman kejadian atau objek tela terjadi
dapat ditransportasikan lagi tanpa mengenal waktu.
2. Ciri manipulatif(manipulative property

Kejadian atau objek yang memerlukan waktu lama btahari-hari

disajikan kepada siswa dalam waktu sebentar sesakiu yang

dimiliki.
3. Ciri distributif (distributive property)

Objek atau kejadian ditransportasikan melalui rug@gg secara

bersamaan dapat disajikan kepada sejumlah siswagaden

pengalaman yang relatif sama mengena kejadiarbtdrse

Dari pengertian media serta batasan-batasan y&egidkakan oleh
para ahli diatas, penulis menyimpulkan dalam peajaen yang dikatakan
media adalah segala sesuatu yang digunakan untnikaioekan pesan dari
guru sehingga dapat merangsang pikiran, perasaahat@an dan minat

perhatian siswa sedemikian rupa sehingga prosegmbetrjadi.



16

b. JenisjenisMedia
Banyak sekali jenis media yang sudah dikenal dgardikan dala
penyampaian informasi dan pesan-pesan pembelaj&etap jenis atau
bagian dapat pula dikelompokkan sesuai karaktergdin sifat-sifat media
tersebut.

Nana (2005:3) “media pengajaran dikelompokkan, Edim grafis
(dua dimensi) seperti gambar, foto, grafik, bagan diagram, poster, kartun,
komik, 2) media tiga dimensi yaitu dalam bentuk elp@) media proyeksi
yaitu slide, film,OHP, 4) penggunaan lingkungan”.

Menurut Briggs dalam Arief (2009:23) “media dalanroges
pembelajaran yaitu: objek, model, suara langsuagaman audio, media
cetak, pembelajaran terprogram, papan tulis, ntegmsparansi, film rangkai,
film bingkai, film, televisi da gambar”.

Sedangkan menurut Gagne dalam Arief (2009:23) “enedi
dikelompokkan yaitu benda untuk didemontrasikamkoikasi lisan, media
cetak, gambar diam, film bersuara dan mesin bélajar

Jadi sampai saat ini belum ada kesepakatan yang biakam
mengelompokkkan media. Banyak tenaga ahli mengalkkgm atau
membuat klasifikasi media tergantung sudut manakaememandang dan
menilai media tersebut. Namun dalam penelitian peinulis memilih

menggunakan media menurut Nana pada bagian mealidihensi.
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c. Pengertian Media Gambar
Media gambar adalah media yang paling umum dipakarupakan
media atau alat penyampai pesan yang dituangkamdghmbar sehingga
lebih mudah dipahami dan dimengerti.

Dewasa ini gambar fotografi secara luas dapat dliger dari
berbagai sumber, misalnya dari “surat-surat kaivajalah-majalah, brosur-
brosur dan buku-buku. Gambar, lukisan, kartun,tiiss dan foto yang
diperoleh dari berbagai sumber tersebut dapat glipeikan oleh guru secara
efektif dalam kegiatan belajar mengajar” (Nana 2005).

Dari beberapa penjabaran diatas dapat diambil kegan bahwa
media gambar adalah media audio yang digunakan erupa gambar-
gambar sesuai materi pembelajaran sehinggga abiktéstarik belajar dan
tidak hanya mendengarkan materi. Dengan begiturajphan anak paham
dan mudah mengerti.

d. Fungs Media Gambar

Levie (dalam Arsyad 2003:16) mengemukakan empagsiumedia
pembelajaran khususnya media gambar atau foto $eittagai berikut:

1)fungsi atensi, media visual yang merupakan ménarik dan
mengarahkan perhatian siswa untuk berkonsentrapadee isi
pembelajaran yang berkaitan dengan makna visual ggrerlihatkan,
2) fungsi afektif, gambar atau lambang visual dapabggugah emosi
dan sikap siswa dalam berbuat, 3) fungsi kograainbar atau visual
yang memperlancar pencapain tujuan untuk memahaam d
mengingat informasi atau pesan yang tekandung dadadia gambar,
4) fungsi kompensatoris, mengakomodasi atau meml=msiwva yang
lemah dan lambat dalam menerima dan memahamelijapan yang
disajikan secara verbal.
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Arief (2009:28) mengemukakan bahwa “media gambgubgsi
untuk menarik perhatian, memperjelas sajian idg yhtuangkan dalam
simbol-simbol komunikasi visual”.

Media gambar untuk membantu guru dan siswa daldakgsnaan
proses belajar mengajar. Fungsi media gambar meBasuki dan Farida
(2001: 42) yaitu: 1) Mengembangkan kemampuan vig)dengembangkan
imanijasi anak, 3) membantu meningkatkan kemampuak terhadap hal-
hal yang abstrak atau peristiwva yang tidak mungkimdirkan di dalam
kelas, dan 4)Meningkatkan kreativitas siswa.

Dari pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa megimbar
berfungsi untuk memvisualisasikan atau menyalurkasan dari sumber
(guru) ke penerima (siswa). Pesan yang akan diskampalituangkan ke
dalam komunikasi visual hingga lebih menarik pedmtmemperjelas sajian
ide, mengilustrasikan atau menghiasi fakta yang gkinn akan cepat
dilupakan atau diabaikan bila tidak digambarkan.

e. JenisMedia Gambar

Jenis media gambar menurut Azhar (2010:91) adalah:

a)gambar representasi seperti gambar, lukisan yaagunjukkan
bagaimana tampaknya suatu benda, b) diagram yarigkisi@n
hubungan-hubungan konsep, organisasi, dan strugitumateri, c)
peta menunjukkan hubungan ruang antar unsur-ussunateri, d)
grafik seperti tabel, grafik dan chart (bagan) yamgnyajikan
gambaran data atau gambar maupun angka-angka.

Selanjutnya Nana (2005:71) menyebutkan bahwa megimbar
merupakan “gambar teta(still picture) yang terbagi dua kelompok yaitu:

a)flat opaque pictureadalah gambar datar tidak tembus pandang, misalnya
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gambar fotografi, gambar dan lukisan,ttgnsparant opaque picturadalah
gambar tembus pandang misalfiy@a slides,film stripglantransparancies”.

Dalam penelitian ini yang penulis maksud adalalorkgiok media
gambar yang diajukan olen Nana yaitu kelomptkt opaque pictureyaitu
gambar fotografi atau gambar mati, karena gambaar dédak tembus
pandang ini mudah pengadaannya serta biasanyid malaah.
f. Peranan Media Gambar Dalam Pembelajaran

“Di antara media pendidikan, gambar/ foto adalahdimepaling

umum dipakai. Dia merupakan bahasa yang umum, gapat dimengerti
dan dinikmati di mana-mana. Oleh karena itu adafapCina mengatakan
bahwa sebuah gambar berbicara lebih banyak dada padbu kata” (Arief

2009:29).

Gambar ilustrasi fotografi adalah gambar yang tidd&pat
diproyeksikan, dapat dipergunakan, baik dalam mgjan anak-anak maupun
dalam lingkungan orang dewasa. Gambar yang berwamannya menarik
perhatian. Semua gambar mempunyai arti, uraiartafaiman sendiri. Karena
itu gambar dapat dipergunakan sebagai media péadidian mempunyai
nilai-nilai pendidikan bagi peserta didik yang memkinkan belajar secara
efisien peserta didik yang berkaitan dengan penagarfiamedia gambar dalam
data PBM beberapa ahli membekas rambu yang pexéulditikan yaitu :

1. Prinsip-prinsip pemakaian media gambar.
Beberapa prinsip yang perlu diperhatikan menuruhaNé2005:76)

antara lain: a) Pergunakanlah gambar untuk tujup/at pengajaran, b)
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Padukan gambar-gambar kepada pelajaran, c) Pempuahkgambar-gambar
seperlunya, d) Kurangilah penambahan kata-kata gaadar, €) Mendorong
pernyataan yang kreatif, f) Mengevaluasi kemajuslak
2. Memilih gambar yang baik dalam pengajaran
Dalam pemilihan gambar yang baik untuk kegiatan gpgran
terdapat beberapa kriteria yang perlu diperhaté@ara lain:
a. Keaslian gambar. Gambar menunjukkan situasi yaingrsenya.
b. Kesederhanaan. Gambar itu sederhana dalam warnammmekan
kesan tertentu.
c. Bentuk item. Hendaknya sipengamat dapat mempereggapan
yang tetap tentang obyek-obyek dalam gambar.
d. Perbuatan. Gambar hendaknya hal sedang melakukamapen sesuai
dengan materi yang dibahas.
e. Fotografi. Siswa dapat lebih tertarik kepada gamiang nilai
fotografinya rendah, tidak terlalu terang atau gela
f.  Artistik. Penggunaan gambar tentu saja disesualkagan tujuan.
Kriteria-kriteria memilih gambar seperti yang teldlikemukakan di
atas juga berfungsi untuk menilai apakah suatu garekektif atau tidak
untuk digunakan dalam pengajaran. Gambar yang tidakenuhi kriteria
tidak dapat digunakan sebagai media dalam mengajar.
Dapat disimpulkan pemakaian gambar dalam pembatajaangat

baik, sedangkan dalam pemilihan gambar tidak heelsdu yang bagus tetapi
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sederhana, mudah dipahami siswa, dan dipergunalesuais tujuan
pembelajaran.
0. Kelebihan M edia Gambar

Beberapa kelebihan media gambar yang dikemukakeh @lrief
(2009:29-31) antara lain: “a) bersifat konkrit, #dpat mengatasi batasan
ruang dan waktu, c) dapat mengatasi keterbatasagapeatan, d)dapat
memperjelas suatu masalah, e) harganya murah dah rdibuat dan
digunakan”.

Seterusnya Nana (2005:71) menyampaikan keuntungaggunakan
media gambar yaitu: “a)ymudah dimanfaatkan, b)hamarelatif murah,
c)bisa dipergunakan dalam banyak hal, dan d)dapaierjemahkan konsep
yang abstrak jadi lebih realistik”.

Kelebihan media gambar dapat dijabarkan sebaguie

1) Sifatnya konkrit. Gambar/ foto lebih realistis majukkan pokok
masalah dibanding dengan media verbal semata kadapat
diamati siswa.

2) Gambar dapat mengatasai masalah batasan ruangattin Widak
semua benda, objek atau peristiwa dapat dibawalks kdan tidak
selalu bisa, anak-anak dibawa ke objek tersebuulitu gambar
atau foto dapat mengatasinya. Objek yang tidak kianditemui
anak dapat ditampilkan dalam bentuk gambar Pegaspigristiva
yang terjadi di masa lampau, kemarin atau bahkamtrngang lalu

kadang-kadang tak dapat dilihat seperti apa adanya.
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3) Media gambar dapat mengatasi keterbatasan pengakita
Bagian atau objek yang tidak mungkin bisa dilinethiglhn mata
dapat dilihat melalui gambar.

4) Dapat memperjelas suatu masalah, dalam bidang @padan
untuk tingkat usia beberapa saja, sehingga dapategah atau
membetulkan kesalah pahaman.

5) Murah harganya, mudah didapat, dan mudah digunakapa
memerlukan peralatan khusus.

Dengan alasan kelebihan-kelebihan diataslah penuatiemilih

penggunaan media gambar dalam penelitian ini.
h. Langkah-Langkah Penggunaan Media Gambar
Dalam menggunakan media gambar dalam pembelajdaafaagkah-
langkah tersendiri dalam penggunaannya seperti ydiugpgkapkan Efrijon
(dalam Enidarwis 2006:10) ada beberapa langkahgueragn media gambar
sebagai berikut:

1)memberikan kata pengantar atau pendahuluan. iyagsdalah

untuk menimbulkan perasaan ingin tahu dan perhai@ma terhadap

pesan pengajaran yang disalurkan melalui mediaeliats 2)

menyatakan tujuan pembelajaran yang akan dicapal. i perlu

dilakukan sebelum mengoperasikan media agar dipikam dan

pikiran siswa terarah hal yang sama, 3)mengopexrasikedia gambar
menurut tekniknya. Dalam mengoperasikan media patdgerbedaan
dan persamaan dari setiap media pendidikan sedenmampunyai

ciri-ciri sendiri, 4)melemparkan pertanyaan-pertanry pada siswa,
maksudnya agar terciptanya komunikasi timbal-bahkara guru dan
siswa, 5) meminta pendapat-pendapat siswa. Dalamhaus

menciptakan suasana aktif dari kalangan siswa defatim taraf
perkembangan berpikir dan perkembangan bahasanya.
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Selanjutnya menurut  Nana (2009: 105) dalam dedé&adie
(2010:01) langkah-langkah penggunaan media ganmdizagai alat peraga
adalah:

1)Menetapkan tujuan pembelajaran dengan menggunakedia

gambar, dalam hal ini merumuskan tujuan pembelaj@pPersiapan
guru. Pada fase ini guru memilih dan menerapkarbganmana yang
akan digunakan untuk mencapai tujuan pembelaj@arRersiapan
kelas. Siswa satu kelas harus mempunyai persiagzgiusn mereka
menerima pelajaran dengan menggunakan media gafbagingkah
penyajian pelajaran dan peragaan. Guru harus nkemdahlian dan
keterampilan yang baik dalam menggunakan media gamb)

Langkah kegiatan belajar. Pada langkah ini siswadalenya
mengadakan kegiatan belajar sehubungan dengan orealgm

media gambar. 6) Langkah evaluasi pelajaran daagpan. Pada
ahirnya kegiatan belajar mengajar haruslah diegalusampai
seberapa jauh tujuan itu tercapai.

Dari pendapat diatas langkah-langkah yang diappkaulis dalam
penelitian ini adalah menurut Nana dengan uraiagkah-langkah sebagai
berikut:

1. Menetapkan tujuan pembelajaran
Pada langkah ini guru menetapkan dan menyampaikguant
pembelajaran yang yang akan dicapai oleh siswa.
2. Persiapan guru
Pada langkah ini guru memilih dan menyiapkan ganyaarg akan
digunakan dalam pembelajaran serta memajangkanmggpdn kelas.
3. Persiapan kelas
Mempersiapkan kelas untuk siap belajar dengan meva@gn media

gambar.
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4. Penyajian pelajaran dan peragaan

Guru menyampaikan materi pelajaran dan memperagakadia

gambar.

5. Kegiatan belajar

Guru melemparkan pertanyaan-pertanyaan dan menpiataapat-

pendapat siswa tentang gambar dan pembahasan nsdHE

melakukan praktek bila diperlukan.
6. Langkah evaluasi

Melakukan evaluasi siswa sejauh mana pencapaiamuanu;j

pembelajaran tercapai.

Tahapan-tahapan tersebut memberikan arahan dantyang jelas
sehingga dapat diterapkan dalam proses pembelaj@uau mempedomani
langkah-langkah yang akan disesuaikan dengan rangaelaksanaan
pembelajaran.

Dalam penelitian ini akan dilakukan langkah-langkaénggunaan
media gambar yang disampaikan oleh Nana dengaanalasgkah-langkah
tersebut efektif dan tidak berbelit-belit.

i.  Penggunaan Media Gambar Dalam Pembelajaran Pkn

Dalam pelaksanaan pembelajaran di kelas dengangueakan media

gambar dapat dilakukan dengan langkah-langkahuterik
1. Kegiatan awal

a. Menyiapkan kondisi kelas (Memeriksa kerapian sis8@&swa
berdo’a, Mengecek kehadiran siswa, Memotivasi siswa
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2. Kegiatan Inti
Eksplorasi:

a. Langkah 1 : Menetapkan dan menyampaikan tujuan ekjaloan
(Menetapkan tujuan pembelajaran yang akan dicap@ias
Bertanya jawab dengan siswa,Siswa mendengarkan guru
menyampaikan tujuan pembelajaran)

b. Langkah 2 : Persiapan guru, (Guru mencari gambarbgabagai
media,memajangkan gambar di depan kelas).

c. Langkah 3 : Persiapan kelas
Membagi siswa berkelompok, Setiap kelompok siswanitite
ketua, moderator dan juru tulis, pembagian tugam®nikgok,
menberikan pengarahan tugas masing-masing kelompok.

Elaborasi:

d. Langkah 4 : Penyajian pelajaran dan peragaan
Memberikan penjelasan tentang gambar di depan skela
mengajukan pertanyaan-pertanyaan pada siswa sesuabar,
meminta tanggapan-tanggapan siswa tentang gambar d
penjelasan guru

e. Langkah 5 : Kegiatan belajar
Tiap kelompok siswa mempraktekkan tata cara petaaa
musyawarah sesuai tugas kelompok dan kelompok dabagai
pendengar , Guru mengamati kegiatan bermusyawaisia,s
Siswa dari kelompok lain menanggapi penampilanrkplak yang
persentasi, Siswa menuliskan hasil musyawarahmié.

Konfirmasi:

f. Langkah 6 : Langkah evaluasi
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Siswa dan guru bertanya jawab tentang materi yaalyinb
dipahami, Menuliskan soal evaluasi, Siswa menjagaél yang
diberikan guru, mengumpulkan lembar jawaban.
3. Kegiatan Penutup
Siswa dan guru menyimpulkan pelajaran, memberikasam
moral,Memberikan tugas rumabh.
B. Kerangka Teori

Pembelajaran dengan menggunakan media gambar, aRkarup
pendekatan media pembelajaran sebagai suatu kobili siswa untuk
belajar dan keterampilan serta untuk memperolaii Hari suatu kompetisi
dasar pembelajaran.

Proses pembelajaran dengan menggunakan media gapeohr
memperhatikan beberapa penilaian kemampuan siswa kamampuan
komunikasi, penalaran,dan keterampilan. Dalam kokash siswa mampu
mengemukakan gagasan baik secara lisan maupumna sedsan.Dalam
penalaran siswa mampu memberikan alasan-alasarrhaedédan dalam
keterampilan siswa mampu berbuat dan menyelesaiakasalah sesuai
dengan moral dan akhlak terpuiji.

Didalam kegiatan pembelajaran dengan menggunakaliangambar
dituntut keaktifan siswa agar tujuan pembelajarapati tercapai dengan baik
yang ada gilirannya akan meningkatkan hasil bel&&n siswa secara

menyeluruh.
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Dari kajian teori diatas maka kerangka berfikir @pgaenelitian ini

dapat digambarkan sebagai berikut:

Bagan kerangka teori

Peningkatan Hasil Belajar Siswa Dalam PembelajBeardidikan
Kewarganegaraan (Pkn) Dengan Menggunakan Media &dbitKelas
V SDN 06 Sasak Ranah Pasisie Kabupaten Pasaman Bara

i

Menetapkan tujuan pembelajaran.

Langkah-langkah:

Persiapan guru.
Persiapan kelas.
Langkah penyajian pelajaran dan peragaan.

Langkah kegiatan belajar.

o a0k 0w N PE

Langkah evaluasi”.

Hasil belajar PKn siswa meningkat dengan menggunaiedia gambar




BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
A. SIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan datm\B simpulan
yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagrikut:

1. Rancangan pembelajaran PKn dengan menggunakan ngediuar
disusun dalam bentuk Rencana Pelaksanaan Pemaelaj&PP)
berdasarkan program sesmester yang disesuaikagardequrikulum
tingkat satuan pendidikan. Rancangan pembelajasaisuch berdasarkan
BSNP dalam penyusunan kurikulum tingkat satuan ipégh (2007:21-
25) yaitu “a) identitas mata pelajaran, b) perumuS& dan KD, c)
perumusan indikator pembelajaran, d) perumusaanypembelajaran, €)
pemilihan materi ajar, f) pemilihan metode, ) lealglangkah
pembelajaran, h) sumber belajar, i) penilaian Hhadéngkapan
instrument. Berdasarkan pengamatan Rancangan PRsgarbal
didapatkan peningkatan dalam perolehan skor ya#dapsikius |
diperoleh rata-rata persentase 58,33% dengan ikaalif cukup,
sementara pada siklus Il terdapat peningkatan glemal dengan rata-rata
persentase 84,73% dengan klasifikasai sangat baik.

2. Pelaksanaan pembelajaran PKn dengan menggunakaia machbar
terdiri dari enam tahap, yang dibagi atas 3 talepatan yaitu kegiatan
awal, kegiatan inti, dan kegiatan akhir. Pada awegfiatan pengaktifan

pengetahuan awal siswa. Pada kegiatan inti dilaksan langkah-
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langkah media gambar yaitu: a) menetapkan tujuanbpkjaran, b)
persiapan guru, c) persiapan kelas, d) pengopearaséia gambar dan
peragaan, dan e) kegiatan belajar. Pada kegiatain sikwa diarahkan
untuk menyimpulkan pembelajaran dan memberikan &dir.
Berdasarkan hasil pengamatan penggunaan media pampdda
pembelajaran PKn dilihat dari aspek guru pada siklurata-rata
persentase 57,82% dengan kualifikasi cukup, kemudierdapat
peningkatan pada siklus Il yaitu rata-rata persentd82,82% dengan
klasifikasi nilai sangat baik. Sementara hasil pengtan pada aspek
siswa di siklus | persentase perolehan 54,69% dekgalifikasi cukup,
kemudian pada siklus Il terjadi peningkatan yait4,38% dengan
kualifikasi baik.

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkataril ieetajar siswa
dalam pembelajaran PKn dengan menggunakan medibagalnkelas V
SD Negeri 06 Sasak Ranah Pasisie dengan nilaratgtgpada siklus |
adalah 72 dengan persentase ketuntasan 55%, dipdempeningkatan
pada siklus Il dengan nilai rata-rata 81,77 dengansentase ketuntasan
90%.

SARAN

Dari hasil penelitian yang peneliti peroleh, makaengiti

mengemukakan beberapa saran yang dapat memberikankan untuk

peningkatan hasil belajar dalam pembelajaran PKmgale menggunakan

media gambar:
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Bentuk pembelajaran PKn dengan menggunakan medibagalayak
dipertimbangkan oleh guru dalam menyampaikan dambe&jarkan
materi dalam pembelajaran PKn, agar pembelajaranjadi lebih
efektif, efisien dan menarik bagi siswa.

Bagi guru yang ingin menerapkan dengan menggunalegiia gambar,

disarankan memperhatikan hal-hal berikut:

a. Dalam dalam memberikan materi disesuaikan dengarteks
sehari-hari

b. Perlu lebih kreatif dalam merancang pembelajarang ysesuai
dengan situasi dunia nyata.

c. Bagi siswa yang lambat dalam belajar perlu diberikarhatian
dan bimbingan serta motivasi agar belajar dengamggih-
sungguh.

Kepada Kepala Sekolah Dasar dan pejabat terkaényar dapat

memberikan perhatian kepada guru terutama untukngiesikan hasil

belajar dalam proses pembelajaran.



