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ABSTRAK

Eki Saputra (1307714/2013) : Rancang Program Kontrol Simulator Rumah
Berbasis Mikrokontroller Arduino Uno Menggunakan Smartphone Android

Pembimbing : Dr. Hansi Effendi, M.Kom

Lampu merupakan sebuah perangkat yang digunakan hamper oleh semua
kalangan di setiap perumahan. Secara umum penerangan ruangan diperlukan oleh
manusia untuk mengenali objek secara visual. Pengaturan penerangan dengan prinsip
on-off ( hidup mati ) hanya berdasarkan pada kondisi gelap terang ruangan, tanpa
menghiraukan kontribusi pencahayaan dari luar. Pengendalian manual on off lampu
hanya berdasarkan kondisi gelap terang dan pengendalian dimmer lampu masih
otomatis dan tidak dapat dikendalikan sesuai keinginan. Adapun tujuan dari
pembuatan proyek akhir ini adalah untuk merancang dan membangun sistem kendali
penerangan lampu ruangan rumah menggunakan arduino uno berbasis smartphone
android. Alat ini nantinya diharapkan dapat mengendalikan lampu dengan mode
manual dan otomatis menggunakan smartphone android.

Perangkat yang dikendalikan pada sistem ini adalah 6 buah lampu on off, 1
buah lampu dimmer. Pengendalian manual dan otomatis setiap perangkat dilakukan
melalui smartphone android. Untuk mode manual semua perangkat dikendalikan
sesuai keinginan pengguna. Mode otomatis lampu on off dikendalikan menggunakan
RTC,. Pengendalian perangkat oleh smartphone android menggunakan komunikasi
serial bluetooth. Sistem ini menggunakan mikrokontroler Arduino Uno serta
dibangun dan dirancang pada miniatur rumah tipe 36.

Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan pada sistem ini, pengendalian
manual dan otomatis perangkat (lampu) dapat dilakukan dari smartphone android.
Pengendalian perangkat dapat dikendalikan pada jarak maksimal £ 27 meter tanpa
penghalang dan jarak + 22 meter dengan penghalang. Dengan hasil tersebut, maka
terbukti bahwa pengendalian perangkat (lampu) dapat dikendalikan pada mode
manual dan otomatis yang tergabung dalam satu sistem melalui smartphone android
serta lebih efektif dan efesien dibandingkan dengan mekanisme konvensional.

Kata kunci : Smartphone android, Arduino Uno, RTC, bluetooth, dimmer lampu.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan zaman dan teknologi yang sangat pesat
memungkinkan terciptanya suatu alat yang dapat digunakan untuk mengendalikan
peralatan elektronik baik yang terdapaat di rumah, perkantoran, ruko, pabrik, atau

industry maupun apartemen ( Faurany : 2014 ).

Saat ini aktivitas manusia sudah tidak dibatasi olen matahari lagi sebagai
sumber cahaya. Hal ini merupakan suatu manfaat yang didapatkan dengan
ditemukannya lampu. Lampu dapat membantu seseorang dalam menerangi
ruangan untuk mengenali objek secara visual. Penerangan tersebut sangat berguna
bagi orang yang bekerja di sebuah ruangan karena mampu menunjang aktivitas

untuk bekerja 24 jam.

Lampu menggunakan prinsip on — off, dimana akan dihidupkan pada
ruangan yang gelap atau pada saat malam hari, dan akan dimatikan apabila
ruangan sudah terang atau siang hari. Namun akan terjadi kesulitan untuk
menyalakan lampu setiap waktu secara manual saat orang memiliki kesibukan.
Selain itu pemanfaatan penerangan cahaya yang tidak sesuai dengan kegunaan
ruangan tersebut dapat berdampak pada pemakaian lampu yang berlebihan yang

akan mengurangi efisiensi lampu dan dapat mengakibatkan pelonjakan tagihan



biaya listrik serta terjadi pemborosan energi listrik. Oleh karena itu diperlukan
pengaturan lampu, untuk pengaturan dalam hal ini yakni mematikan dan

menghidupkan, terang redup lampu memanfaatkan smartphone.

Smartphone merupakan salah satu teknologi yang bersifat open source,
yang dapat dimodifikasi serta dapat membuat perangkat lunak yang bermanfaat
unuk memenuhi kebutuhan manusia dan memberi kemudahan. Smartphone
dengan sistem operasi Android semakin banyak di pasaran dengan harga yang
terjangkau dan semakin populer. Pemanfaatan smartphone android sebagai alat
komunikasi dan telepon cerdas telah banyak mengalami perkembangan saat ini.

Seperti sebagai alat universal remote untuk AC, TV dan lain-lainnya.

Apriantiyo (2015) telah merancang sebuah sistem kendali perangkat
elektronik rumah dengan menggunakan Smartphone Android. Sistem tersebut
dirancang pada tugas akhir dengan judul “Rancang Bangun Perangkat Pengendali
Penerangan Ruangan dan Suhu pada Rumah Berbasis Smartphone Android”.
Dalam tugas akhir Apriantiyo (2015), perangkat elektronik rumah yang
dikendalikan adalah lampu dan kipas angin. Sistem pengendalian yang digunakan
mikrokontroler Atmega 32. Pengendalian perangkat elektronik rumah
menggunakan dua mode yaitu otomatis dan manual. Pengendalian manual lampu
dilakukan melalui Smartphone Android sedangkan pengendalian otomatis
dikendalikan oleh sensor cahaya LDR sebagai pengukur intensitas cahaya dalam

ruangan dan sensor inframerah dengan sensor phototransistor sebagai pendeteksi



adanya pengguna ruangan. Keunggulan perancangan saat ini dari perancang
sebelumnya disini penulis menggunakan Real Time Clock ( RTC ) yang berguna

sebagai pengatur waktu yang digunakan untuk metode otomatis On/Off lampu.

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penulis merancang sebuah
bangun  kontrol rumah menggunakan Smartphone Android berbasis
mikrokontroler Arduino UNO. Perangkat rumah yang dikendalikan adalah
lampu. Pengendalian perangkat elektronik tersebut menggunakan Smartphone
Android dan Bluetooth HC - 06 sebagai komunikasi serial. Pengendalian lampu
dalam rumah elektronik ini melalui Smartphone Android. Dalam Tugas Akhir ini
sistem pengendalian yang akan dirancang menggunakan mikrokontroler Arduino

UNO yang akan direalisasikan dalam sebuah miniatur rumah Tipe 36



B. Batasan Masalah
Berdasarkan permasalahan diatas dan agar lebih terarahnya pembahasan
sesuai topik dapat dibuat suatu batasan masalah. Batasan masalah yang dimaksud
di antaranya :
1. Sistem hanya membahas tentang kendali on/off dan redup terang cahaya
lampu menggunakan mikrokontroler arduino uno
2. Program mikrokontroler arduino uno dibuat dalam bahasa pemrograman C.
3. Sistem akan dibuat dengan menggunakan modul Bluetooth yang akan
dikontrol melalui teknologi Bluetooth pada smartphone berbasis android.

4. Menggunakan RTC sebagai metode Otomatis On/Off lampu.

C. Tujuan
Adapun tujuan dari membuat proyek akhir adalah menghasilkan suatu
program Yyang dapat mengendalikan lampu penerangan pada rumah dengan
menggunakan smartphone android melalui koneksi Bluetooth yang saling

terhubung dalam jangkauan koneksi Bluetooth.



D. Manfaat
Adapun manfaat dari pembuatan alat ini adalah :

1. Sebagai syarat penyelesaian studi Diploma Il pada perguruan tinggi
Universitas Negeri Padang.

2. Memudahkan orang — orang dalam mengontrol hidup dan matinya lampu
dalam keadaan gelap atau sibuk.

3. Dapat memberikan kenyamanan dalam menggunakan ruangan dengan cahaya
yang sesuai dengan keinginan pengguna ruangan.

4. Dapat menghemat energi dalam penggunaan lampu.

5. Membantu memudahkan pekerjaan manusia (penghuni rumah) ketika
penghuni tersebut sedang diluar rumah.

6. Dapat meningkatkan pengetahuan, khususnya mahasiswa dalam mengetahui
kegunaan—kegunaan terhadap alat yang akan dipakai dalam pembuatan alat

tersebut.



