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ABSTRAK

Sulastri (2012). Kontribusi Motivasi Belajar dan Media Pembelajaran CD
Interaktif Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas XI pada Mata Pela-
jaran Teknologi Informasi dan Komunikasi di Sekolah Menengah
Atas Negeri 1 Tilatang Kamang.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masalah rendahnya Hasil Belajar
siswa kelas XI pada semester ganjil tahun pelajaran 2010/2011 dalam Mata Pela-
jaran TIK, dimana lebih dari 50% siswa mendapat nilai dibawah Kriteria Ketunta-
san Minimal (KKM). Tujuan penelitian ini untuk mengungkapkan Kontribusi Mo-
tivasi Belajar dan Penggunaan Media Pembelajaran CD Interaktif terhadap Hasil
Belajar Siswa Kelas XI pada mata pelajaran TIK di SMAN 1 Tilatang Kamang.
Hipotesis yang diajukan dalam penelitian ini adalah 1) terdapat kontribusi motiva-
si belajar terhadap hasil belajar, 2) terdapat kontribusi penggunaan media pembe-
lajaran CD interaktif terhadap hasil belajar, 3) terdapat kontribusi motivasi belajar
dan penggunaan media pembelajaran CD interaktif secara bersama — sama terha-
dap hasil belajar siswa.

Jenis penelitian ini adalah penelitian deskriptif korelasional. Sampel pe-
nelitian ini 56 orang siswa kelas XI di SMAN 1 Tilatang Kamang dengan popula-
si sebanyak 125 orang. Data hasil belajar diperoleh dari guru mata pelajaran Tek-
nonologi Informasi dan Komunikasi dan dari tata usaha sekolah SMAN 1 Tila-
tang Kamang, data ini merupakan cerminan hasil belajar dalam mata pelajaran
TIK. Sedangkan data motivasi dan penggunaan media pembelajaran CD interaktif
dikumpulkan melalui angket dengan menggunakan skala Likert yang telah diuji
validitas dan reliabilitasnya. Kemudian data dianalisis menggunakan metode sta-
tistik dengan batuan SPSS versi 16.0 untuk dianalisis korelasi dan regresinya.

Hasil analisis data menunjukkan : 1) Motivasi belajar memberikan kon-
tribusi sebesar 50% terhadap hasil belajar siswa, 2) Penggunaan Media Pembela-
jaran CD Interaktif memberikan kontribusi sebesar 41% terhadap hasil belajar
siswa, 3) Motivasi belajar dan Penggunaan Media Pembelajaran CD Interaktif
secara bersama — sama memberikan kontribusi sebesar 55% terhadap hasil belajar
siswa kelas XI pada mata pelajaran TIK di SMAN 1 Tilatang Kamang. Hal ini
berarti bahwa Motivasi Belajar dan Penggunaan Media Pembelajaran CD Interak-
tif mempengaruhi Hasil Belajar, semakin tinggi motivasi belajar dan semakin
tinggi penggunaan media pembelajaran CD interaktif dalam proses belajar men-
gajar, maka Hasil Belajar akan semakin tinggi.

Kata Kunci : Motivasi Belajar, Media Pembelajaran CD Interaktif, Hasil Belajar
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha mewujudkan suasana pembelajaran dan pen-
gembangan diri baik secara fisik maupun non fisik yang dapat diterapkan di
kehidupan berkeluarga, bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara. Pendidikan
saat ini memiliki peranan penting dalam menghasilkan sumber daya manusia
berkualitas. Dalam UU No.20/2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional (Sis-
diknas) bab 2 pasal 3 :

Pendidikan Nasional berfungsi mengembangkan kemampuan

akan membentuk watak serta peradaban bangsa yang ber marta-

bat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa,bertu juan

untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi usaha

yang beriman dan bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa,

berakhlak mulia, sehat, cakap, kreatif,mandiri, dan menja di
warga Negara yang demokratis serta bertanggung jawab.

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, khususnya teknologi infor-
masi, sangat berpengaruh terhadap penyusunan dan implementasi strategi
pembelajaran. Melalui kemajuan tersebut para guru dapat menggunakan ber-
bagai media sesuai dengan kebutuhan dan tujuan pembelajaran. Dengan
menggunakan media komunikasi bukan saja dapat mempermudah dan menge-
fektifkan proses pembelajaran, akan tetapi juga bisa membuat proses pembela-
jaran semakin menarik.

Proses pembelajaran merupakan proses komunikasi. Dalam suatu proses

komunikasi selalu melibatkan tiga komponen pokok, yaitu komponen pengi-



riman pesan (guru), komponen penerima pesan (siswa), dan komponen pesan
itu sendiri biasanya berupa materi pembelajaran. Kadang — kadang dalam
proses pembelajaran terjadi kegagalan komunikasi. Artinya, materi pelajaran
atau pesan yang disampaikan guru tidak dapat diterima oleh siswa dengan op-
timal, artinya tidak seluruh materi pelajaran dapat dipahami dengan baik oleh
siswa, lebih parah lagi siswa sebagai penerima pesan salah menangkap isi pe-
san yang disampaikan. Untuk menghindari semua itu, maka guru dapat me-
nyusun strategi pembelajaran dengan memanfaatkan berbagai media dan
sumber belajar.

Dalam proses pembelajaran ini, hasil belajar merupakan salah satu aspek
penting yang menjadi indikator keberhasilan siswa dalam mengikuti proses
belajar karena hasil belajar merupakan kemampuan yang diperoleh siswa sete-
lah melalui kegiatan belajar.

Hasil belajar adalah reaksi atau pemekaran dari kemampuan/ kecakapan
potensial atau kapasitas yang dimiliki seseorang. Rendahnya hasil belajar dis-
ebabkan oleh berbagai faktor. Menurut Slameto (2003:54) faktor — faktor yang
mempengaruhi hasil belajar dapat digolongkan menjadi dua faktor yaitu : fak-
tor internal dan faktor eksternal. Lebih lanjut Slameto mengemukakan faktor
internal adalah faktor yang ada dalam diri individu yang sedang belajar yang
terdiri dari aspek fisiologis (kondisi fisik dan kondisi panca indra) dan aspek
psikologis (minat, kecerdasan, bakat, motivasi dan kemampuan kognitif). Se-
mentara faktor eksternal, faktor yang ada di luar diri individu yang sedang be-

lajar yang terdiri dari aspek lingkungan (alam dan sosial) dan aspek instru-



mental (kurikulum, media pembelajaran, sarana dan prasarana, guru atau pen-
gajar).

Dirjendikdasmen No.1321/c4/MN/2004 tentang Standar Ketuntasan
Belajar Minimal (SKMB) atau Kiriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
kurikulum 2004 yaitu Kurikulum Berbasis Kompetensi (KBK) maka sesuai
dengan petunjuk dari Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP) tahun 2006
setiap sekolah boleh menentukan standar ketuntasan sekolah masing-masing.
Maka SMAN 1 Tilatang Kamang menetapkan kriteria ketuntasan minimal
dengan nilai 70 untuk mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi

Berdasarkan pengamatan awal di SMAN 1 Tilatang Kamang Kelas XI
mempelajari salah satu mata pelajaran yaitu Teknologi Informasi dan Komu-
nikasi (TIK). Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) adalah mata pelaja-
ran yang mengajarkan siswa tentang penguasaan keterampilan komputer, prin-
sip kerja berbagai jenis peralatan komunikasi dan cara memperoleh, mengolah
dan mengkomunikasikan informasi.

Berdasarkan data hasil belajar pada semester ganjil 2010/2011 yang di-
dapatkan, hasil belajar siswa pada mata pelajaran TIK di SMAN 1 Tilatang
Kamang belum memuaskan. Adapun hasil yang diperoleh siswa pada mata pe-

lajaran TIK semester ganjil 2010/2011 dapat dilihat pada Tabel 1 berikut :



Tabel 1. Hasil Belajar Semester Ganjil Mata Pelajaran TIK Siswa
SMAN 1 Tilatang Kamang Juli — Desember 2010/2011

Kelas Jumlah Siswa :Zl 0

XI IPA 19 7 12
XIIPS1 26 17 9

X1 1PS2 26 15 11
X1 IPS3 28 14 14
X1 IPS4 26 14 12
Total 125 69 58
Persentase 100% 54% 46%

Sumber : Guru Mata Pelajaran TIK SMAN 1 Tilatang Kamang.

Berdasarkan Tabel 1, dapat diketahui bahwa masih ada siswa yang be-
lum memenuhi KKM, yang artinya siswa memiliki hasil belajar di bawah
standar yang telah ditetapkan yaitu 70. Dari tabel terlihat bahwa siswa yang
mencapai nilai lebih dari 70 hanya 46%, sementara siswa yang mencapai nilai
kurang dari 70 adalah 54%.

Adapun penyebab rendahnya hasil belajar siswa diduga karena ada bebe-
rapa faktor yang mempengaruhinya, yakni metode mengajar guru, media
pembelajaran yang kurang menarik dan pengaruh lingkungan serta sarana dan
prasarana lainnya, siswa merasa jenuh, tidak konsentrasi waktu belajar, kurang
aktif dan tidak mandiri, karena selama ini kegiatan pembelajaran terpusat
kepada guru saja.

Selain faktor — faktor tersebut, metode pembelajaran yang diberikan oleh
guru dengan cara konvensional atau dengan metode ceramah membuat siswa
hanya sebagai pendengar yang bersikap pasif sehingga feedback yang diberi-

kan siswa relatif rendah, motivasi dan minat belajar siswa juga rendah. Ka-



dang — kadang siswa memperoleh konsep — konsep lain yang berbeda dengan
apa yang dimaksudkan, dan guru tidak dapat mengetahui sampai di mana sis-
wa telah menguasai materi ajar yang telah diberikan.

Untuk membuat suasana pembelajaran yang menyenangkan sehingga
baik guru maupun siswa tertarik dan secara bersama — sama berperan aktif da-
lam pembelajaran, maka dibutuhkan suatu alat bantu atau media belajar seba-
gai sarana pendukung, selain tranformasi belajar secara konvensional atau ta-
tap muka (ceramah) di kelas. Untuk itu perlu dicari suatu media pembelajaran
yang menyenangkan bagi siswa dan terjangkau oleh guru.

Menurut Gagne dan Briggs dalam Arsyad (2003:5) secara implisit men-
gatakan bahwa media pembelajaran meliputi alat yang secara fisik digunakan
untuk menyampaikan isi materi pengajaran yang terdiri antara lain buku, tape
recorder, kaset, kamera video, video recorder, film, slide, foto, gambar, grafik,
televisi, dan komputer. Salah satu media pembelajaran melalui komputer ada-
lah dengan menggunakan media pembelajaran Compact Disc (CD) Interaktif,
karena CD Interaktif ini digunakan agar materi yang disajikan, tidak terlalu
monoton dan menarik bagi siswa karena didesain dengan sebaik mungkin
yang menggunakan animasi, sound, video, dan lain — lain.

Dengan ini siswa dapat aktif dalam proses belajar mengajar baik untuk
menemukan ide pokok dari materi pelajaran, memecahkan persoalan, atau
mengaplikasikan apa yang baru mereka pelajari. Dengan cara ini siswa akan

merasakan suasana pembelajaran yang lebih menyenangkan sehingga dengan



menggunakan media pembelajaran CD Interaktif ini dapat meningkatkan hasil
belajar.

Permasalahan yang telah diuraikan di atas, merupakan dasar bagi peneli-
ti untuk melakukan penelitian yang berjudul “Kontribusi Motivasi Belajar
dan Media Pembelajaran CD Interaktif terhadap Hasil Belajar Siswa Ke-
las X1 pada Mata Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK)

di SMAN 1 Tilatang Kamang”.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi masalah

yaitu :

1. Apakah motivasi belajar berkontribusi terhadap hasil belajar pada mata pe-
lajaran TIK kelas XI di SMAN 1 Tilatang Kamang?

2. Apakah media pembelajaran CD Interaktif berkontribusi terhadap hasil be-
lajar pada mata pelajaran TIK kelas XI di SMAN 1 Tilatang Kamang?.

3. Apakah media pembelajaran CD Interaktif mempengaruhi motivasi belajar
siswa pada mata pelajaran TIK kelas XI di SMAN 1 Tilatang Kamang?

4. Apakah motivasi belajar dan media pembelajaran CD Interaktif secara
bersama — sama dapat berkontribusi terhadap hasil belajar siswa pada mata

pelajaran TIK kelas XI di SMAN 1 Tilatang Kamang?.



C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, maka ruang lingkup permasalahan da-

lam penelitian ini dibatasi pada :

1.

Kontribusi motivasi belajar terhadap hasil belajar siswa kelas XI pada ma-
ta pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi di SMA Negeri 1 Tila-
tang Kamang.

Kontribusi media pembelajaran CD Interaktif terhadap hasil belajar siswa
kelas XI pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi di
SMA Negeri | Tilatang Kamang.

Kontribusi motivasi belajar dan media pembelajaran CD Interaktif secara
bersama — sama terhadap hasil belajar siswa kelas XI pada mata pelajaran

Teknologi Informasi dan Komunikasi di SMA Negeri 1 Tilatang Kamang.

D. Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian diatas, maka dapat dirumuskan permasalahan peneli-

tian sebagai berikut :

1.

Seberapa besar kontribusi motivasi belajar terhadap hasil belajar siswa
SMAN 1 Tilatang Kamang Kelas XI pada mata pelajaran TIK ?

Seberapa besar kontribusi media pembelajaran CD Interaktif terhadap ha-
sil belajar siswa SMAN 1 Tilatang Kamang Kelas XI mata pelajaran TIK ?
Seberapa besar kontribusi motivasi belajar dan media pembelajaran CD
Interaktif secara bersama — sama terhadap hasil belajar siswa SMAN 1 Ti-

latang Kamang Kelas XI mata pelajaran TIK ?



. Tujuan Penelitian

Setiap penelitian mempunyai tujuan sebagai arah dan sasaran yang ingin

dicapai. Adapun penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan :

1.

1.

Besarnya kontribusi motivasi belajar terhadap hasil belajar siswa kelas XI
di SMAN 1 Tilatang Kamang

Besarnya kontribusi media pembelajaran CD Interaktif terhadap hasil bela-
jar siswa kelas XI di SMAN 1 Tilatang Kamang

Besarnya kontribusi motivasi belajar dan media pembelajaran CD Interak-
tif secara bersama — sama terhadap hasil belajar siswa kelas XI di SMAN

1 Tilatang Kamang.

. Manfaat Hasil Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi :
Ditinjau dari segi teoritis
Secara umum penelitian ini memberikan manfaat dalam dunia pen-
didikan, dalam meningkatkan sumber daya manusia, kepribadian, dan
daya kreatifitas melalui media pembelajaran (Compact Disc) CD Interaktif
serta dapat menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan, se-
hingga siswa disamping bisa menangkap pengetahuannya juga dapat me-
respon pembelajaran berdasarkan materi yang diberikan.
Ditinjau dari segi praktis
Manfaat secara praktis yang dapat diambil dari penelitian ini ada-

lah untuk memberikan masukkan kepada :



a.

Penulis

Peneliti dapat memperoleh pengalaman langsung bagaimana ber-
kolaborasi maupun dalam memilih strategi pembelajaran yang tepat,
sehingga dimungkinkan kelak ketika terjun kelapangan mempunyai
wawasan dan pengalaman, memiliki kemampuan mengembangkan
pembelajaran menggunakan media CD Interaktif, selain itu dapat
mengetahui tingkat keefektifan penggunaan media CD Interaktif dalam
pembelajaran baik di ruang kelas maupun di rumah.

Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Tilatang Kamang.

Memberikan inovasi baru cara pengajaran siswa Sekolah Menen-
gah Atas Negeri 1 Tilatang Kamang guna untuk mengetahui respon
siswa dalam belajar Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK).

Guru

Guru memperoleh suatu variasi strategi pembelajaran yang lebih
variatif terhadap materi Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK),
yaitu dengan memanfaatkan media CD Interaktif. Selain itu, guru da-
pat ikut mengembangkan media CD Interaktif baik dalam pembelaja-
ran Teknologi Informasi dan Komunikasi maupun diluar Teknologi In-

formasi dan Komunikasi.





