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ABSTRAK 

 

Suci Rahayu WD : Pengembangan Media Video Pembelajaran  untuk   Materi   

Tekstil pada Mata Pelajaran Seni Budaya di Sekolah 

Menengah Pertama Negeri 16 Padang. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk : 1) Mengembangkan media video pembelajaran 

untuk materi tekstil di SMP N 16 Padang. 2) Mengetahui Tingkat Kelayakan 

(Validitas), Praktikalitas, dan Efektifitas Media Video Pembelajaran untuk Materi 

Tekstil di SMP N 16 Padang. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research And 

Development). Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VIII.1 Sebanyak 32 siswa 

dan objek penelitian adalah media video pembelajaran untuk materi tekstile di SMP 

N 16  Padang. Model pengembangan yang digunakan mengacu pada prosedur Borg 

& Gall yang telah disederhanakan oleh Tim Puslitjaknov yang terdiri atas 5 tahap, 

yaitu : 1) Analisis produk, 2) Pengembangan produk awal, 3) Validasi ahli dan 

revisi, 4) Uji coba lapangan skala kecil dan revisi, 5) Uji coba lapangan skala besar 

dan produk akhir. Namun pada penelitian ini peneliti hanya sampai pada tahap ke 4 

yaitu uji coba lapangan skala kecil dan revisi hingga menjadi sebuah produk akhir.  

Hasil penelitian pengembangan ini berupa : 1) produk media video 

pembelajaran untuk materi tekstil kelas VIII yang sesuai dengan silabus dan RPP 

yang diterapkan di SMP N 16 Padang. 2) produk media video pembelajaran untuk 

materi tekstil yang  layak, praktis, dan efektif di SMP N 16 Padang. Kelayakan 

media video pembelajaran berdasarkan penilaian validator mencapai presentase 

100%, maka media video ini dinyatakan layak untuk diuji ke lapangan. Dari uji coba 

skala kecil hasil keterbacaan atau praktikalitas video adalah 78,96% tergolong dalam 

kategori praktis dan keefektifan video 90,62% tergolong dalam kategori sangat 

efektif. Sehingga menyatakan media video pembelajaran untuk materi tekstil kelas 

VIII layak, praktis, dan efektif digunakan sebagai media pembelajaran bagi siswa 

kelas VIII di SMP N 16 Padang.  

 

Kata kunci : Pengembangan, Media Video, Materi Tekstil, SMPN 16 Padang 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan bagian terpenting dalam kehidupan manusia, 

karena melalui pendidikan diharapkan akan lahir generasi yang cerdas, terampil, 

juga berkualitas. Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan 

dan membentuk  pribadi bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan 

kehidupan bangsa. Pendidikan  bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta 

didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang 

Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi 

warga negara yang demokratis serta bertanggung jawab.  

Seperti yang disampaikan dalam UU No. 20 tahun 2003 Tentang Sistem 

Pendidikan Nasional (Sisdiknas) bahwa:  

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta ketrampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, 

bangsa, dan negara. Pengertian tersebut semakin memperlihatkan 

pentingnya pendidikan” 

Pendidikan bisa didapatkan dimana saja, pendidikan  terbagi atas tiga 

yaitu pendidikan formal, non formal, dan informal. Sebagai contoh pendidikan 

formal yaitu pendidikan yang terstruktur seperti pendidikan di sekolah/ guru 

kepada muridnya, pendidikan nonformal sebagai contoh seorang anak yang 
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mendapat pendidikan dari luar melalui pergaulannya dalam masyarakat, 

sedangkan pendidikan informal yaitu seorang anak yang mendapat didikan dari 

orang tuanya dirumah. Pendidikan formal (sekolah) merupakan pendidikan yang 

terstruktur  yaitu dimulai dari sekolah dasar, menengah pertama juga menengah 

atas, untuk itu sekolah sangat berperan penting dalam rangka mencapai 

pendidikan. Namun seperti yang dilihat sekarang ini dunia pendidikan sangatlah 

berkembang pesat, segala  bentuk pembaharuan dilakukan guna menaikkan 

kualitas dan kuantitas pendidikan. Untuk itu diperlukan upaya dalam 

pengembangan diberbagai bidang seperti kurikulum, inovasi, serta  pemenuhan 

sarana dan  prasarana pendidikan. Oleh  karena itu di dalam pendidikan formal 

guru sebagai pendidik sangatlah berperan penting dalam meningkatkan kualitas 

pendidikan. Guru  dituntut untuk membuat sebuah pembelajaran menjadi lebih 

inovatif yang nantinya akan memotivasi siswa sehingga siswa dapat belajar 

secara optimal baik  mandiri maupun berkelompok. Pendidikan memiliki 

peranan penting untuk meningkatkan kualitas sumberdaya manusia (SDM). Bagi 

manusia pendidikan berfungsi sebagai sarana dan juga fasilitas yang 

memudahkan, mengembangkan dan membimbing kearah kehidupan yang lebih 

baik, tidak hanya bagi diri sendiri namun juga bagi manusia lainnya.  

Salah satu jenjang pendidikan formal adalah Sekolah Menengah Pertama 

(SMP), yang dituntut menyelenggarakan proses pembelajaran dengan 

memberikan suatu proses pembudayaan dan pemberdayaan peserta didik yang 

bertanggung jawab berlangsung sepanjang hayat. hal ini berarti siswa dituntut 
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untuk mampu mengembangkan kemampuan intelektual, sosial, dan  personal 

dari diri siswa itu sendiri.  

Pada  kurikulum KTSP materi pelajaran seni rupa masuk ke dalam mata 

pelajaran seni budaya di antaranya adalah materi menggambar bentuk, kriya 

tekstil dan kriya grafis. Pada Standar Kompetensi kelas VIII SMP N 16 Padang 

salah satu materi seni rupa yaitu “Mengekspresikan diri melalui karya seni rupa”. 

dengan kompetensi dasar  “Membuat karya seni kriya tekstil dengan teknik dan 

corak seni rupa terapan nusantara”. Dari SK dan KD tersebut dapat dilihat bahwa 

materi seni rupa masuk kepada materi inti. Namun berdasarkan observasi awal 

yang dilakukan di SMPN 16 PADANG pada tahun ajaran 2016 semester dua 

(Juli-Desember) diperoleh beberapa permasalahan pada mata pelajaran seni 

budaya bidang seni rupa yaitu  rendahnya minat dan motivasi siswa dalam 

mengikuti pembelajaran praktikum  seni rupa,  seperti yang dilihat dari rata-rata 

nilai praktek harian siswa di SMPN 16 Padang belum maksimal sebagai mana 

yang terlihat dari tabel. 

Tabel 01. Rata –Rata Nilai Praktek Harian Mata Pelajaran Seni Budaya 

Materi Seni Rupa Kelas VIII Materi Seni Rupa (Tekstil) Tahun Ajaran 

2016. 

No Kelas 
Jumlah 

siswa 
KKM 

Rata-rata nilai praktek harian 

Tuntas % 
Tidak 

tuntas 
% 

1 VIII.1 34 80 7 21% 27 79% 

2 VIII.2 34 80 13 38% 21 62% 

3 VIII.3 33 80 10 30% 23 70% 

4 VIII.4 35 80 15 43% 20 57% 

5 VIII.5 32 80 8 27% 24 73% 
Sumber: Buku Nilai Harian semester 2 Guru Seni Budaya SMPN 16 Padang 2016 
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Tabel di atas menunjukkan nilai harian praktek seni budaya materi seni 

rupa semester dua kelas VIII.1-VIII.5, dari tabel tersebut dapat dilihat bahwa 

persentase ketuntasan dari 5 kelas VIII masih rendah di bandingkan persentase 

ketidak tuntasan siswa. Hal ini berarti siswa masih sulit untuk mencapai hasil 

belajar dalam mata pelajaran seni budaya bidang seni rupa, dan  masih banyak 

siswa yang tidak berpartisipasi dalam mengerjakan tugas praktikum seni budaya 

bidang seni rupa,  berdasarkan observasi yang penulis lakukan pada bulan Juli-

Agustus permasalahan tersebut  karena siswa  kurang memahami dan kurang 

tertarik terhadap materi yang diajarkan guru dikarenakan metode mengajar guru 

yang hanya terfokus pada metode ceramah juga media dalam pembelajaran 

praktikum seni budaya kurang menunjang pembelajaran tersebut. 

Media pembelajaran  yang digunakan guru selama ini khususnya pada 

materi tekstil hanya terbatas pada penjelasan dan gambar yang ada pada buku 

paket (LKS) juga kurangnya pemanfaatan sarana dan prasarana oleh guru mata 

pelajaran sehingga pembelajaran berlangsung secara motonon. Selain teori 

pembelajaran tekstil juga merupakan pembelajaran praktikum, pembelajaran 

praktikum seni rupa merupakan salah satu pembelajaran yang rumit untuk 

dijelaskan karena pelajaran ini mengacu pada pekerjaan tangan. Seharusnya pada 

pembelajaran praktikum guru bisa memanfaatkan media yang efektif sebagai alat 

bantu dalam mengajar sehingga pembelajaran lebih efektif dan efisien. 

Salah satu media yang dianggap efektif untuk pembelajaran yang bersifat 

produktif adalah video pembelajaran. Video  pembelajaran merupakan salah satu 
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media yang sesuai untuk menampilkan tahap-tahap dalam proses pembuatan 

salah satu karya seni rupa yang disesuaikan dengan materi pembelajaran secara 

detail dan terperinci. Media video pembelajaran adalah media atau alat bantu 

mengajar yang berisi pesan-pesan pembelajaran. Video sebagai media audio 

visual mempunyai kelebihan salah satunya yaitu video mempunyai unsur gerak 

akan mampu menarik perhatian dan motivasi siswa dalam melaksanakan 

kegiatan pembelajaran juga video dapat diberhentikan dan dapat diulang-ulang. 

Namu video pembelajaran tersebut belum ada di SMPN 16 Padang, berdasarkan 

permasalahan di atas maka peneliti mengembangkan video pembelajaran dalam 

mata pelajaran Seni Budaya materi Tekstil dalam suatu penelitian pengembangan 

yang berjudul :  “Pengembangan Media Video Pembelajaran untuk Materi 

Tekstil pada Mata Pelajaran Seni Budaya di SMP N 16 Padang.” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi masalah-

masalah sebagai berikut: 

1. Masih banyak siswa yang tidak berpartisipasi dalam tugas praktik karena 

kurang memahami pelajaran. 

2. Media pembelajaran yang digunakan guru saat ini belum efektif. 

3. Sarana dan prasarana belum dimanfaatkan dengan baik. 

4. Belum tersedianya media yang inovatif khususnya media video pembelajaran. 

 

 



6 
 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraian di atas, karena 

begitu banyak masalah yang telah di uraikan maka peneliti membatasi  pada: 

“Pengembangan media video pembelajaran untuk materi tekstil yang layak, 

praktis dan efesien di SMPN 16 Padang”. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan  latar belakang masalah, identifikasi masalah dan pembatasan 

masalah, maka perumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimanakah mengembangkan media video pembelajaran untuk materi 

tekstil di SMP N 16 Padang yang akan dikembangkan? 

2. Bagaimanakah tingkat validitas, praktikalitas, dan efektifitas video 

pembelajaran untuk materi tekstil di SMP N 16 Padang? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini adalah:  

1. Mengembangkan  media video pembelajaran untuk tekstil di SMP N 16 

Padang. 

2. Mengetahui tingkat validitas, praktikalitas, dan efektifitas media video 

pembelajaran untuk materi tekstil di SMP N 16 Padang. 

F. Manfaat Penelitian 

Sesuai dengan tujuan penelitian dan pembahasan yang dikemukakan 

sebelumnya maka hasil penelitian ini diharapkan berguna bagi: 

1. Bagi guru 
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Untuk menambah wawasan guru mengenai media yang dapat digunakan 

untuk mengajar mata kuliah praktik 

2. Bagi Peneliti  

Hasil penelitian yang tersusun  dalam laporan Tugas akhir ini diharapkan 

bisa menjadi acuan terhadap penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan 

pengembangan media video pembelajaran untuk materi tekstil. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


