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ABSTRAK 

 

FAUZIAH SYAFRIL (85155/2007) : Pengontrolan Lampu Rumah Berbasis 
PC (Personal Computer) Dengan 
Pemanfaatan Layanan SMS  (Short 
Message Service) Menggunakan Bahasa 
Pemrograman Visual Basic 

 
Lampu merupakan kebutuhan penting bagi masyarakat. Namun, 

masyarakat sering lupa untuk mematikan lampu yang sudah tidak terpakai lagi 
karena kesibukan yang dijalani dan menyebabkan jumlah pembayaran rekening 
listrik naik dan pemborosan daya. Oleh karena itu penanganan dalam 
pengontrolan lampu rumah haruslah diperhatikan dengan baik. 

Perancangan sistem pengontrolan lampu rumah dengan pemanfaatan 
layanan SMS (Short Message Service) melalui jaringan GSM (Global System for 
Mobile) bertujuan untuk memberikan kemudahan dalam mengontrol lampu 
rumah. Sistem ini dirancang dengan menggunakan personal computer (PC) 
sebagai sentral pengendali dari sistem yang didukung dengan bahasa 
pemrograman Visual Basic 6.0.  Dimana sistem ini akan bekerja sebaga pemantau 
dan pengendali lampu berdasarkan perintah yang diberikan melalui SMS. 

Kemudahan dalam berbagai hal menjadi impian banyak orang saat ini. 
Namun kemudahan yang diharapkan harus berjalan dengan efektif dan dinamis.  
Sehingga dibuat sebuah sistem yang dapat memonitor kondisi rumah, khususnya 
untuk pengontrolan lampu. Yang nantinya dapat dipantau dari jarak jauh melalui 
media SMS (Short Message Service). 

Keyword : Lampu, PC (Personal Computer), SMS, Visual Basic 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Lampu merupakan salah satu kebutuhan yang sangat penting dalam 

kehidupan masyarakat. Namun, masyarakat sering lupa untuk mematikan 

lampu yang sudah tidak terpakai lagi karena kesibukan yang dijalani dan 

menyebabkan jumlah pembayaran rekening listrik naik dan pemborosan daya. 

Oleh karena itu penanganan dalam pengontrolan lampu rumah haruslah 

diperhatikan dengan baik. 

Proses pengontrolan lampu saat ini dilakukan dengan menekan stop 

kontak yang berada di dinding rumah atau bangunan-bangunan yang 

memanfaatkan lampu sebagai penerangan. Cara ini mengakibatkan bagi 

sebagian masyarakat yang sibuk tidak sempat mematikan lampu dan lampu 

tetap hidup seharian. 

Personal Computer (PC) merupakan pemecahan masalah yang paling 

efektif untuk pencapaian fungsional yang fleksibel. Kemudahan yang 

diberikan PC diantaranya : (1) Dapat diprogram berulang-ulang tanpa 

menimbulkan perubahan secara fisik komponen, (2) Memiliki fasilitas 

pemodifikasian dan   peningkatan untuk kerja, (3) Waktu yang digunakan 

relatif singkat, dan (4) Harga modifikasi relatif murah. Perubahan fungsional 

komputer hanya dapat dilakukan melalui perubahan perangkat lunak 

(software) dan alat yang terhubung dengannya (hardware). 
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Telephone Selular  pada awalnya diciptakan sebagai alat bantu manusia 

dalam bidang komunikasi saja. Namun kali ini penulis mencoba untuk 

mengembangkan fungsi Telephone Selular sebagai alat pengontrol jarak jauh. 

Dengan pemanfaatan layanan SMS (Short Message Service) sebagai pengirim 

pesan yang berisi instruksi. SMS (Short Message Service) merupakan sebuah  

layanan terfavorit dan mudah digunakan dari fitur yang disediakan Telephone 

Selular. 

Kemudahan dalam berbagai hal menjadi impian banyak orang saat ini. 

Namun kemudahan yang diharapkan harus berjalan dengan efektif dan 

dinamis.  Sehingga penulis mencoba untuk membuat sebuah sistem yang 

dapat memonitor kondisi rumah, khususnya untuk pengontrolan lampu. Yang 

nantinya dapat dipantau dari jarak jauh melalui media SMS (Short Message 

Service). 

Microsoft  Visual Basic merupakan salah satu bahasa pemrograman 

komputer pertama untuk membuat aplikasi windows yang berbasis GUI 

(Graphical User Interface), Visual Basic merupakan event-drive 

programming yang artinya program menunggu sampai adanya respon dari 

pemakai berupa event/kejadian tertentu (tombol diklik, menu dipilih dan lain-

lain). 

Berdasarkan masalah yang dikemukakan di atas maka penulis mencoba 

untuk membuat suatu sistem pengendalian dengan judul  

“PENGONTROLAN LAMPU RUMAH BERBASIS PC (PERSONAL 

COMPUTER) DENGAN PEMANFAATAN LAYANAN SMS (SHORT 
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MESSAGE SERVICE) MENGGUNAKAN BAHASA 

PEMROGRAMAN VISUAL BASIC”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka dapat 

diidentifikasikan masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana memanfaatkan SMS (Short Message Service) untuk 

pengontrolan lampu rumah. 

2. Bagaimana merancang suatu alat pengontrolan lampu rumah berbasis PC 

(Personal Computer). 

3. Bagaimana membuat program pengaturan lampu rumah menggunakan 

bahasa pemrograman Visual Basic 6.0. 

4. Bagaimana merancang dan membuat interface (antar muka) pengendali 

antara lampu rumah dengan PC (Personal Computer). 

 

C. Batasan Masalah 

Dalam penulisan proposal Proyek Akhir ini, maka penulis membatasi 

pembahasan masalah yang ada, yaitu : 

1. Pemakaian aplikasi SMS pada Telephone Selular sebagai pengontrol 

lampu dan pemberi sinyal ke komputer (PC). 

2. Proses pengiriman data dari komputer (PC) ke rangkaian yang akan 

dikontrol menggunakan interface port USB. 
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3. Pembuatan aplikasi (software) pengontrolan lampu menggunakan bahasa 

pemrograman Visual Basic 6.0. 

4. Banyak lampu yang akan di kendalikan 6 buah lampu. 

5. Perancangan dan pembuatan alat pengontrolan lampu menggunakan SMS 

(Short Message Service) dalam bentuk miniatur. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah, dapat dirumuskan permasalahan dalam 

pertanyaan sebagai berikut “Bagaimana merancang Pengontrolan Lampu 

Rumah Berbasis PC (Personal Computer) dengan Pemanfaatan Layanan 

SMS (Short Message Service) menggunakan Bahasa Pemrograman 

Visual Basic“. 

 

E. Tujuan 

Tujuan pembuatan Proyek Akhir  ini adalah : 

1. Merancang dan membuat alat untuk mengontrol lampu rumah berbasis PC 

(Personal Computer) dengan pemanfaatan layanan SMS (Short Message 

Service) menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 6.0. 

2. Merancang dan membuat miniatur rumah untuk penerapan alat 

pengontralan lampu rumah berbasis PC (Personal Computer) dengan 

pemanfaatan layanan SMS (Short Message Service) menggunakan bahasa 

pemrograman Visual Basic 6.0. 
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3. Mengaplikasikan bahasa pemrograman Visual Basic sebagai software 

dalam mengaplikasikan peralatan. 

 

F. Manfaat 

Manfaat dari pembuatan Proyek Akhir yang ingin dicapai :  

1. Diharapkan alat yang dibuat ini dapat membantu masyarakat bisa 

mematikan lampu walaupun tidak berada di rumah. 

2. Diharapkan alat yang dibuat ini dapat menghemat biaya pembayaran 

listrik. 

3. Menjadikan pekerjaan lebih mudah dalam mengontrol lampu rumah. 

4. Menambah pengetahuan dan pengalaman penulis khususnya dalam bidang 

teknologi komputer dan telekomunikasi. 
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