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ABSTRAK

Ahlan Kurniadi : Perancangan dan Pembuatan Sistem Kontrol
Pengisian air Minum Galon Isi Ulang Otomatis
Berbasis Mikrokontroler ATmega8535

Kemajuan teknologi telah memberikan kontribusi terhadap kehidupan
manusia untuk mendapatkan data dan kemudahan yang relatif cepat seta hemat dalam
penggunaannya.

Salah satu peralatan elektronik yang perlu di kembangkan adalah sistem
kendali pada depot-depot air minum isi ulang agar menjadi lebih canggih lagi, mudah
di gunakan, hemat dalam pemakainnya serta mendapatkan untung yang lebih besar.

Sistem pengoperasian pengisian air minum isi ulang saat ini masih
menggunakan tombol ON/OFF yang digerakkan secara manual oleh manusia cara ini
akan menyebabkan keletihan oleh penggunanya. Disamping itu kerusakan dan
kelalaian dalam penggunaan tombol ON/OFF akan berdampak kepada pemborosan
air. Dengan adanya alat pengontrol pengisian air minum isi ulang ini diharapkan
dapat memberi kemudahan bagi pengusaha air minum isi ulang.

Untuk merancang dan membuat sistim pengontrolan pengisian air minum isi
ulang ini digunakan sensor ultrasonik PING)))™ dan Flow Sensor pada pengisian air
minum isi ulang. Data yang diterima oleh masing-masing sensor akan diproses oleh
mikrokontroler untuk mengendalikan pompa untuk mengeluarkan air ke galon.

Keyword: Mikrokontroler ATMega8535, Sensor Ultrasonik PING)))™, Flow Sensor,
LCD, Keypad, Bascom AVR
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan zaman pada saat sekarang benda-benda berteknologi tinggi

berkembang setiap harinya, faktor keefektifan dan efisiensi sangat diutamakan

untuk memperoleh kemudahan dalam penggunaan dan pengoperasian berbagai

peralatan elektronik. Kemajuan teknologi telah memberikan kontribusi terhadap

kehidupan manusia untuk mendapatkan data dan kemudahan yang relatif cepat

seta hemat dalam penggunaannya.

Salah satu peralatan elektronik yang perlu di kembangkan adalah sistem

kendali pada depot-depot air minum isi ulang agar menjadi lebih canggih lagi,

mudah di gunakan, hemat dalam pemakainnya serta mendapatkan untung yang

lebih besar.

Depot-depot air minum yang ada pada saat sekarang ini dapat di lihat

sistem kerjanya menggunakan tombol on/off, akibat sistem kerjanya masih on/off

jadi penggunanya harus selalu berdiri untuk menekan tombol on agar air dapat

mengalir ke galon jika sudah penuh barulah menekan tombol off, hal ini

menyebabkan keletihan bagi penggunanya serta harus memerlukan konsentrasi

tinggi, kalau sempat penggunanya lengah air dapat tertumpah sebanyak mungkin,

ini dapat menyebabkan kerugian bagi pemiliknya. Maka dari itu saya berinisiatif

1
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untuk membuat sistem kerja depot air minum yang biasanya on/off menjadi

otomatis.

Dari uraian yang ada di atas, maka penulis tertarik untuk merancang dan

membuat proyek akhir dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Sistem

Kontrol Pengisian Air MinumGalon Isi Ulang Berbasis Mikrokontroller

ATMEGA8535’’ sedangkan hardware dibuat oleh Weri Mudesri Utama/15028,

dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Hardware Alat Pengisian Air

MinumGalon Isi Ulang Berbasis Mikrokontroller ATMEGA 8535’’.

B. IndentifikasiMasalah

Berdasarkanlatarbelakangtersebutdapatdiidentifikasikanmasalahsebagaiberi

kut :

1. Depot-depot air minum saat ini masih menggunakan sistem manual (on/off)

sehingga masih di perlukan pengembangan ke bentuk sistem otomatis.

2. Depot air minum saat memerlukan pengawasan dalam pengisian air sampai

air terisi penuh.

3. Pengisian air pada galon belum akurat dalam pengukurannya karna belum

menggunakan penghitung jumlah liter dan rupiah dalam mengeluarkan air.
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C. BatasanMasalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka dapat dibatasi masalah

tersebut yakni sebagai berikut:

1. Alat ini tidak dapat langsung di gunakan pada depot-depot air minum, karna

alat ini berbentuk simulasi.

2. Alat ini akan menggunakan sistem penghitung jumlah keluarnya air minum

dalam satuan liter dan rupiah.

D. RumusanMasalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dibuat suatu

perumusan masalah yaitu: Bagaimana Perancangan dan Pembuatan  Sistem

Pengisian Air Galon Isi Ulang Menggunakan Keypad.

E. Tujuan Proyek Akhir

Ada pun tujuan proyek akhir ini adalah:

1. Untuk merancang dan membuat suatu alat yang dapat membantu produksi air

minum galon isi ulang.

2. Merancang dan Membuat alat pengontrol air minum isi ulang dengan berbasis

Mikrokontroler ATMega8535 menggunakan Bascom AVR.

3. Untuk membuat suatu alat Pengisian air minum galon isi ulang dengan input

bentuk harga dan liter  yang dapat ditentukan bagi pengguna.
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F. Manfaat Proyek Akhir

Ada pun manfaat dari pembuatan alat ini adalah:

1. Mempermudah dan meringankan pekerjaan manusia dalam pengisian air

minum galon isi ulang.

2. Dengan alat ini diharapkan dapat mengurangi pemborosan air yang tertumpah.
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