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ABSTRAK 

 

Siti Fajar Aldilha Y. : Pembuatan Bahan Ajar Fisika Berbasis Video 

Menggunakan Sparkol VideoScribe Untuk Pem-

belajaran Fisika Siswa Kelas X SMA 

 

Pelajaran Fisika perlu dilengkapi dengan bahan ajar untuk membantu siswa 

memahami materi Fisika yang dipelajari. Saat ini, penggunaan bahan ajar yang 

dapat menunjang pembelajaran Fisika menggunakan kurikulum KTSP masih 

kurang. Alternatif solusi dari permasalahan ini adalah bahan ajar fisika berbasis 

video menggunakan sparkol videoscribe. Penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilkan produk berupa bahan ajar fisika berbasis video pada materi pokok 

optika geometri dan alat-alat optik yang valid dan praktis. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (research and 

development) yang menggunakan metode research and development (R&D). 

Metode ini terdiri dari 10 langkah yaitu potensi dan masalah, pengumpulan data, 

desain produk, validasi desain, revisi desain, ujicoba produk, revisi produk, 

ujicoba pemakaian, revisi produk, dan produksi massal. Namun, penelitian ini 

hanya dilakukan sampai langkah ketujuh yaitu revisi produk. Objek penelitian 

adalah bahan ajar fisika berbasis video menggunakan sparkol videoscribe yang 

divalidasi oleh 5 orang validator, dan 3 orang guru serta 10 orang siswa sebagai 

praktisi. Data dianalisis dengan teknik analisis deskriptif. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dihasilkan produk berupa 

bahan ajar fisika berbasis video menggunakan sparkol videoscribe. Produk 

penelitian dikategorikan valid dari aspek substansi materi, tampilan komunikasi 

visual, desain pembelajaran, dan pemanfaatan software dengan nilai rata-rata 

87,55%. Produk penelitian juga dikategorikan praktis oleh guru dari aspek isi 

bahan ajar, kemudahan penggunaan, efisiensi waktu pembelajaran, dan manfaat 

dengan nilai rata-rata 84,83% serta dikategorikan praktis oleh siswa dengan nilai 

rata-rata 87,08%. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan ilmu pengetahuan menunjukkan bahwa ilmu pengetahuan 

berperan sangat penting dalam kehidupan. Perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi saat ini, semakin memberikan penguatan bahwa ilmu pengetahuan dapat 

meningkatkan kesejahteran manusia dalam berbagai bidang kehidupan 

bermasyarakat, seperti bidang  kesehatan, transportasi,  telekomunikasi dan sistem  

pendidikan. Fisika merupakan salah satu bagian dari sains yang berpengaruh 

dalam penguasaan ilmu pengetahuan dan teknologi. Seiring dengan pesatnya 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi dituntut pula peningkatan kualitas 

pendidikan untuk mendukung perkembangan tersebut, sehingga akan 

menghasilkan Sumber Daya Manusia (SDM) yang berkualitas dan siap bersaing 

dengan bangsa-bangsa lain. 

Pemerintah telah berupaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan 

melalui pembaharuan kurikulum, peningkatan kualitas guru, penyediaan sarana 

dan prasarana belajar secara bertahap. Pemerintah juga telah melakukan suatu 

kegiatan untuk mengoptimalkan kualitas pembelajaran fisika seperti pengadaan 

bahan ajar, perangkat pembelajaran serta mengoptimalkan kegiatan laboratorium 

dan pustaka. Melalui sarana dan prasarana yang ada akan mampu membangkitkan 

motivasi belajar siswa sehingga kompetensi fisika siswa meningkat. 

Pembelajaran yang berlangsung saat ini belum sesuai dengan harapan. 

Berdasarkan hasil wawancara penulis dengan beberapa siswa SMA dari sekolah 
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yang berbeda di kota Padang, fisika dianggap sebagai pelajaran yang sulit. 

Sebagian besar siswa belajar fisika dengan menggunakan rumus tanpa mengerti 

makna fisisnya, sehingga fisika hanya dianggap sebagai pelajaran yang terdiri dari 

kumpulan rumus yang harus dihapal. Beberapa faktor penyebabnya adalah 

motivasi dan minat siswa yang rendah, bahan ajar yang kurang bervariasi serta 

proses pembelajaran yang dilakukan oleh guru belum dapat menarik perhatian 

siswa. 

Berdasarkan hasil pengamatan dilapangan, bahan ajar yang dipergunakan 

dalam pembelajaran adalah buku ajar dan lembar kerja siswa, akan tetapi 

kebanyakan siswa dalam penerapannya hanya menggunakan lembar kerja siswa 

saja dalam belajar.  Bahan seperti ini belum maksimal memenuhi kebutuhan 

siswa, karena kebutuhan siswa dalam pembelajaran hanya dapat diketahui guru 

yang mengajar di kelas. Sekolah pada umumnya telah menyediakan sarana belajar 

yang memadai seperti komputer. Komputer merupakan potensi besar bagi guru 

untuk mengembangkan bahan ajar yang sesuai dengan perkembangan zaman. 

Namun pada kenyataannya komputer hanya digunakan untuk mata pelajaran 

Teknologi Informatika dan Komunikasi, padahal komputer juga bisa digunakan 

untuk mengembangkan bahan ajar fisika. Hal ini diharapkan dapat menjadikan 

fisika sebagai pelajaran yang menyenangkan. 

Oleh karena itu untuk mengatasi kekurangan-kekurangan yang ada, perlu 

upaya untuk menciptakan proses pembelajaran yang baik agar mampu memberi 

motivasi pada siswa untuk belajar dan mudah untuk memahami pelajaran fisika, 

serta untuk meningkatkan kualitas pembelajaran guru perlu membekali diri 
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dengan berbagai pengetahuan dan teknologi pembelajarannya. Salah satu 

alternatif untuk mengatasi permasalahan ini adalah menghasilkan bahan ajar 

berkualitas yang dapat digunakan sebagai sumber belajar bagi siswa untuk 

mengkontruksi pengetahuan Fisika. 

Pemilihan bahan ajar fisika yang tepat sangatlah penting dilakukan oleh 

guru agar siswa tertarik dan senang mempelajari fisika. Sesuai dengan ilmu 

pengetahuan dan teknologi, bahan ajar berbentuk audio visual atau bahan ajar 

berbasis video diperkirakan merupakan suatu alternatif yang dapat digunakan 

sebagai sumber belajar dalam pembelajaran fisika. Bahan ajar berbasis video ini 

merupakan kombinasi dari teks, gambar, animasi, audio dan video yang dapat 

dijadikan solusi yang cukup inovatif untuk membuat proses pembelajaran menjadi 

lebih menarik. Bahan ajar berbasis video ini bisa dikemas dalam bentuk Compact 

Disk (CD). Bahan ajar berbasis video memerlukan software dalam pembuatannya, 

penulis menggunakan Sparkol VideoScribe sebagai software dalam pembuatan 

bahan ajar, dan hasil dari pembuatan bahan ajar berbasis video ini adalah sebuah 

video yang dapat digunakan pada aplikasi pemutar video apa saja, sehingga 

memudahkan guru dan siswa dalam penggunaan bahan ajar berbasis video ini. 

Bahan ajar merupakan bagian penting dalam pelaksanaan pembelajaran di 

sekolah karena bahan ajar adalah salah satu komponen pembelajaran yang sangat 

penting agar proses pembelajaran di sekolah berlangsung secara efektif dan 

efisien. Bahan ajar adalah segala bentuk bahan yang digunakan untuk membantu 

guru dalam melaksanakan proses pembelajaran. Melalui bahan ajar guru akan 



 
 

4 
 

lebih mudah dalam melaksanakan pembelajaran dan menyampaikan materi yang 

diajarkan serta dapat membantu siswa agar lebih mudah dalam belajar. 

Sparkol VideoScribe merupakan software unik untuk membuat video 

animasi menarik dengan cepat dan mudah. Videoscribe adalah software yang bisa 

digunakan dalam membuat design animasi berlatar putih (whiteboard animation) 

sebagai media komunikasi yang dibuat oleh si pengirim kepada penerima melalui 

simbol-simbol (seperti kata-kata, kalimat disertai gambar dan audio visual) yang 

ada di whiteboard animation yang akan membantu penerima pesan dengan mudah 

memahami apa yang hendak dipesankan oleh pengirim (Sparkol, 2012). 

Keuntungan penggunaan Sparkol VideoScribe dalam pembelajaran diantaranya 

dapat memberikan kemudahan untuk menjelaskan pelajaran, karena software ini 

membantu menjelaskan materi pembelajaran dengan bantuan animasi komputer. 

Dalam video ini terdapat gerakan tangan seperti sedang menggambar atau 

menulis, jadi gambar yang biasanya ditampilkan dalam sebuah presentasi akan 

langsung muncul dalam slide, dalam software ini di animasikan seperti tangan 

sedang melukis gambar tersebut yang membuat pelajaran menjadi lebih menarik 

dan menyenangkan, sehingga diharapkan dapat meningkatkan kemampuan siswa 

dalam memahami pelajaran dengan lebih mudah, dapat menghemat waktu dan 

meningkatkan motivasi siswa dalam belajar. 

Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik untuk merancang dan membuat 

suatu bahan ajar yang melibatkan bidang perkembangan teknologi dan informasi 

(TIK), yakni bahan ajar berbasis video menggunakan Sparkol Videoscribe yang 

disesuaikan dengan topik mata pelajaran yang cocok untuk dilengkapi dengan 
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penyampaian materi dengan audio visual. Bahan ajar berbasis video ini 

memanfaatkan teknologi multimedia yang membuat suasana pembelajaran 

menjadi lebih menarik dan dapat memotivasi siswa untuk belajar. Bahan ajar 

dapat disimpan di komputer sehingga dapat dipergunakan oleh guru dan siswa 

kapan saja diperlukan. Pemanfaatan bahan ajar ini dapat membuat siswa menjadi 

lebih aktif dan tertarik pada materi yang sedang dibahas.  

Dalam pembuatan produk baru atau bahan ajar, peneliti menggunakan 

langkah-langkah penelitian dan pengembangan atau research and development 

(R&D) karena R&D merupakan metode penelitian yang digunakan untuk 

mengembangkan atau memvalidasi produk-produk yang digunakan dalam 

pendidikan dan pembelajaran, serta tujuan dari R&D adalah untuk menghasilkan 

produk penelitian yang dapat digunakan untuk mengembangkan mutu pendidikan 

dan pembelajaran secara efektif.  Dalam bidang pendidikan, produk-produk yang 

dihasilkan melalui R&D diharapkan dapat meningkatkan produktivitas 

pendidikan, yaitu lulusan yang jumlahnya banyak, berkualitas, dan relevan dengan 

kebutuhan.  

Dengan dasar ini peneliti tertarik untuk mengembangkan bahan ajar 

berbasis video dengan menggunakan software sparkol videoscribe yang dapat 

digunakan dalam pembelajaran fisika. Oleh karena itu penulis mengangkatkan 

penelitian dengan judul “Pembuatan Bahan Ajar Fisika Berbasis Video 

Menggunakan Sparkol VideoScribe untuk Pembelajaran Fisika Siswa Kelas 

X SMA”  
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B. Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah dikemukakan dapat 

dirumuskan permasalahan dalam penelitian. Sebagai perumusan masalah 

penelitian adalah sebagai berikut: 

1. Apakah bahan ajar fisika berbasis video menggunakan Sparkol 

VideoScribe yang dibuat valid digunakan untuk pembelajaran fisika 

siswa kelas X SMA? 

2. Apakah bahan ajar fisika berbasis video menggunakan Sparkol 

VideoScribe yang dibuat praktis digunakan untuk pembelajaran fisika 

siswa kelas X SMA? 

C. Pembatasan Masalah 

Untuk lebih memfokuskan permasalahan penelitian ini perlu dilakukan 

beberapa pembatasan masalah. Sebagai pembatasan masalah penelitian yaitu: 

1. Materi yang terdapat dalam bahan ajar berbasis video ini adalah Optika 

Geometri dan Alat-Alat Optik. 

2. Pembuatan bahan ajar fisika berbasis video ini menggunakan software 

Sparkol VideoScribe, Paint, Sound Recorder, Format Factory, dan 

Windows Movie Maker. 

3. Uji kelayakan bahan ajar fisika berbasis video ini dilakukan 2 tahap, 

yaitu uji validitas oleh dosen Jurusan Fisika FMIPA UNP kemudian 

dilanjutkan dengan uji praktikalitas oleh guru dan siswa SMA. 

4. Tempat dilaksanakan uji coba terbatas adalah SMA Negeri 5 Padang. 
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D. Tujuan  Penelitian 

Tujuan yang hendakdicapai dari penelitian ini adalah: 

1. Menghasilkan bahan ajar fisika berbasis video menggunakan Sparkol 

VideoScribe untuk pembelajaran Fisika siswa kelas X SMA. 

2. Menentukan validitas dan mendeskripsikan desain bahan ajar fisika 

berbasis video menggunakan Sparkol VideoScribe untuk pembelajaran 

Fisika siswa kelas X SMA. 

3. Menentukan praktikalitas penggunaan bahan ajar fisika berbasis video 

menggunakan Sparkol VideoScribe untuk pembelajaran Fisika siswa 

kelas X SMA. 

E. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi: 

1. Siswa, sebagai sumber belajar yang dapat digunakan untuk meningkatkan 

motivasi, keaktifan, kemandirian, dan penguasaan Fisika. 

2. Guru bidang studi Fisika, sebagai bahan ajar baik sebagai tambahan 

maupun sebagai pelengkap dalam pembelajaran. 

3. Peneliti lain, sebagai sumber ide dalam pengembangan sumber belajar 

elektronik. 

4. Peneliti, sebagai modal dasar untuk mengembangkan diri dalam bidang 

penelitian, menambah pengetahuan dan pengalaman sebagai calon 

pendidik, dan memenuhi syarat untuk menyelesaikan sarjana 

kependidikan fisika di jurusan Fisika FMIPA UNP. 

 


