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ABSTRAK

Siska Indrayani :  Perbandingan Hasil Belajar  Software
Menggunakan Simulation Jaringan GNS3 dan
Packet Tracer Dalam Mengatasi Keterbatasan
Alat pada Kompetensi Wide Area Network ( WAN
) Di Jurusan TKJ SMK Negeri 1 Lembah
Melintang

Masalah pada penelitian ini Media yang digunakan dalam proses belajar mengajar
masih memiliki kekurangan yaitu komponen fisik yang terbatas di SMK Negeri 1
Lembah Melintang. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan
GNS3 terhadap hasil belajar instalasi jaringan berbasis luas pada siswa kelas XI TKJ
SMK Negeri 1 Lembah Melintang. Jenis penelitian ini bersifat penelitian true
eksperimen. XI TKJ A sebagai kelompok eksperimen I menggunakan software simulation
GNS3 sedangkan XI TKJ B sebagai kelompok eksperimen II menggunakan software
simulation packet tracer. Teknik pengumpulan data dari nilai akhir hasil belajar,
kemudian dianalisis untuk uji homogenitas, uji normalitas dan uji hipotesis. Dari hasil
penelitian kelas eksperimen mendapatkan nilai rata-rata 78.77, sedangkan kelas kontrol
mendapatkan nilai rata-rata 75.42. Hasil perhitungan hipotesis pada taraf signifikan o =
0,05 didapatkan thitung > ttabel yaitu (3.574 > 1.688), karena thitung besar dari ttabel, maka
hipotesis nol (HO) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha). Jadi dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengaruh penggunaan software GNS3 tehadap hasil belajar instalasi perangkat
jaringan berbasis luas pada siswa kelas XI TKJ SMK Negeri 1 Lembah Melintang.

Kata Kunci : hasil belajar, GNS3, Packet Tracer.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Di era globalisasi ini, dimana kecanggihan teknologi semakin lama
semakin berkembang menuntut setiap industri perusahaan dan instasi
menggunakan jaringan komputer yang lebih luas mulai dari jaringan Local
Area Network (LAN) ataupun dalam jangkauan yang lebih luas yang lebih
dikenal dengan Wide Area Network (WAN). Untuk mengimbangi tuntutan
perusahaan dalam hal jaringan maka di perlukan pendidikan dalam hal
jaringan. Dimana, pendidikan merupakan modal yang paling utama dalam
pembentukan, sikap, mental, intelektual dan keterampilan seseorang.
Pendidikan akan tercapai jika semua komponen saling mendukung satu sama
lain. Keberhasilan komponen sekolah dalam membentuk sikap, mental,
intelektual dan keterampilan seseorang dilihat dari proses dan hasil
belajarnya.

SMK Negeri 1 Lembah Melintang adalah salah satu sekolah yang
berada di Pasaman Barat yang mempunyai program keahlian salah satunya
yaitu Teknik Komputer dan Jaringan. Di sekolah ini siswa-siswi Teknik
Komputer dan Jaringan di ajarkan mulai dari merakit komputer, desain web,
pemprograman berbasis android, pengadministrasian server dalam jaringan

dan jaringan Local Area Network (LAN) dan Wide Area Network (WAN).
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Mata pembelajaran Wide Area Network (WAN) adalah sebuah
pembelajaran pengimplementasian berbagai perangkat dalam jaringan. Untuk
mengimplementasikan WAN dibutuhkan beberapa perangkat antara lain :
Switch, Router, Modem dan Framerelay. Akan tetapi, keterbatasan peralatan
yang menjadi sebab utama digunakannya simulasi jaringan sebagai media
pembelajaran di sekolah SMKN 1 Lembah Melintang.

Adapun software simulator jaringan adalah sebagai berikut : Simco,
Dynamips, Dynagen, Gns3, DynaSlaxGNS3 dan Packet Tracer. Simulator
jaringan adalah simulasi yang bekerja pada sistem yang tidak nyata yang
memiliki kesamaan dengan sistem yang nyata.

Gns3 ( Graphical Network Simulator ) menurut Akrom Musajid (2015
:1) adalah “software khusus untuk emulator yang digunakan untuk
mensimulasikan jaringan komputer, dari yang sederhana sampai yang
kompleks”. Gns3 dapat mensimulasikan sistem operasi jaringan seperti [0S (
Internetwork Operating System ), cisco, JunOS ( Juniper ), dan RouterOS
(Mikrotik). Saat ini, Gns3 juga sudah didukung oleh software emulator
lainnya seperti Qemu dan Virtualbox sehingga bisa diintegrasikan untuk
melakukan simulasi server (Linux Server/ Windows Server) maupun Host
(Linux, Windows, Mac OS X, Free BDS,dll). Emulator adalah : software
yang dibuat untuk mensimulasikan suatu aplikasi maupun game agar dapat

berjalan pada sistem operasi lain.
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Packet Tracer menurut Didik Hariyanto (2012 :9 ) adalah “‘simulator
alat-alat jaringan Cisco yang sering digunakan sebagai media pembelajaran
dan pelatihan, dan juga dalam bidang penelitian simulasi jaringan
komputer”. Program ini dibuat oleh Cisco Sistems dan disediakan gratis
dengan tujuan agar dapat memahami prinsip jaringan komputer dan juga
membangun skill di bidang alat-alat jaringan Cisco.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMKN 1 Lembah
Melintang, guru yang mengajarkan mata pembelajaran Wide Area Network
(WAN) menggunakan software packet tracer. Pada software packet tracer
terdapat perbedaan cara konfigurasi dengan sistem yang nyata sehingga saat
siswa berhadapan dengan sistem yang nyata mengakibatkan siswa tidak bisa
melakukan konfigurasi.

Banyak faktor yang mempengaruhi hasil belajar siswa diantaranya
software pembelajaran yang digunakan oleh guru. Sehingga software yang
masih memiliki kekurangan dapat mempengaruhi hasil belajar yang masih
berada di bawah kriteria kelulusan minimal (KKM).

Tabel 1. Nilai UAS melakukan instalasi perangkat jaringan berbasis luas

tahun ajaran 2016/2017
Nilai KKM Nilai Rata-
Jumlah >175 <75 Rata Kelas
Kelas Siswa Jumlah % Jumlah %
Siswa Siswa
XI TKJ 38 20 52.63 18 47.37

Berdasarkan data pada tabel 1, memperlihatkan bahwa nilai rata-rata

hasil akhir semester mata pelajaran melakukan instalasi perangkat jaringan
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berbasis luas pada tahun ajaran 2016/2017 masih berada di bawah standar
Kriteria Ketuntaan Minimal (KKM) yang telah ditetapkan guru mata
pelajaran yaitu 75. Oleh sebab itu, Semakin baik software pembelajaran yang
digunakan tentu akan membuat hasil belajar yang memuaskan. Berdasarkan
masalah di atas penulis tertarik untuk mengadakan penelitian, yang diberi
judul “Perbandingan Hasil Belajar Software Simulation Jaringan GNS3
dan Packet Tracer Dalam Mengatasi Keterbatasan Alat Pada Kompetensi
Wide Area Network (WAN) di Jurusan TKJ SMK Negeri 1 Lembah

Melintang”.

Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas maka dapat
diidentifikasi masalah sebagai berikut :
1. Media yang digunakan dalam proses belajar mengajar masih memiliki
kekurangan yaitu komponen fisik yang terbatas.
2. Kurang efektifnya media yang digunakan dalam meningkatkan kualitas

pembelajaran.

Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Penggunaan software simulation jaringan GNS3 pada kelompok

eksperimen .
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2. Penggunaan software simulation Packet Tracer pada kelompok eksperimen

IL.

Rumusan Masalah
Simulator mana yang lebih efektif dalam meningkatkan kualitas

pembelajaran wide area network ( WAN ).

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ingin di capai
adalah Untuk membuktikan seberapa besar perbedaan hasil belajar pada mata
pelajaran Wide Area Network (WAN) dengan menggunakan software

simulation jaringan gns3 dan packet tracer.

Manfaat Penelitian
Diharapkan setelah melakukan penelitian ini dapat memberikan
manfaat antara lain :

1. Sebagai masukan bagi siswa SMK Negeri 1 Lembah melintang untuk
dapat menggali lebih jauh manfaat menggunakan software simulation
jaringan gns3 dan paket tracer dalam memperkaya pengetahuan mengenai
jaringan komputer.

2. Diharapkan dapat memberi informasi kepada pengguna untuk memilih

software yang tepat dan paling baik untuk digunakan.



