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ABSTRAK

Sinta Widiana Putri :Pengaruh Media Video Tutorial Terhadap Hasil
Belajar Menggambar Bentuk dalam Pelajaran Seni
Rupa di SMP Negeri 3 Padang.

Peneliti ini mengkaji tentang pengaruh media pembelajaran terhadap hasil
belajar Menggambar Bentuk siswa dalam pelajaran Seni Rupa kelas V11 di SMP
Negeri 3 Padang. Tujuan dari peneltian ini adalah untuk mengetahui pengaruh
media video tutorial terhadap hasil belajar Menggambar Bentuk dalam pelajaran
Seni Rupa di SMP Negeri 3 Padang.

Penelitan ini menggunakan jenis penelitian kuantitatif eksperimen (quasi
eksperment) dengan penentuan sampel menggunakan teknik purposive random
sampling pada siswa kelas VII di SMP Negeri 3 Padang. Kelas yang dipilih
sebagai sampel penelitan adalah kelas V1.1 sebagai kelas eksperimen dan kelas
V1.2 sebagai kelas kontrol. Pengumpulan data dilakukan melalui instrumen tes
hasil belajar, tes yang digunakan berupa tes perbuatan (praktek). Teknik analisis
data yang dilakukan adalah uji normalitas dan uji homogentas, dan tahap
pengujian hipotesis yaitu uji beda menggunakan (Independent Samples Test).

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil belajar Menggambar Bentuk
yang diajarkan dengan menggunakan media video tutorial berbeda secara
signfikan dengan hasil belajar Menggambar Bentuk yang diajarkan dengan
menggunakan media konvensional. Berdasarkan uji hipotesis yang dilakukan
bahwa nilai thiwng = 6.393 dan twaner = 2.000 hal ini bearti thiung > tiaver. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa, penggunaan media video tutorial memiliki
pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar Menggambar Bentuk dalam
pelajaran Seni Rupa di SMP Negeri 3 Padang.

Kata Kunci: Media Video Tutorial, Hasil Belajar.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran merupakan suatu proses yang mengandung serangkaian
kegiatan guru dan siswa atas dasar hubungan timbal balik yang berlangsung
dalam situasi edukatif untuk mencapai tujuan tertentu. Dalam pencapaian
tujuan pembelajaran perlu didukung kualitas pembelajaran yang baik. Salah
satu komponen penting dalam proses pembelajaran adalah guru.

Guru dapat diartikan sebagai orang yang tugasnya terkait dengan
upaya mencerdaskan kehidupan bangsa dalam semua aspeknya, baik spiritual
dan emosional, intelektual dan aspek lainnya. Guru mempunyai peran besar
dalam meningkatkan kualitas pembelajaran di kelas. Keberhasilan
pembaharuan sekolah sangat ditentukan oleh gurunya, karena guru adalah
pemimpin pembelajaran, fasilitator dan merupakan pusat inisiatif
pembelajaran. Sebuah pembelajaran akan lebih menarik jika ada perpaduan
tepat antara pemilihan metode pembelajaran dengan media yang digunakan.
Kegiatan pembelajaran seringkali dihadapkan pada materi baru dan di luar
pengalaman siswa sehari-hari, sehingga materi menjadi sulit diajarkan guru
dan sulit dipahami siswa. Visualisasi lewat media pembelajaran menjadi salah
satu cara yang dapat dilakukan untuk mengkonkritkan sesuatu yang baru.

Namun kenyataannya dalam proses pembelajaran terkadang masih
ditemukan yang bersifat teacher centered, text book oriented, dan pendidik

menggunakan media belajar seadanya. Pendidik menyampaikan materi sesuai



dengan apa yang ada pada buku ajar yang digunakan. Keadaan seperti ini
menyebabkan kurang optimal jalannya pembelajaran. Dalam hal ini siswa
menjadi kurang aktif, minat belajar kurang dan siswa tidak bisa belajar secara
mandiri tanpa adanya pendidik.

Berdasarkan observasi yang peneliti lakukan di lapangan dari tanggal
8 November 2016 sampai dengan 12 November 2016 di SMP Negeri 3
Padang, pada pembelajaran seni rupa peneliti menemukan bahwa sebagian
besar penyampaian materi di sekolah, guru hanya menggunakan media
pembelajaran yang sederhana, seperti media buku (bahan ajar), media papan
tulis, media suara dan gambar yang sudah ada. Sehingga perhatian siswa
terhadap pembelajaran seni rupa terlihat masih kurang, mereka sering merasa
bosan, apalagi materi yang sulit dipahami oleh siswa. Konsekuensinya
banyak dari mereka yang acuh tak acuh terhadap pembelajaran seni rupa, hal
itulah yang membuat hasil belajar siswa rendah.

Hal ini terbukti dari hasil belajar semester ganjil tahun ajaran
2016/2017 dalam mata pelajaran Seni Rupa kelas V11 sebagai berikut:

Tabel 1. Data Hasil Belajar Semester Ganjil Tahun Ajaran 2016/2017

No. | Kelas | Jumlah Nilai Jumlah
Vil Siswa | KKM Rata- yang Tidak

Rata Tuntas

1. | VII.1 36 78 52.55 24

2. | VII.2 36 78 54.09 21

3. | VIIL.3 36 78 64.55 19

4. | VII.4 36 78 59.00 20

5. | VII.5 36 78 50.05 26

Sumber: Tata Usaha SMP Negeri 3 Padang (2016)

Tabel di atas dapat disimpulkan bahwa dari 5 Kelas yang berjumlah

180 siswa, hanya 70 siswa yang mendapat nilai di atas KKM, dan 110 siswa



yang mendapatkan nilai di bawah KKM. Sedangkan KKM di SMP Negeri 3
Padang adalah 78.00. ini menunjukkan bahwa siswa mengalami
permasalahan dalam pembelajaran.

Bertolak dari masalah yang dikemukakan di atas, peneliti ingin
memecahkan masalah tersebut melalui penelitian pada proses pembelajaran
yang terfokus pada hasil belajar siswa kelas VII SMP Negeri 3 Padang dalam
pembelajaran Menggambar Bentuk vyaitu dengan penelitian eksperimen.
Dalam hal ini peneliti memandang bahwa salah satu usaha yang dapat
dilakukan guru untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran
seni rupa adalah dengan menggunakan media yang paling tepat untuk
digunakan, sehingga siswa akan lebih mudah memahami materi pembelajaran
dan lebih berpartisipasi aktif saat pembelajaran salah satunya yaitu dengan
menggunakan media video tutorial.

Media video tutorial adalah rangkaian gambar hidup yang ditayangkan
oleh seorang pengajar yang berisi pesan-pesan pembelajaran untuk membantu
pemahaman terhadap suatu materi pembelajaran sebagai bimbingan atau
bahan pengajaran tambahan kepada sekelompok kecil peserta didik. Video
tutorial dapat diproduksi untuk menjelaskan secara detail suatu proses
tertentu, cara pengerjaan tugas tertentu, cara latihan dan lain sebagainya guna
memudahkan tugas para trainer/instruktur/guru/dosen/manajer.

Peneliti memilih menggunakan media video tutorial dalam penelitian
ini karena media video tutorial dapat menyajikan materi pembelajaran secara

lengkap dan lebih menarik dibandingkan media yang lainnya, serta



menjadikan fokus perhatian peserta didik tertuju pada aspek yang diberikan.
Dengan memanfaatkan kelebihan yang dimiliki media ini diharapkan peserta
didik akan lebih tertarik, lebih aktif dan dapat memahami setiap
pembelajaran yang diberikan sehingga dapat meningkatkan hasil belajar
siswa. Selanjutnya penelitian eksperimen digunakan untuk
menilai/membuktikan pengaruh media video tutorial terhadap hasil belajar
menggambar bentuk siswa kelas VIl di SMP Negeri 3 Padang.

Berangkat dari permasalahan tersebut, penulis menerapkan media
video tutorial melalui penelitian eksperimen dengan judul: “Pengaruh Media
Video Tutorial Terhadap Hasil Belajar Menggambar Bentuk dalam Pelajaran
Seni Rupa di SMP Negeri 3 Padang “.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka masalah penelitian
dapat diidentifikasikan antara lain sebagai berikut:

1. Kegiatan pembelajaran seringkali dihadapkan pada materi baru dan di luar
pengalaman siswa sehari-hari, sehingga materi menjadi sulit diajarkan
guru dan sulit dipahami siswa

2. Siswa kurang aktif dalam proses pembelajaran dan tidak bisa belajar
secara mandiri tanpa adanya pendidik.

3. Sebagian besar penyampaian materi di sekolah, guru hanya menggunakan
media pembelajaran yang sederhana dan seadanya, seperti media buku

(bahan ajar), media papan tulis, media suara dan gambar yang sudah ada.



4. Keaktifan siswa dalam belajar terlihat masih kurang, mereka sering merasa
bosan, apalagi materi yang dipelajari sulit mereka pahami sehingga banyak
dari mereka yang acuh tak acuh terhadap pembelajaran.

5. Siswa menemui Kkesulitan dalam menyerap materi praktek seperti
Menggambar Bentuk.

6. Masih rendahnya hasil belajar pada mata pelajaran Seni Rupa.

C. Batasan Masalah
Masalah penelitian ini dibatasi pada pengaruh penggunaan media
video tutorial terhadap hasil belajar Menggambar Bentuk dalam Pelajaran

Seni Rupa di SMP Negeri 3 Padang.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian dalam latar belakang masalah di atas, maka dalam
penelitian ini penulis mengangkat beberapa permasalahan yang disusun dalam
suatu rumusan masalah sebagai berikut: Apakah penggunaan media video
tutorial memiliki pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar Menggambar

Bentuk dalam pelajaran Seni Rupa di SMP Negeri 3 Padang?

E. Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan
media video tutorial terhadap hasil belajar Menggambar Bentuk siswa pada

pelajaran Seni Rupa di SMP Negeri 3 Padang.



F. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian yang dilakukan di SMP Negeri 3
Padang, maka manfaat penelitian yang dapat diperoleh adalah:
1. Secara teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat secara teoritis yaitu
melalui sumbangan teori analisisnya untuk kepentingan penelitian di masa
yang akan datang yang bermanfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan.
2. Secara praktis
a. Bagi peserta didik
Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan kemampuannya
menguasai materi pelajaran Seni Rupa dan meningkatkan hasil
belajarnya dalam teori ataupun praktek.
b. Bagi pendidik
Penelitian ini dapat dijadikan sebagai acuan bagi guru pada
bidang studi lainnya dalam menerapkan media video tutorial, sehingga
berpengaruh pada hasil belajar siswa.
c. Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan menjadi nilai positif terkait
dengan adanya media pembelajaran, sehingga pihak sekolah dapat
mengetahui dan mengambil langkah yang tepat dalam upaya

mengembangkan hasil belajar siswa di SMP Negeri 3 Padang.



d. Bagi Peneliti
Diharapkan penelitian ini menjadi bekal peneliti agar siap
melaksanakan tugas di lapangan.
e. Bagi Universitas Negeri Padang
Penelitian ini dapat menambah koleksi pustaka untuk bahan
bacaan dan kajian mahasiswa Universitas Negeri Padang khususnya

mahasiswa jurusan Seni Rupa.



