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ABSTRAK 

 

 

Doni Ferdian : Pembuatan Dan Penerapan Alat Buka Tutup Pintu 

Ruangan Menggunakan FingerPrint Berbasis 

Arduino Mega Dan Tampilan Output LCD Grafik 

 

 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di dunia elektronika dan 

telekomunikasi pada saat ini semakin maju dengan pesat,hal ini terbukti dengan 

adanya penemuan-penemuan baru yang dapat meminimalisirkan dan 

mengefektifkan waktu serta tenaga.Dengan adanya perkembangan di dunia 

elektronika dan telekomunikasi tersebut manusia semakin dimanjakan dengan 

produk-produk terbaru di bidang elektronika dan telekomunikasi. 

          Untuk meringankan kerja manusia, alat-alat yang digunakan oleh manusia 

diharapkan mempunyai nilai lebih dari pada hanya untuk meringankan kerja 

manusia.Salah satu contohya untuk membuka dan menutup pintu ruangan harus 

dilakukan dengan membuka kunci pintu secara manual dengan tangan. Hal ini  

kurang efektif dan tingkat keamananya kurang bagus apalagi untuk membuka dan 

menutup pintu menggunakan kunci biasa atau kunci tersebut hilang dan tidak bisa 

kita masuk dalam ruangan tersebut.  

          Pada sistem yang baru ini ditambahkan output tampilan pada LCD dan 

modul MP3 sebagai output suara agar bisa memberikan instruksi kepada user 

sesuai yang terprogram pada Arduino Mega.User dapat memulai dengan 

meletakan jempol tangan pada Finger Print dan mengikuti instruksi yang 

ditampilkan pada LCD yaitu sebagai media penyampaian informasi serta modul 

MP3 sebagai ouput suara.Setelah itu Video Recorder akan merekam video atau 

memfoto dan SMS Gateway sebagai media penyampaian informasi akan 

menampilkan berupa suatu pesan. 

 

Kata Kunci : DHT11, Finger Print, Aruino Mega dan  Liquid Crystal 

Display (LCD) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang Masalah 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di dunia elektronika 

dan telekomunikasi pada saat ini semakin  maju dengan pesat, hal ini terbukti 

dengan adanya penemuan-penemuan baru yang dapat meminimalisirkan dan 

mengefektifkan waktu serta tenaga. Dengan adanya perkembangan di dunia 

elektronika dan telekomunikasi tersebut manusia semakin dimanjakan dengan 

produk-produk terbaru di bidang elektronika dan telekomunikasi. 

Untuk meringankan kerja manusia, alat-alat yang digunakan oleh 

manusia diharapkan mempunyai nilai lebih dari pada hanya untuk meringankan 

kerja manusia. Salah satu contoh untuk membuka dan menutup pintu ruangan 

harus dilakukan dengan membuka kunci pintu secara manual dengan tangan. 

Hal ini kurang efektif dan tingkat keamanan yang kurang bagus apalagi untuk 

membuka dan menutup pintu menggunakan kunci biasa atau kunci tersebut 

hilang dan tidak bisa kita masuk dalam ruangan tersebut. 

Berdasarkan uraian diatas maka penulis akan membahas dan merancang 

sebuah peralatan yang diharapkan mampu membantu dan bermanfaat sesuai 

dengan yang diinginkan. Jadi pada sistem yang baru ini ditambahkan output 

tampilan pada LCD dan modul MP3 sebagai output suara agar bisa 

memberikan instruksi kepada user sesuai yang terprogram pada Arduino Mega. 

User dapat memulai dengan meletakan jempol tangan pada FingerPrint dan 

mengikuti instruksi yang ditampilkan pada LCD yaitu sebagai media 
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penyampaian informasi serta modul MP3 sebagai ouput suara. Setelah itu 

Video Recorder akan merekam video atau memfoto dan SMS Gateway sebagai 

media penyampaian informasi akan menampilkan berupa suatu pesan. Alat dan 

sistem yang dibuat ini dinamakan 

“Pembuatan dan Penerapan Aplikasi Buka Tutup Pintu Ruangan 

Menggunakan FingerPrint Berbasis Arduino Mega dan Tampilan Output 

LCD Grafik“. Sedangkan bagian software dibuat oleh HAFIZH ALMUZAQI 

NIM/BP : 16066014/2016 dengan judul “Penerapan dan Pembuatan 

Pemrograman Alat Buka Tutup Pintu Ruangan Menggunakan FingerPrint 

Berbasis Arduino Mega dan Tampilan Output LCD Grafik. 

B.  Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan penjelasan Latar Belakang Masalah dapat di Identifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1. Sebelumnya orang membuka pintu secara manual. 

2. Membuka pintu secara manual kurang efektif untuk keamanan. 

3. Sering terjadi kemalingan karena keamanan pintu hanya menggunakan 

kunci dan gembok. 

4. Pada umum nya keamanan pintu belum menggunakan sistem penyimpanan 

foto orang yang akan masuk. 
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C.  Batasan Masalah 

Agar lebih terarahnya pembahasan sesuai dengan topik yang dibahas, 

maka perlu dilakukan pembatasan masalah, yaitu: 

1. Perencanaan dan penerapan bahasa pemrograman Arduino IDE sebagai 

pengontrol dalam membuka dan menutup pintu ruangan. 

2. Penerapan sensor FingerPrint sebagai input untuk membuka dan menutup 

pintu ruangan, dan meggunakan motor sebagai penggerak pintu. 

3. Penerapan LCD 

TouchscreenGrafikdanmodulMP3sebagaioutputuntukmemberikaninformas

imembukadanmenutuppinturuangan. 

4. Penerapan kamera sebagai media untuk merecord video dan SMS Gateway 

untuk penyampaian informasi berupa suatu tampilan pesan. 

D.  Rumusan Masalah 

Berdasarkan ini dapat di Identifikasikan Masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana merencanakan dan menerapkan bahasa pemrograman Arduino 

IDE sebagai pengontrol dalam membuka dan menutup pintu ruangan ? 

2. Bagaimana menerapkan sensor FingerPrint sebagai input untuk membuka 

dan menutup pintu ruangan, dan meggunakan motor sebagai penggerak 

pintu ? 

3. Bagaimana Menerapkan LCD Touchscreen Grafik dan modul MP3 

sebagai output untuk memberikan informasi membuka dan menutup pintu 

ruangan ? 
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4. Bagaimana menerapkan kamera sebagai media untuk merecord video dan 

SMS Gateway untuk penyampaian informasi berupa suatu tampilan pesan? 

E.  Tujuan Proyek Akhir 

Adapun tujuan yang hendak dicapai dalam pembuatan alat ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Dapat merencanakan alat buka tutup pintu otomatis dengan menggunakan 

Mikrokontroler Arduino 

2. Dapat menerapkan kamera sebagai media untuk merecord video dan SMS 

Gateaway untuk penyampaian berupa suatu tampilan pesan. 

3. Dapat menerapkan LCD Touchscreen Grafik dan modul MP3 sebagai 

Output untuk memberikan informasi membuka dan menutup pintu 

ruangan. 

4. Menerapkan sensor Finger Print untuk membuka dan menutup pintu 

ruangan.  

F.  Manfaat Proyek Akhir 

Menerapkan sistem komputer dalam kehidupan sehari-hari agar lebih 

efisien dan tepat, khususnya dalam aplikasi buka dan tutup pintu ruangan 

menggunakan fingerprint berbasis arduino mega dan tampilan output lcd 

grafik. Penulis membagi manfaat penelitian ini terhadap tiga bagianyaitu:  
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1. Manfaat bagi penulis 

a.  Untuk dapat menambah pengetahuan dan pengalaman dalam rangka  

menyusun karya ilmiah dan selanjutnya untuk melakukan penelitian 

selanjutnya. 

b. Untuk dapat mengetahui dan memahami bagaimana sebenarnya cara 

kerja dari buka dan tutup pintu ruangan menggunakan FingerPrint. 

c. Selain itu penelitian ini juga merupakan latihan bagi penulis dalam 

pengaplikasian teori-teori dan pengetahuan yang diterima dan dipelajari 

selama perkuliahan. 

2. Manfaat bagi Program Studi 

a. Mampu mengembangkan sistem yang telah dibuat, baik oleh  mahasiswa 

maupun masyarakat. 

b. Sistem aplikasi buka dan tutup pintu ruangan menggunakan FingerPrint 

ini juga dapat dimanfaatkan untuk sebuah penelitian. 

3. Manfaat bagi Masyarakat 

a. Hasil dari penelitian yang akan dilakukan nanti dapat di aplikasi kan buka 

dan tutup pintu ruangan menggunakan FingerPrint tersebut. 

b. Dengan adanya penelitian ini bisa membantu masyarakat untuk 

memantau objek yang tidak memungkinkan manusia untuk 

memasukinya. 
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