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ABSTRAK 

Yoki Septyan (1307707/2013) : Pemograman Alat Smart Trolli Follower for Human 

Berbasis Arduino Uno. 

Pembimbing :   Dr. Suartin, M.T 

Moderenisasi memang sangat berpengaruh besar pada kehidupan 

bermasyarakat, dengan adanya moderenisasi ini semuanya selalu berhubungan 

dengan teknologi. Dilihat dari bidangnya teknologi sudah banyak membantu 

pekerjaan menjadi lebih simple dan teliti. Di bidang perdagangan contohnya pusat – 

pusat perbelanjaan dapat ditemui sebuah seranjang dorong atau trolli yang berguna 

untuk membantu para konsumen membawa barang belanjaannya bahkan ada 

keranjang dorong yang mempunyai dudukkan untuk bayi konsumen. Walaupun 

keranjang dorong atau trolli ini sangat berguna bagi konsumen, keranjang dorong 

tidak luput dari kekurangan dan kelemahan yaitu keranjang dorng ini harus 

digerakkan dengan tenaga manual. Dari kelemahan yang ada ini penulis menemukan 

ide untuk membuat alat prototype dari trolli yang ada di super market yang bisa 

bergerak mengikuti pengguna trolli tersebut. Prototype smart trolli ini akan 

menggunakan aplikasi android berbasis arduino uno. Smart trolli ini menggunakan 

sensor PIR sebagai pendeteksi gerak konsumen atau pengguna dan mengunakan 

sensor ultrasonik PING sebagai penentu jarak dengan objek. Dengan menggunakan 

motor DC servo untuk menggerakkan roda depan dari smart trolli, menggunakan 

driver motor untuk mengatur motor DC yang akan memeutar roda belakang smart 

trolli. Smart trolli juga menggunakan modul Bluetooth HC–06 sebagai perantara 

antara smartphone android dengan smart trolli. Adapun tujuan dari penulisan proyek 

akhir ini adalah untuk membuat program dari smart trolli yang akan membantu 

konsumen untuk berbelanja dan memberikan pelayanan lebih baik. Alat ini nantinya 

diharapkan akan mendapatkan pengembangan dari peneliti-peneliti berikunya. 

 

Kata kunci : Smartphone android, Arduino Uno, sensor PIR, Sensor Ultrasonik 

PING, Bluetooth HC-06. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi kontrol saat ini mulai bergeser kepada otomasi 

sistem kontrol yang menuntut penggunaan mokrokontroller, sehingga campur 

tangan manusia dalam pengontrolan sanagat kecil. Bila dibandingkan dengan 

pekerjaan secara manual, sistem peralatan yang dikendalikan oleh mikrokontroller 

memberikan keuntungan dalam hal efisiensi, ketelitian dan pelayanan. 

Pesatnya perkembangan teknologi mengakibatkan sejumlah efek yang 

mempengaruhi kehidupan sehari-hari masyarakat untuk melangkah lebih maju. 

Dilihat dari berbagai bidangnya teknologi telah banyak membantu pekerjaan para 

pekerja menjadi lebih simple dan lebih teliti, seperti pada bidang perbankan yaitu 

mesin penghitung uang otomatis yang membantu para teller bank untuk 

menghitung uang lebih cepat dan akurat. Pada kesempatan kali ini penulis ingin 

membahas perkembangan teknologi pada bidang perdagangan yaitu di super 

market.  

Jika pergi ke super market para konsumen pasti berbelanja secara acak, ada 

yang berbelaja sedikit ada yang berbelanja dalam jumlah banyak. Jika konsumen 

berbelanja banyak pasti akan membutuhkan sebuah alat bantu yaitu keranjang 

belanja, dan keranjang dorong (trolli). Seorang konsumen yang penulis lihat 

berbelanja di salah satu supermarket di kota padang kesulitan karena mengendong 
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anaknya yang masih bayi, sekaligus mendorong keranjang dorong (trolli) yang 

digerakan dengan tenaga manual. Dengan jumlah belanjaan yang banyak dan 

berat membuat keranjang dorong (trolli) sulit untuk dibelokkan. 

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis ingin membuat alat yang dapat 

membantu para konsumen saat berbelanja di pusat perbelanjaan yaitu sebuah 

smart trolli yang bisa mengikuti pergerakan penggunanya. Dengan mengunakan 

Bluetooth sebagai saklar untuk mengaktifkan arduino, juga sebagai penghubung 

antara pengguna dengan alat smart trolli dan sensor PIR sebagai pendeteksi yang 

akan bekerja sebagai pembaca gerakan penguna kemanapun dia pergi. Driver 

Motor digunakan sebagai pengerak dari roda smart trolli, motor servo sebagai 

pengatur roda depan dari alat untuk berbelok kekiri atau kekanan. Untuk 

menentukan jarak antara pengguna dan alat smart trolli maka akan dipasangkan 

sebuah sensor jarak ultrasonik PING pada alat ini, dan sebuah buzzer yang 

berguna sebagai penanda apakah sudah terdeteksi pengguna dan sebagai penanda 

kalau ada atau tidaknya orang yang terdeteksi. Menggunakan baterai  sebagai 

sumber tenaga, aruduino uno sebagai prengontrolnya. Alat ini sangat berguna 

karena dapat mempermudah, menolong dan sangat meringankan beban konsumen 

sewaktu belanja di supermarket terutama untuk ibu-ibu atau konsumen yang 

kerepotan membawa bawaan belanja banyak dan membawa anak kecil. Smart 

trolli  yang diusulkan terdiri atas bagian hardware dan software penelitian ini 

dikhususkan pada bagian software oleh karena itu diberikan judul ”Pemograman 

Smart Trolli Follower For Human Berbasis Arduino Uno”. 
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B. Identifikasi Masalah 

Mengacu pada latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi masalah 

yaitu: Konsumen telihat kesulitan mengendong anak sementara mendorong 

keranjang dorong, karena keranjang ini harus digerakkan dengan tenaga manual. 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka perlunya pembatasan ruang 

lingkup untuk menghindari pembahasan yang meluas dalam Tugas Akhir ini 

diantaranya adalah sebagai berikut: 

1. Smart trolli follower for human ini bekerja mengikuti konsumen yang 

berbelanja dengan jarak 1 meter. 

2. Perancangan Proyek Akhir berupa prototype (purwa rupa), karena 

hanya dapat mengangkut beban seberat 5 Kg. 

3. Trolli hanya bisa membaca pergerakan orang yang ada di depannya 

saja. 

4. Alat ini hanya bisa digunakan oleh konsumen yang memiliki 

perangkat Bluetooth dengannya, contohnya pada smartphone. 

5. Penulisan proyek akhir ini akan tebagi dua yaitu perancangan 

perangkat lunak dan perangkat keras. Penulis akan fokus pada bagian 

perangkat lunak. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dari identifikasi masalah dan batasan masalah, dapat 

dirumuskan masalah yang akan dibahas yaitu : Bagaimana membuat program dari 

alat smart trolli follower for human berbasis Arduino UNO ini ? sehingga dapat 

membantu konsumen berbelanja dengan melakukan banyak aktivitas sekaligus. 

 

E. Tujuan  

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah tersebut, maka proyek akhir 

ini bertujuan sebagai berikut: Membuat program untuk alat smart trolli follower 

for human mengikuti dan mempermudah dan memanjakan konsumen saat 

berbelanja tanpa perlu kesusahan mendorong keranjang dan mengendong anak. 

 

F. Manfaat  

Adapun manfaat dalam pembuatan proyek akhir ini adalah: 

1. Pengerjaan alat ini akan menambah pengetahuan penulis mengenai pembuatan 

program. 

2. Alat ini dapat diaplikasikan untuk membantu konsumen saat berbelanja. 

3. Alat ini dapat meningkatkan pelayanan terhadap konsumen untuk datang 

berbelanja. 

4. Sebagai bahan referensi bagi peneliti berikutnya dalam membuat proyek 

akhir, terutama bagi mahasiswa teknik elektro. 

 


