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ABSTRAK 

 
Ardinanto (94242) :  Pengaruh Pembelajaran Kolaboratif Model Jigsaw 

Terhadap Hasil Belajar Teknologi Informasi dan 
Komunikasi Siswa Kelas XI SMA Negeri 1 Batang 
Anai 

 
 

Masalah dalam penelitian ini adalah kenyataan yang ditemukan di 
lapangan yaitu di SMA Negeri 1 Batang Anai Kabupaten Padang Pariaman, masih 
banyaknya siswa kelas XI yang memperoleh hasil belajar di bawah standar 
kriteria minimum  (KKM) pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan 
Komunikasi (TIK) yang ditetapkan sekolah yaitu ≥ 70 dengan rentangan 0 - 100. 
Adapun tujuan penelitian ini adalah mendiskripsikan hasil belajar siswa kelas XI 
SMA Negeri 1 Batang Anai pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan 
Komunikasi pada kelompok kontrol dan kelompok eksperimen. Penelitian ini 
merupakan penelitian eksperimen. Jenis data yang diperlukan dalam penelitian 
adalah data primer dan data sekunder. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas 
XI SMA Negeri 1 Batang Anai Tahun pelajaran 2010/2011 sebanyak 240 orang 
siswa. Sedangkan teknik pengambilan sampel penelitian menggunakan teknik 
purposive sampling. Data dianalisis secara manual dengan uji normalitas sebaran 
data, uji homogenitas varians dan uji hipotesis. Dari hasil analisis diperoleh nilai 
thitung = 2,78 > ttabel = 1,705, hasil penelitian ini menggambarkan bahwa hasil 
belajar Teknologi Informasi dan Komunikasi siswa setelah menggunakan 
pembelajaran kolaboratif model Jigsaw lebih baik dari pada model pembelajaran 
konvensional, karena nilai rata-rata kelas eksperimen sudah diatas kriteria 
ketuntasan minimum yaitu sebesar 72,88. Di mana rata-rata hasil belajar kelas 
kontrol sebesar 66,7. Dengan demikian maka disimpulkan bahwa secara 
signifikan rata-rata hasil belajar kelas eksperimen lebih besar dari pada rata-rata 
kelas kontrol.  

 
 
 
Kata Kunci : Hasil belajar TIK, Purposive sampling dan Jigsaw 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A.  Latar Belakang Masalah. 

Globalisasi sangat berpengaruh pada segala aspek kehidupan manusia 

termasuk kemajuan dalam bidang komunikasi, perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi (IPTEK), salah satu bidang yang mendapat 

dampak yang cukup berarti dengan perkembangan teknologi ini adalah 

bidang pendidikan. Teknologi informasi dan komunikasi telah banyak 

digunakan dalam proses belajar mengajar sehingga mutu pendidikan seiring 

dengan perkembangan teknologi. Kualitas pendidikan ini dianggap penting 

karena sangat menentukan gerak laju pembangunan. Oleh karenanya hampir 

semua negara di dunia menghadapi tantangan untuk melaksanakan 

pembaharuan pendidikan sebagai upaya untuk meningkatkan kualitas 

pendidikan. 

Pada materi sosialisasi Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) 

yang diterbitkan Depdiknas (2007). Menetapkan bahwa Kriteria Ketuntasan 

Minimum (KKM) meliputi: (1) kompleksitas indikator (kesulitan dan 

kerumitan), (2) daya dukung (sarana/prasarana, kemampuan guru, lingkungan, 

dan biaya), dan (3) masukan kemampuan siswa. 

KKM merupakan batas minimal seorang siswa mencapai ketuntasan 

belajar. Ketuntasan belajar setiap indikator yang telah ditetapkan dalam suatu 

kompetensi dasar berkisar antara 0 s/d 100%. Kriteria ideal ketuntasan untuk 
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masing-masing indikator adalah 70%. Melihat syarat penentuan KKM harus 

mempertimbangkan tingkat kemampuan rata-rata, dan kemampuan sumber 

daya dukung tersebut, maka untuk menentukan harus dianalisis dengan 

metode pembelajaran dan media pembelajaran yang lain.  

Maka SMA N 1 Batang Anai menetapkan kriteria ketuntasan minimal 

dalam kompetensi seorang siswa dengan nilai ≥ 70 (tujuh puluh) dengan 

range 0 – 100. 

 Salah satu indikator keberhasilan siswa dalam proses pembelajaran 

adalah dengan mendapatkan hasil belajar yang baik. Hal ini sejalan dengan 

pendapat Slameto (2010: 13) yang mengemukakan bahwa: 

“Hasil belajar merupakan suatu proses untuk memperoleh motivasi 
dalam pengetahuan, keterampilan, kebiaasaan dan tingkah laku 
serta penguaasaan pengetahuan atau keterampilan diperoleh dari 
suatu pembelajaran. Perubahan perilaku sebagai hasil belajar ialah 
perubahan yang dihasilkan dari pengalaman (interaksi dengan 
lingkungan), tempat proses mental dan emosional terjadi”. 

  

 Hasil belajar ini dijadikan pedoman atau bahan pertimbangan dalam 

menentukan kemampuan siswa. 

 Hasil belajar Teknologi Infomasi dan Komunikasi (TIK) siswa kelas XI 

di SMA Negeri 1 Batang Anai masih tergolong rendah. Hal ini dapat diamati 

melalui data yang diperoleh dari SMA Negeri 1 Batang Anai, berdasarkan 

persentase ketuntasan ulangan harian kelas XI mata pelajaran TIK semester I 

tahun pelajaran 2010/2011 masih belum mencapai standar ketuntasan yang 

ditetapkan oleh sekolah dan hal tersebut dapat dilihat sebagai berikut : 
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Tabel 1. Persentase Hasil Belajar MID Semester Mata Pelajaran TIK 
SMA N 1 Batang Anai  kelas XI tahun pelajaran 2010/2011 

 

No Kelas 
Ketuntasan 

Nilai < 70 Nilai ≥ 70 
Jumlah  % Jumlah % 

1 XI IPS 1 25 62,5 15 37,5 
2 XI IPS 2 24 60 16 40 
3 XI IPS 3 23 57,5 17 42,5 
4 XI IPS 4 24 60 16 40 
5 XI Bahasa 26 65 14 35 
6 XI IPA 22 55 18 45 
 6 kelas 144 60 96 40 

Sumber : Guru TIK  Kelas XI SMA N 1 Batang Anai 

Dilihat dari tabel 1 bahwa dari 240 orang siswa kelas XI, yaitu sebanyak 

144 siswa (60%) memperoleh nilai dibawah standar ketuntasan belajar dan 

sebanyak 96 siswa (40%) siswa memperoleh nilai di atas standar ketuntasan 

belajar (KKM). Hal ini menunjukkan persentase ketuntasan belajar siswa 

pada MID semester ganjil pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) kelas XI umumnya masih berada di bawah Kriteria 

Ketuntasan Minimum (KKM) yang ditetapkan oleh sekolah yaitu > 70 (tujuh 

puluh). 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan, rendahnya hasil belajar 

siswa di SMA Negeri 1 Batang Anai kelas XI mata pelajaran Teknologi 

Informasi Dan Komunikasi disebabkan beberapa faktor, antara lain model 

pembelajaran yang belum optimal, kurangnya motivasi dan partisipasi aktif 

siswa dalam pelaksanaan pembelajaran. Pemakaian model pembelajaran yang 

dapat meningkatkan motivasi belajar siswa selain metode pembelajaran 

langsung yang sebelumnya digunakan di sekolah tampaknya memungkinkan 

untuk mengatasi masalah tersebut. 
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 Berdasarkan pada latar belakang  masalah tersebut, maka dilakukan 

penelitian yang berjudul “Pengaruh Pembelajaran Kolaboratif Model 

Jigsaw Terhadap Hasil Belajar Teknologi Informasi Dan Komunikasi 

Sisiwa Kelas XI SMA Negeri 1 Batang Anai”. 

B. Identifikasi Masalah. 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas dapat diidentifikasi masalah 

sebagai beikut: 

1. Apakah ada pengaruh kolaboratif model Jigsaw terhadap hasil belajar 

siswa kelas XI SMA N 1 Batang Anai. 

2. Apakah pembelajaran model Jigsaw dapat memotivasi siswa dalam belajar 

3. Apakah dengan belajar aktif dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

4. Apakah terdapat perbedaan hasil belajar dalam pembelajaran kolaboratif 

model Jigsaw dengan pembelajaran konvensional. 

C. Pembatasan Masalah. 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah 

dikemukakan, maka ruang lingkup permasalahan ini dibatasi pada: Pengaruh 

Pembelajaran Kolaboratif model Jigsaw terhadap Hasil Belajar pada Mata 

Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Siswa Kelas XI SMA 

Negeri 1 Batang Anai. 

D. Rumusan Masalah 

  Berdasarkan pembatasan masalah yang telah dikemukakan, maka  

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: ”Apakah terdapat pengaruh 
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pembelajaran Kolaboratif Model Jigsaw terhadap hasil belajar pada Mata 

Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Siswa Kelas XI SMA 

Negeri 1 Batang Anai”. 

E. Tujuan Penelitian. 

Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah: 

1. Untuk Mengungkapkan pengaruh pembelajaran kolaboratif model jigsaw 

dengan pembelajaran konvensioanal pada mata pelajaran Teknologi 

Informasi dan Komunikasi (TIK) di SMA Negeri 1 Batang Anai. 

2. Mendiskripsikan perbedaan hasil belajar siswa antara kelas eksperimen yang 

menggunakan model Jigsaw dengan kelas kontrol dengan metode 

konvensional pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi. 

F. Manfaat Penelitian. 

Penelitian ini diharapkan dapat berguna: 

1. Sebagai masukan dan pengalaman untuk peneliti apabila nantinya bertugas 

sebagai tenaga pendidik/ guru, serta sebagai syarat untuk menyelesaikan 

jenjang program Strata Satu (S1). 

2. Sebagai pertimbangan sekolah dalam pemilihan model pembelajaran yang 

sesuai untuk meningkat kualitas proses belajar mengajar dan hasil belajar 

siswa. 

3. Memberi masukan bagi guru TIK kelas XI SMA Negeri 1 Batang Anai 

untuk mencari alternatif strategi dalam pembelajaran dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa. 



6 
 

4. Sebagai motivasi untuk menimbulkan ketertarikan siswa untuk belajar dan 

meningkatkan hasil belajar. 
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