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ABSTRAK 

Aprilia Tania Hayati (94261): Pengaruh Pembelajaran Kooperatif Model 
Teams Games Tournament (TGT) Terhadap 
Hasil Belajar Teknologi Informasi dan 
Komunikasi (TIK) Pada Siswa Kelas VII di 
SMP N 1 X (Sepuluh) Koto 

Permasalahan dalam penelitian ini adalah kenyataan yang ditemukan 
dilapangan yaitu di SMP N 1 X Koto, masih banyaknya siswa kelas VII yang 
memperoleh hasil belajar di bawah standar kriteria minimum  pada mata pelajaran 
Teknologi Informasi dan Komunikasi yang ditetapkan sekolah yaitu ≥ 60 dengan 
rentangan 0 - 100.  Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui ada 
tidaknya perbedaan hasil belajar dengan menggunakan pembelajaran kooperatif 
model Teams Games Tournament (TGT) dengan pembeljaran secara konvensional 
pada siswa kelas VII di SMP N 1 X Koto.  

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen. Jenis data yang 
diperlukan dalam penelitian adalah data primer dan data sekunder. Adapun data 
primer adalah data yang diperoleh langsung dari hasil belajar siswa dalam kelas, 
sedangkan data sekunder adalah hasil belajar siswa yang diperoleh dari guru mata 
pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi. Populasi dalam penelitian ini 
adalah siswa kelas VII di SMP N 1 X Koto sebanyak 139 orang siswa. Sedangkan 
teknik pengambilan sampel penelitian menggunakan teknik purposive sampling. 
Data dianalisis secara manual dengan uji normalitas sebaran data, uji homogenitas 
varians dan uji hipotesis.  

Hasil penelitian ini menggambarkan bahwa hasil belajar Teknologi 
Informasi dan Komunikasi siswa setelah menggunakan pembelajaran kooperatif 
model Teams Games Tournament (TGT) lebih baik dari pada model pembelajaran 
konvensional karena nilai rata-rata sudah diatas kriteria ketuntasan 
minimum.Hasil analisis diperoleh thitung sebesar 2,37 dan ttabel sebesar 2,0462 pada 
taraf 2,5% dengan demikian t0 = 2,37 > tt =2,0462 maka hipotesis nol (Ho) 
ditolak, sedangkan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Dari hasil tersebut dapat 
disimpulkan bahwa secara signifikan rata-rata hasil belajar kelas eksperimen lebih 
besar dari pada rata-rata kelas kontrol.  
 
 
Kata Kunci : Teams Games Tournament (TGT), dan TIK 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Upaya meningkatkan harkat dan martabat manusia serta dituntut untuk 

menghasilkan kualitas manusia yang lebih tinggi guna menjamin pelaksanaan 

dan kelangsungan pembangunan merupakan arti pendidikan dalam 

pembangunan nasional. Peningkatan kualitas pendidikan harus dipenuhi 

melalui peningkatan kualitas dan kesejahteraan pendidik dan tenaga 

kependidikan lainnya. Pembaharuan kurikulum yang sesuai dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi tanpa mengesampingkan nilai-

nilai luhur sopan santun dan etika serta didukung penyediaan sarana dan 

prasarana yang memadai, karena pendidikan yang dilaksanakan sedini 

mungkin dan berlangsung seumur hidup menjadi tanggung jawab keluarga, 

sekolah, masyarakat dan pemerintah. 

Dalam rangka peningkatan mutu pendidikan telah banyak usaha yang  

dilakukan pemerintah, seperti pembaharuan kurikulum, pengadaan sarana dan  

prasarana, peningkatan mutu guru serta kegiatan yang merangsang minat 

siswa  untuk belajar. Hal ini sangat penting mengingat fungsi pendidikan telah  

digariskan dalam Undang-undang Pendidikan No 20 (Depdikbud, 2003) yaitu 

: “Pendidikan Nasional berfungsi untuk mengembangkan kemampuan serta 

meningkatkan mutu pendidikan dan martabat bangsa Indonesia dalam rangka 
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mencerdaskan kehidupan bangsa dan mengembangkan manusia Indonesia 

seutuhnya ”. 

Pada era globalisasi, perkembangan IPTEK semakin marak di 

masyarakat yang disebabkan oleh adanya tuntutan manusia untuk berkembang 

dan maju dalam berbagai bidang sesuai dengan perkembangan zaman. 

Tuntutan tersebut, dapat diperoleh melalui informasi aktual dari peralatan 

IPTEK yang canggih. Pendidikan merupakan upaya untuk membentuk sumber 

daya manusia yang dapat meningkatkan kualitas kehidupannya. Dengan 

demikian kebutuhan manusia yang semakin kompleks akan terpenuhi. Selain 

itu melalui pendidikan akan dibentuk manusia yang berakal dan berhati 

nurani. Kualifikasi sumber daya manusia yang mempunyai karakteristik 

seperti di atas, sangat diperlukan dalam menguasai dan mengembangkan ilmu 

pengetahuan dan teknologi, sehingga mampu menghadapi persaingan global. 

Sumber daya manusia merupakan salah satu faktor penting dalam 

keberhasilan pembangunan disegala bidang. Hingga kini pendidikan masih 

diyakini sebagai wadah dalam pembentukan sumber daya manusia yang 

diinginkan. Melihat begitu pentingnya pendidikan dalam pembentukan sumber 

daya manusia, maka peningkatan mutu pendidikan merupakan hal yang wajib 

dilakukan secara berkesinambungan guna menjawab perubahan zaman. 

Masalah peningkatan mutu pendidikan tentulah sangat berhubungan dengan 

masalah proses pembelajaran. Proses pembelajaran yang sementara ini 

dilakukan di lembaga-lembaga pendidikan kita masih banyak yang 

menggunakan metode mengajar yang tidak mengikuti perkembangan zaman.  
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Zaman sekarang banyak orang mengukur keberhasilan suatu pendidikan 

hanya dilihat dari segi hasil. Pembelajaran yang baik adalah bersifat 

menyeluruh dalam melaksanakannya dan mencakup berbagai aspek, baik 

aspek kognitif, afektif, maupun psikomotorik, sehingga dalam pengukuran 

tingkat keberhasilannya selain dilihat dari segi kuantitas juga dari kualitas 

yang telah dilakukan di sekolah-sekolah, hal ini dapat dilihat dari hasil belajar 

yang dicapai disekolah.  

Hasil belajar merupakan sesuatu yang diperoleh siswa setelah 

mengikuti kegiatan belajar. Penilaian hasil belajar mempunyai tujuan 

tersendiri dalam pembelajaran. Arikunto (2002:169) menyatakan, bahwa 

tujuan penilaian hasil belajar adalah “untuk dapat mengetahui sejauh mana 

suatu program berhasil diterapkan”. Hasil belajar dapat digunakan sebagai 

gambaran penguasaan siswa dan keberhasilan suatu program yang diterapkan 

serta ketuntasan belajar siswa. Hasil belajar dapat diperoleh melalui tes, baik 

yang dilaksanakan secara lisan maupun yang dilakukan secara tertulis. Hasil 

belajar juga merupakan suatu indikator yang penting untuk dapat digunakan 

dalam melihat keberhasilan/ penguasaan konsep yang telah dipelajari dan 

ketuntasan belajar siswa. 

 Hasil belajar yang ingin dicapai harus tercermin dalam tujuan 

pengajaran (tujuan instruksional), sebab tujuan itulah yang akan dicapai oleh 

proses pembelajaran, dengan kata lain hasil belajar merupakan apa yang 

diperoleh siswa dari proses pembelajaran dengan standar ukur sesuai dengan 
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Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yang telah ditetapkan oleh masing-

masing sekolah. 

Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yang telah ditetapkan oleh SMP N 

1 X (sepuluh) Koto adalah 60 untuk range 0 – 100, hal ini tidak sesuai dengan 

hasil survai lapangan yang dilakukan pada siswa kelas VII SMP N 1 X 

(sepuluh) Koto dalam mata pelajaran TIK ditemukan hasil belajar siswa yang 

masih rendah yaitu berada di bawah KKM yang telah ditetapkan tersebut.  

Hal ini terlihat pada hasil belajar siswa kelas VII yang tercantum pada tabel di 

bawah ini: 

Tabel  1. Hasil Belajar Berupa Nilai Mid Semester Mata Pelajaran Tik Siswa 
Kelas VII SMP N 1 X (Sepuluh) Koto tahun ajaran 2010/ 2011. 

   
No Kelas Jumlah Siswa yang 

mendapatkan 
Hasil belajar< 60 

Siswa yang 
mendapatkan 

Hasil Belajar≥ 60 
1 VII.1 34 19 15 
2 VII.2 34 18 16 
3 VII.3 35 21 14 
4 VII.4 36 23 13 
 Jumlah 139 81 (58.27%) 58(41.73%) 

  Sumber : Guru TIK kelas VII SMP Negeri 1 X (sepuluh) Koto 
 

Berdasarkan tabel 1, dapat di lihat hasil belajar ujian mid semester ganjil 

pada mata pelajaran TIK siswa kelas VII SMP N 1 X (sepuluh) Koto masih 

banyak terdapat hasil belajar yang belum tuntas atau masih berada di bawah 

kriteria kelulusan minimum (KKM). Jumlah siswa yang Persentase hasil 

belajar < 60 adalah 58.27% sedangkan jumlah siswa yang persentase hasil 

beljar ≥ 60 adalah 41.73%. 
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Rendahnya hasil belajar siswa kelas VII SMP N 1 X (sepuluh) Koto 

diperkirakan belum optimalnya model pembelajaran yang digunakan. 

Sehingga kurang menarik perhatian siswa dalam pembelajaran, khususnya 

pada mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). 

Berdasarkan masalah tersebut, dilakukanlah suatu penelitian dengan 

judul “Pengaruh Pembelajaran Kooperatif model Teams Games 

Tournament (TGT) Terhadap Hasil Belajar Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) Pada Siswa Kelas VII di SMP N 1 X (Sepuluh) Koto”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, dapat diidentifikasi 

masalah sebagai berikut: 

1. Seberapa besar pengaruh pembelajaran kooperatif Teams Games 

Tournament (TGT) terhadap Hasil belajar siswa kelas VII di SMP N 1 X 

(sepuluh) Koto. 

2. Seberapa besar pengaruh Model pembelajaran konvensional terhadap hasil 

belajar siswa kelas VII di SMP N 1 X (sepuluh) Koto. 

3. Seberapa besar perbedaan Hasil belajar siswa yang menggunakan metode 

pembelajaran pembelajaran kooperatif Teams Games Tournament (TGT) 

dengan siswa yang pembelajarannya hanya secara Model Pembelajaran 

konvensional. 
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C. Batasan Masalah  

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah 

dikemukakan, maka ruang lingkup permasalahan ini dibatasi pada “Pengaruh 

Pembelajaran Kooperatif model Teams Games Tournament (TGT) Terhadap 

Hasil Belajar Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Pada Siswa Kelas 

VII di SMP N 1 X (sepuluh) Koto”. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, yang akan diteliti dapat dirumuskan 

yaitu: “Apakah Terdapat Pengaruh Pembelajaran Kooperatif model Teams 

Games Tournament (TGT) Terhadap Hasil Belajar Teknologi Informasi dan 

Komunikasi (TIK) Pada Siswa Kelas VII di SMP N 1 X (sepuluh) Koto”.  

 

E. Tujuan Penelitian 

Peneletian yang dilakukan ini bertujuan untuk : 

1. Mengungkapkan pengaruh Penggunaan Pembelajaran Kooperatif model 

Teams Games Tournament (TGT) Terhadap Hasil Belajar Pada Mata 

Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Kelas VII di SMP N 

1 X (sepuluh) Koto. 

 

 

. 
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F. Manfaat Penelitian  

1. Sebagai bahan masukan metode pembelajaran untuk kegiatan 

pembelajaran oleh guru dalam upaya meningkatkan hasil belajar siswa. 

2. Sebagai motivasi untuk menimbulkan ketertarikan murid untuk belajar 

dengan cara belajar menggunakan Pembelajaran Kooperatif model Teams 

Games Tournament (TGT) 

3. Sebagai bahan perbandingan untuk sekolah dalam pemilihan metode 

pembelajaran yang sesuai pada masing-masing mata pelajaran yang ada di 

sekolah.  


	cover.pdf
	ABSTRAK n kata pengantar.pdf
	DAFTAR ISI.pdf
	DAFTAR gambar.pdf
	DAFTAR TABEL.pdf
	DAFTAR LAMPIRAN.pdf
	BAB I good.pdf



