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ABSTRAK 

 
 

Yogi Armanito: Perancangan Program Alat Pembuatan Informasi Jumlah 

Pengunjung Pariwisata Dengan Portal Otomatis Menggunakan Arduino 

Mega 2560 
 

Proyek Akhir ini bertujuan untuk mengaplikasikan teknologi berbasis 

Arduino Mega yang dirancang dengan membuat perangkat keras serta perangkat 

lunak. Proses perancangan dan pembuatan sistem secara keseluruhan mengikuti 

beberapa tahap yaitu: 1) Perancangan sistem, 2) Pembuatan perangkat keras 

berdasarkan rancangan untuk sebuah alat yang bekerja secara cerdas sehingga dapat 

menghtung pengunjung pariwisata dan pintu portal otomatis, mikrokontroler 

Arduino Mega berperan sebagai microkontroller atau pengendali system alat. Pada 

sistem utama alat penghitung jumlah pengunjung ini diatur oleh mikrokontroler 

arduino Mega dengan bahasa pemrograman arduino. Sistem penghitung jumlah 

pengunjung pariwisata dengan pintu portal otomatis ini akan bekerja saat kartu tiket 

masuk didekatkan dengan RFID dan langsung terhitung jumlah masuk dan ketika 

ingin keluar kartu dimasukkan di tempat kotak kartu keluar yang menggunakan 

sensor infrared untuk menghitung jumlah pengunjung yang keluar, jumlah 

pengunjung ditampilkan menggunakan papan p 10. 

 
Kata Kunci: Arduino Mega 2560, RFID ,Sensor infrared. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 
 

Indonesia adalah negara yang memiliki tempat wisata yang beragam, 

antara lain wisata alam dan wisata budaya. Masing-masing dari wisata tersebut 

memiliki keindahan dan ciri khas tersendiri. Sektor pariwisata merupakan faktor 

penting bagi pendapatan daerah dan negara, karena selain memberikan 

keuntungan bagi tempat wisata itu sendiri juga memberi keuntungan pada 

infrastruktur yang menjadi pendukungnya, seperti tempat penginapan, biro 

perjalanan, rumah makan, penjual oleh- oleh dan penjual cinderamata. 

Melalui pendekatan teknologi informasi, kondisi tersebut dapat dipenuhi 

dengan adanya sistem informasi yang memiliki tampilan lebih menarik dan 

sekaligus menjadi alternatif lain bagi masyarakat. Dengan menggunakan 

teknologi informasi ini, maka masyarakat dapat memperoleh informasi tentang 

pariwisata yang ada di indonesia dengan cepat dan mudah. Setelah masyarakat 

memperoleh informasi tentang pariwisata dan infrastruktur pendukungnya, maka 

secara otomatis jumlah pengunjung tempat pariwisata akan meningkat. 

Perkembangan teknologi berbasis mikrokontroler pada abad -21 terjadi 

dengan sangat cepat. Kemajuan ini dapat dirasakan dengan munculnya 

banyaknya peralatan mutakhir yang bisa dioperasikan dengan mengguna kan 

komputer maupun beberapa tombol sederhana. Hampir keseluruhan peralatan 

elektronik yang berada disekitar telah dikendalikan dengan adanya mikrochip 

dan mikrokontroler, bahkan dalam skala kecil seperti pabrik pembuatan mobil 
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dan motor. Kemajuan teknologi secara langsung telah membantu umat manusia 

lebih mudah melakukan hal yang dianggap sulit. Hadirnya produsen-produsen 

elektronika di Indonesia dan dunia telah mendorong terciptanya persaingan 

harga yang kompetitif sehingga mikrokontroler dan alat pendukungnya menjadi 

lebih murah. Permasalahan yang dibutuhkan untuk menetapkan pendapatan dari 

suatu daerah dapat dilihat dari jumlah pengunjung yang datang ke suatu daerah, 

laporan jumlah pengunjung pariwisata suatu daerah sangat dibutuhkan untuk 

menetapkan pendapatan suatu daerah. Penghitungan jumlah pengunjung wisata 

sekarang ini masih menggunakan sistemmanual. 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan tersebut, maka penulis 

tertarik untuk untuk membuat sebuah alat yang mampu mengatasi permasalahan 

tersebut dan menjadi judul proyek akhir maka penulis mengambil. 

judul yaitu : bagian Software dibuat oleh Yogi armanito / 17066041 

dengan judul Perancangan Program Alat Pembuatan Informasi Jumlah 

Pengunjung Pariwisata Dengan Portal Masuk Otomatis Menggunakan 

Arduino Mega 2560. 

Sedangkan bagian Hardware dibuat oleh Fikri Al Makruf / 17066045 

dengan judul Perancangan Alat Pembuatan Informasi Jumlah Pengunjung 

Pariwisata Dengan Portal Masuk Otomatis Menggunakan Arduino Mega 

2560 
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Alat ini memiliki kemampuan untuk menghitung jumlah pengunjung 

pariwisata yang efektif dan tidak memiliki banyak waktu dalam pengerjaannya, 

Serta alat ini juga memakai rfid dan motor dc dalam pengerjaannya. Alat ini 

diharapkan dapat menjadi solusi tetang permasalahan yang dihadapi oleh 

pengelola pariwisata. 

 
B. Identifikasi Masalah 

 

Dari penjelasan latar belakang masalah di atas maka dapat diidentifikasi 

masalahnya sebagai berikut: 

1. Proses pembayaran dengan karcis masuk pada suatu objek pariwisata 

kurang efisien. 

2. Tidak terhitung orang yang masuk dalam pariwisata tersebut. 

 
 

C. Batasan Masalah 
 

Dalam hal ini ditetapkan batasan masalah pada sistem yang dirancang, hal 

ini dimaksudkan agar tidak terjadi perluasan masalah di dalam pembahasan 

sebagai berikut : 

1. Pengontrolan sistem menggunakan ArduinoMega. 
 

2. Menggunakan pemograman yang digunakan adalah bahasa arduino / C++. 

 

3. Menggunakan sensor infrared digunakan untuk menghitung pengunjung 

keluar. 
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4. Menggunakan RFID digunakan sebagai akses buka portal dan menghitung 

jumlah pengunjung. 

 
D. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah dapat diidentifikasi masalah maka 

pembuatan batasan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana merancang dan membuat program alat sistem in jumlah 

pengunjung pariwisata menggunakan microcontroller Arduino? 

2. Bagaimana merancang dan membuat sistem dengan memanfaatkan 

sensor Infra Red dan Foto Dioda ? 

3. Bagaimana cara kerja alat untuk melakukan penghitungan jumlah 

pengunjung di tempat pariwisata? 

E. Tujuan Proyek Akhir 
 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka dapat di jelaskan tujuannya 

sebagai berikut: 

 

1. Dapat merancang dan membuat program alat sistem jumlah pengunjung 

pariwisata menggunakan microcontroller Arduino 

2. Dapat merancang dan membuat sistem dengan memanfaatkan sensor Infra 

Red dan Foto Dioda. 
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3. Dapat mengetahui cara kerja alat untuk melakukan penghitungan jumlah 

pengunjung di tempat pariwisata 

 
F. Manfaat Proyek Akhir 

 

Manfaat dari proyek akhir ini adalah: 

 

1. Dapat mengetahui jumlah pengunjung pariwisata yang masuk dan 

pengunjung yang keluar. 

2. Dapat mempermudah pengumpulan data secara akurat. 


