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ABSTRAK

Yogi Armanito: Perancangan Program Alat Pembuatan Informasi Jumlah
Pengunjung Pariwisata Dengan Portal Otomatis Menggunakan Arduino
Mega 2560

Proyek Akhir ini bertujuan untuk mengaplikasikan teknologi berbasis
Arduino Mega yang dirancang dengan membuat perangkat keras serta perangkat
lunak. Proses perancangan dan pembuatan sistem secara keseluruhan mengikuti
beberapa tahap yaitu: 1) Perancangan sistem, 2) Pembuatan perangkat keras
berdasarkan rancangan untuk sebuah alat yang bekerja secara cerdas sehingga dapat
menghtung pengunjung pariwisata dan pintu portal otomatis, mikrokontroler
Arduino Mega berperan sebagai microkontroller atau pengendali system alat. Pada
sistem utama alat penghitung jumlah pengunjung ini diatur oleh mikrokontroler
arduino Mega dengan bahasa pemrograman arduino. Sistem penghitung jumlah
pengunjung pariwisata dengan pintu portal otomatis ini akan bekerja saat kartu tiket
masuk didekatkan dengan RFID dan langsung terhitung jumlah masuk dan ketika
ingin keluar kartu dimasukkan di tempat kotak kartu keluar yang menggunakan
sensor infrared untuk menghitung jumlah pengunjung yang keluar, jumlah
pengunjung ditampilkan menggunakan papan p 10.

Kata Kunci: Arduino Mega 2560, RFID ,Sensor infrared.



KATA PENGANTAR

-

SEDUEAL 2

Segala puji dan syukur kehadirat Allah SWT atas berkah, rahmat dan

hidayah-Nya yang senantiasa dilimpahkan kepada penulis, sehingga dapat

menyelesaikan Proyek Akhir yang berjudul “Pengembangan Program Kontrol Alat

Pemotong Kabel Otomatis Berbasis Mikrokontroller Arduino Mega 2560

Pembuatan Proyek Akhir ini merupakan salah satu syarat dalam
menyelesaikan pendidikan Diploma Tiga (D3) Jurusan Teknik Elektronika
Universitas Negeri Padang.

Penyelesaian Proyek Akhir ini tidak terlepas dari bantuan dan bimbingan
serta dorongan dari berbagai pihak sehingga dapat diselesaikan segala hambatan
dan rintangan yang dihadapi, untuk itu penulis mengucapkan terimakasi kepada:

1. Bapak Dr. Fahmi Rizal, M.Pd, M.T. Selaku Dekan Fakultas Teknik Universitas
Negeri Padang.

2. Bapak Thamrin, S.Pd, M.T. Selaku Ketua Jurusan Teknik Elektronika Fakultas
Teknik Universitas Negeri Padang.

3. Ibuk Delsina Faiza,S.T, M.T. Selaku Sekretaris Jurusan Teknik Elektronika
Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang Sekaligus Penguji yang Selalu
Memberi Masukan dan Dukungan Dalsm Menyelesaikan Proyek Akhur ini.

4. Bapak Zulwisli S.Pd, M.Eng. Selaku Ketua Program Studi Teknik Elektronika
D3 Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang.

5. Bapak Drs. Almasri, MT Selaku Penasehat Akademik Serta Selaku Pembimbing
Proyek Akhir yang juga telah memberikan motivasi dalam penyelesaian
Proyek

Vi



Alehiir .

Thuk Tit Sriwahyuni, M.Ing Selaka pes mt vang selaty memberi masukkan dan

&,
dukungan dalam menyelesaikan Provek Alhir int
7 Selurh Stafl Pengajar, Pegawal beseria Teknisi Labor Jurusan Tekok

Flekironika.

9 Ferima Kasih Saya Sebesar-Besamya Kepada Kedoa Orang Tua Dan Keloarga
Saya Serta Teman Dan Sahsbai Saya Yang Support Dan Selaln Memberi
sotivas Buat Saya Sendid.

Semoga segala motivasi, dorongan, dan baniuan serfa bimbingan vang
diberika menjadi amal jarivah dan mendapat balasan vang setimpal dari Allah SWT,
Ponulis mengharapkan kepada pembaca untok memberikan kritik dsnsazan
yang bersifat membangun nntuk kesemparnaan Provek Akhir ind, dan Proyvek Akhir

iai sormoga bisa bermanfaat bagt seima pihak dan bernilai ibadab disizi Allah SWT.

Padang, Felwuari 2021
§

vii




DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..o i
HALAMAN PERSETUJUAN . ......ooiiiiii e i
HALAMAN PENGESAHAN ......coooiie e ii
SURAT PERNYATAAN L. v
ABSTRAK . v
KATA PENGANTAR ... Vi
DAFTAR IST ..o viii
DAFTAR TABEL.....coi e X
DAFTAR GAMBAR ...t Xi
DAFTAR LAMPIRAN ... Xii

BAB | PENDAHULUAN

A. Latar Belakang.........coooiiiiiiiiiieiecee e 1
B. 1deNtIfiKASE ...c.vvivieieeeiece e 3
€. BalASAN ...ttt 3
D. RUMUSAN ..ottt 4
B TUJUBN ot 4
F. MaNTAAL ..o e 5

BAB Il LANDASAN TEORI

A. Alat Bantu Dalam Perancangan Dan Logika Program....................... 6
LU RFID ot 6
2. MOTOE DC ... e 7
B. AlQOritMa......cciieiiecie e 10
C. Bahasa Pemograman C ..........ccccevieiiieiie e 13
viii
1. StruKtUr Program ........coceiieiieie e 13

2. VAGADEL ... e 15



S CONSEANS ..ottt e e e aaaaaaan 16

4. FIOW CONEIOL ... 19
5. DIGItAl 1/ oo ee s es e ee e 20
6. ANAIOG 1O s 21
T SEIIAL . 22
D. FIOWCRAIT. ... 23
E. SiStem KONIol .......coooiiiiiiiice e 25
1. LoOp TerbUKa.......ccveieeecee e 25
2. LOOP TEITULUP .vveeieiieeeiiie ettt 26
F. KOMPONEN ULAMA ......oooiiiiiiiiieiiie it 27
1. Arduind Mega 2560 .........cccoveieiieiieie e 27
2. Bahasa Pemograman Arduino..........ccccceeeveveeiiiiesee s 29
3.Variabel ..o 31
@ o T=] 1 (o PSR 33
5. Struktur Pengaturan...........coeeieeieeiiieesie e 35
B. DIGItAl ..o 36
7. MOQUI LED ... 36
8. SenSor INFra REM.........ooiiiiiiice e 38
G. Software Arduino IDE..........ccccoiiiiiiiiie e 40
1. MENU FLE . 40
2. MENU SKELCN ... 41
3. MENU TOOIS .. 41
4, IMENU HEIP. ...t 41
H. Software Text Editor Notepa_d FH i 42
i
1. Bahasa Pemograman Notepad ++.........ccccoovviiieiiiinenences 42

BAB 11l PERANCANGAN SISTEM

A. BIoK Diagram SISTEM .......coiiiiirieieiesiesie e 44



B. Prinsip Kerja Alat ........ccoooiiiiie e 44

C. Membuat SKEICN .......cviiiiiii e 45
1. Mengetikan Kode Program Pada SKetch............cccccevvniiiicnnninne 46
2. Menyimpan SKELCh .........cccooiiiiiiiice s 47
3. Menjalankan SKetCh ... 47
4. Cara Memperbaiki Kesalahan..............ccoconnniiiiiinncscen, 48
5. Mengapload File ... 49
D. Rancangan Modul Program ...........ccccceiveierieeneeriesieesie e e e e, 50
1. FIOWCRAIT. ... 50

BAB IV PENGUJIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Realisasi Alat ...........cccooviiiiiiiiice e 52
B. PENQUJIAN SISTEM ..ot 52
1. Pengujian Sensor INfra Red..........ccocvveieiiiiiinccee e 53
2. Pengujian Program RFID.........ccccocviiiiiiee e 53
3. Pengujian Motor DC ... 54
4. Pengujian LCD .......coviieie e 55



5. Pengujian Program PL0.........cccoviiiiiiiiiiciene e 56

BAB V PENUTUP
A, KESIMPUIAN ..o e 57
B SAIaN . e 57
DAFTAR PUSTAKA ..t 59
LAMPIRAN ..ottt ettt e e nraeteanaesnaenseeneennee e 60

Xi



DAFTAR TABEL

1.SIMDBOI FIOWCAID ... 21
2. Spesifikasi Board Arduind Mega 2560..........ccccoereiirininieiceee e 26
B SYINTAX .ttt 28
4.0perator ArtMALIKA ..........cccciveiieieie e 31
5.0perator PerbandiNgan ...........cccvoieiieieiieiiese e 32
6. BItWISE OPEIALON .....ocvviiiiie ettt re e ae e e annas 32
7.0perator BOOIBAN .........ccviiiiccc et 33

Xii



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

DAFTAR GAMBAR

MOTOE DIC ... 11
Penukaran Gelas Isi Gelas Adan Gelas B...........cccoeveieiiiiniiiniicn 13
. Langkah-langkah penukaran gelas isi gelas Adan gelas B ............ccccceevvnnen.
Flowchart luas dan keliling lingkaran .............cccoceoveiiieie e, 25
Diagram Blok Kendali Loop Terbuka ...........cccevvvieiieniii e 26
Diagram Blok Kendali Loop Tertutup........cccevvvevieeieiieie e 26
Arduind Mega 2560 .........ceecveiiiiiie e 27
LB ettt b b e 37
PANE] LA PLO ... 37
SeNSOr INFra REA........oviiiic e 38
PiN FOLO TranSISLOr......c.civiiviieiiieeieesie e 39
Tampilan Jendela Arduino IDE ... 40
Tampilan Jendela Notepad ++4 .......cccocoeiieiiiic e 42
[ 101 DT o[ - o o S SSR 44
SKELCN AFAUINO ... 45
Pengetikan SKEtCh..........ccooov i 46
MENYIMPAN FIlE .....oooiiiiie e 47
Menjalankan SKetCh..........cccvoiiiiiii i 48
SKELCH EITON ..o 49
UPI0ad File.. ..o 50
Flowchard Alat Pengunjung Pariwisata..........c.cccevveiieeiieiine e 51

Xiii



22.

23.

24,

25.

26.

27.

Realisasi Alat Pengunjung Pariwisata............cccocvveevieiiieiiie s 52
Listing Program Pengujian Sensor Infra Red ............ccooviiieiineniincecee, 53
Listing Program Pengujian RFID .........ccooiiiiiiiiiiieeee e 54
Listing Program Pengujian Motor DC ..o 54
Listing Program Pengujian LCD .........ccccoiiiieiininiiesieeseeee e 55
Listing Program Pengujian P10 .........ccccoiieiiiieiieiee e 56

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

1. Hasil Rancangan Proyek AKNIT ... 60

2. Listing Program Proyek AKNIT ..o s

XV



BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Indonesia adalah negara yang memiliki tempat wisata yang beragam,
antara lain wisata alam dan wisata budaya. Masing-masing dari wisata tersebut
memiliki keindahan dan ciri khas tersendiri. Sektor pariwisata merupakan faktor
penting bagi pendapatan daerah dan negara, karena selain memberikan
keuntungan bagi tempat wisata itu sendiri juga memberi keuntungan pada
infrastruktur yang menjadi pendukungnya, seperti tempat penginapan, biro
perjalanan, rumah makan, penjual oleh- oleh dan penjual cinderamata.

Melalui pendekatan teknologi informasi, kondisi tersebut dapat dipenuhi
dengan adanya sistem informasi yang memiliki tampilan lebih menarik dan
sekaligus menjadi alternatif lain bagi masyarakat. Dengan menggunakan
teknologi informasi ini, maka masyarakat dapat memperoleh informasi tentang
pariwisata yang ada di indonesia dengan cepat dan mudah. Setelah masyarakat
memperoleh informasi tentang pariwisata dan infrastruktur pendukungnya, maka
secara otomatis jumlah pengunjung tempat pariwisata akan meningkat.

Perkembangan teknologi berbasis mikrokontroler pada abad -21 terjadi
dengan sangat cepat. Kemajuan ini dapat dirasakan dengan munculnya
banyaknya peralatan mutakhir yang bisa dioperasikan dengan mengguna kan
komputer maupun beberapa tombol sederhana. Hampir keseluruhan peralatan
elektronik yang berada disekitar telah dikendalikan dengan adanya mikrochip

dan mikrokontroler, bahkan dalam skala kecil seperti pabrik pembuatan mobil






dan motor. Kemajuan teknologi secara langsung telah membantu umat manusia
lebih mudah melakukan hal yang dianggap sulit. Hadirnya produsen-produsen
elektronika di Indonesia dan dunia telah mendorong terciptanya persaingan
harga yang kompetitif sehingga mikrokontroler dan alat pendukungnya menjadi
lebih murah. Permasalahan yang dibutuhkan untuk menetapkan pendapatan dari
suatu daerah dapat dilihat dari jumlah pengunjung yang datang ke suatu daerah,
laporan jumlah pengunjung pariwisata suatu daerah sangat dibutuhkan untuk
menetapkan pendapatan suatu daerah. Penghitungan jumlah pengunjung wisata
sekarang ini masih menggunakan sistemmanual.

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan tersebut, maka penulis
tertarik untuk untuk membuat sebuah alat yang mampu mengatasi permasalahan
tersebut dan menjadi judul proyek akhir maka penulis mengambil.

judul yaitu : bagian Software dibuat oleh Yogi armanito / 17066041
dengan judul Perancangan Program Alat Pembuatan Informasi Jumlah
Pengunjung Pariwisata Dengan Portal Masuk Otomatis Menggunakan
Arduino Mega 2560.

Sedangkan bagian Hardware dibuat oleh Fikri Al Makruf / 17066045
dengan judul Perancangan Alat Pembuatan Informasi Jumlah Pengunjung
Pariwisata Dengan Portal Masuk Otomatis Menggunakan Arduino Mega

2560



Alat ini memiliki kemampuan untuk menghitung jumlah pengunjung
pariwisata yang efektif dan tidak memiliki banyak waktu dalam pengerjaannya,
Serta alat ini juga memakai rfid dan motor dc dalam pengerjaannya. Alat ini
diharapkan dapat menjadi solusi tetang permasalahan yang dihadapi oleh

pengelola pariwisata.

. Identifikasi Masalah

Dari penjelasan latar belakang masalah di atas maka dapat diidentifikasi
masalahnya sebagai berikut:
1 Proses pembayaran dengan karcis masuk pada suatu objek pariwisata
kurang efisien.

2. Tidak terhitung orang yang masuk dalam pariwisata tersebut.

. Batasan Masalah

Dalam hal ini ditetapkan batasan masalah pada sistem yang dirancang, hal
ini dimaksudkan agar tidak terjadi perluasan masalah di dalam pembahasan
sebagai berikut :

1 Pengontrolan sistem menggunakan ArduinoMega.
2. Menggunakan pemograman yang digunakan adalah bahasa arduino / C++.
3. Menggunakan sensor infrared digunakan untuk menghitung pengunjung

keluar.



4. Menggunakan RFID digunakan sebagai akses buka portal dan menghitung

jumlah pengunjung.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah dapat diidentifikasi masalah maka

pembuatan batasan masalah sebagai berikut:

1 Bagaimana merancang dan membuat program alat sistem in jumlah
pengunjung pariwisata menggunakan microcontroller Arduino?

2. Bagaimana merancang dan membuat sistem dengan memanfaatkan
sensor Infra Red dan Foto Dioda ?

3 Bagaimana cara kerja alat untuk melakukan penghitungan jumlah
pengunjung di tempat pariwisata?

. Tujuan Proyek Akhir

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka dapat di jelaskan tujuannya

sebagai berikut:

1 Dapat merancang dan membuat program alat sistem jumlah pengunjung
pariwisata menggunakan microcontroller Arduino
2. Dapat merancang dan membuat sistem dengan memanfaatkan sensor Infra

Red dan Foto Dioda.



3. Dapat mengetahui cara kerja alat untuk melakukan penghitungan jumlah

pengunjung di tempat pariwisata

F. Manfaat Proyek Akhir

Manfaat dari proyek akhir ini adalah:
1 Dapat mengetahui jumlah pengunjung pariwisata yang masuk dan
pengunjung yang keluar.

2. Dapat mempermudah pengumpulan data secara akurat.



