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ABSTRAK 

 

Annisa Septiani : Pengembangan Bahan Ajar CD Interaktif Berbentuk 

PowerPoint pada Materi Suhu dan Kalor untuk 

Pembelajaran Fisika Kelas X SMA 

 

Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) menuntut guru untuk 

mampu mengembangkan perangkat pembelajaran sendiri, salah satunya adalah 

bahan ajar. Pada umumnya sekolah menggunakan bahan ajar dalam bentuk cetak, 

seperti buku ajar, lembar kerja siswa dan modul. Sesuai dengan tuntutan 

perkembangan teknologi, dibutuhkan bahan ajar yang bisa membantu guru 

mengembangkan kemampuan dan fasilitas komputer. Komputer sangat membantu 

dalam pembuatan bahan ajar, salah satunya bahan ajar CD interaktif. Konsep 

fisika yang abstrak dapat menjadi lebih mudah dipahami siswa menggunakan 

animasi yang menarik pada CD interaktif ini. Penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilkan bahan ajar CD interaktif berbentuk powerpoint pada materi Suhu 

dan Kalor yang valid, praktis, dan efektif digunakan di dalam pembelajaran fisika 

kelas X SMA.  

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (R&D). Perangkat 

pembelajaran dikembangkan menggunakan four-D model yang terdiri atas empat 

tahap, yaitu define, design, develop dan disseminate. Tahap disseminate tidak 

dilakukan. Pengumpulan data dilakukan dengan validasi dan uji coba terbatas 

bahan ajar yang dikembangkan. Rancangan bahan ajar yang telah didesain, 

divalidasi oleh tiga orang dosen fisika dan satu orang guru fisika, kemudian di uji 

coba secara terbatas di Kelas X.5 SMAN 1 VII Koto Sungai Sarik Padang 

Pariaman untuk mengetahui praktikalitas dan efektivitas bahan ajar yang 

dikembangkan. 

Berdasarkan analisis data dapat dikemukakan tiga hasil penelitian. 

Pertama, nilai validitas oleh tenaga ahli memiliki validitas tinggi nilai rata-rata 

89,53 pada kategori sangat valid. Kedua, nilai praktikalitas bahan ajar fisika CD 

interaktif menurut guru Fisika sebagai praktisi adalah 100 dan nilai praktikalitas 

menurut siswa 89,2, keduanya berada pada kategori sangat praktis. Ketiga, 

penggunaan bahan ajar CD interaktif adalah sangat efektif yang disimpulkan dari 

nilai rata-rata angket efektifitas adalah 89,42 dan ditandai dengan peningkatan 

hasil belajar fisika siswa. Jadi, dapat disimpulkan bahwa bahan ajar CD interaktif 

berbentuk powerpoint pada materi Suhu dan Kalor sangat valid, praktis dan 

efektif digunakan di dalam pembelajaran fisika kelas X SMA.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Masalah pendidikan di Indonesia masih menjadi isu sentral yang selalu 

dibicarakan semua orang, baik yang bersentuhan langsung dengan urusan 

pendidikan maupun tidak, karena ukuran kualitas dan kuantitas dunia pendidikan 

menjadi cermin kemajuan sebuah peradaban.  Peran penting dari seorang pendidik 

yang paling vital adalah mempersiapkan siswa sebagai Sumber Daya Manusia 

(SDM) yang berkompeten dan berdaya saing global untuk mengantisipasi era 

global dunia pendidikan yang bersaing dalam pasar kerja global. Salah satu 

cabang ilmu pengetahuan yang sangat menunjang terbentuknya SDM yang 

berkompeten  adalah fisika. Fisika dapat membekali siswa dengan berbagai 

pengetahuan yang berkaitan dengan perkembangan teknologi saat ini, sehingga 

diharapkan dapat  menciptakan SDM yang mampu menghadapi tantangan di 

dunia pendidikan.  

Pemerintah telah melakukan berbagai upaya untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran fisika, baik melalui program sertifikasi guru maupun melalui 

pembenahan sarana dan prasarana serta perangkat pembelajaran. Namun, hasil 

belajar siswa pada pelajaran fisika masih jauh dari harapan. Berdasarkan hasil 

wawancara penulis dengan beberapa siswa SMA dari sekolah yang berbeda di 

kota Padang, fisika dianggap sebagai pelajaran yang sulit bahkan ada siswa kelas 

X yang tidak mau masuk program studi IPA di kelas XI karena ada pelajaran 

fisika.  Sebagian besar siswa belajar fisika dengan menggunakan rumus tanpa 
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mengerti makna fisisnya, sehingga fisika hanya dianggap sebagai pelajaran yang 

terdiri dari kumpulan rumus yang harus dihapal. Beberapa faktor penyebabnya 

adalah motivasi dan minat siswa yang rendah, bahan ajar yang kurang bervariasi 

serta proses pembelajaran yang dilakukan oleh guru belum dapat menarik 

perhatian siswa. 

Rata-rata di setiap sekolah yang penulis amati, bahan ajar yang digunakan 

adalah bahan ajar yang dijual bebas di pasaran bukan bahan ajar yang 

dikembangkan sendiri oleh guru, seperti buku ajar, lembar kerja siswa, dan 

modul. Bahan seperti ini belum maksimal memenuhi kebutuhan siswa, karena 

setiap kebutuhan siswa dalam pembelajaran hanya dapat diketahui oleh guru yang 

mengajar di kelas.  Sekolah pada umumnya telah menyediakan sarana belajar 

yang memadai seperti komputer. Komputer merupakan potensi besar bagi guru 

untuk mengembangkan bahan ajar yang sesuai dengan perkembangan zaman. 

Namun pada kenyataannya labor komputer hanya digunakan untuk mata pelajaran 

Teknologi Informatika dan Komunikasi, padahal komputer juga bisa digunakan 

untuk mengembangkan bahan ajar fisika. Hal ini diharapkan dapat menjadikan 

fisika sebagai pelajaran yang menyenangkan. 

Salah satu cara untuk mengubah persepsi negatif tentang fisika antara lain: 

menghubungkan fisika dengan kegiatan yang menyenangkan, belajar bukan 

dengan penghafalan rumus, melainkan memahami konsep fisis yang terkandung 

dalam materi fisika. Pelaksanaan proses pembelajaran fisika dapat efektif, efisien, 

dan menarik dengan memanfaatkan berbagai alat peraga dan multimedia serta 

menghubungkannya dengan fakta yang dekat dengan kehidupan sehari-hari siswa. 
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Berdasarkan hal ini, untuk meningkatkan kualitas pembelajaran guru memang 

perlu membekali diri dengan berbagai pengetahuan dan teknologi 

pembelajarannya. Salah satu alternatif untuk mengatasi permasalahan ini adalah 

menghasilkan bahan ajar berkualitas yang dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran bagi siswa untuk mengkontruksi pengetahuan Fisika. 

Pemilihan bahan ajar  fisika yang tepat sangatlah penting dilakukan oleh 

guru agar siswa tertarik dan senang mempelajari fisika. Sesuai dengan kemajuan 

ilmu pengetahuan dan teknologi, bahan ajar interaktif diperkirakan merupakan 

suatu alternatif yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran fisika yang 

sesuai dengan tuntutan pelaksanaan pembelajaran fisika. Bahan ajar interaktif ini 

merupakan kombinasi dari teks, grafik, gambar, animasi, audio dan video, yang 

oleh penggunanya dimanipulasi atau diberi perlakuan untuk mengendalikan suatu 

perintah dari suatu presentasi. Bahan ajar interaktif biasanya dikemas dalam 

bentuk Compact Disk (CD). Pembuatan CD interaktif memerlukan aplikasi 

demonstrasi interaktif pada komputer kita. Berkaitan dengan hal itu, penulis 

menggunakan Macromedia Flash 8 sebagai software aplikasinya, sehingga dalam 

menyiapkan CD interaktif diperlukan pengetahuan dan keterampilan pendukung 

yang memadai, terutama dalam mengoperasikan komputer. 

Saat ini komputer bukanlah barang mewah lagi di dunia pendidikan. 

Komputer merupakan salah satu sarana yang sangat dibutuhkan untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan. Program yang ada dalam komputer seperti 

Microsoft Office, rata-rata sudah dikuasai oleh siswa dan guru, minimal Microsoft 

Office Word, Microsoft Office PowerPoint dan Microsoft Office Excel, sehingga 
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guru tidak perlu kesulitan dan canggung dalam  menggunakan dan 

mengoperasikan program ini. Microsoft office PowerPoint merupakan program 

komputer yang sering digunakan dalam dunia pendidikan. Microsoft Office 

PowerPoint dapat dilinkkan dengan gambar, musik, grafik, foto dan animasi 

dalam bentuk macromedia Flash. Tampilan CD interaktif yang dibuat dalam 

bentuk PowerPoint, bertujuan agar guru dapat termotivasi untuk mengembangkan 

potensi diri serta memaksimalkan penggunaan sarana pendidikan untuk 

mengembangkan bahan ajar yang menarik.  

Keuntungan mengembangkan CD interaktif diantaranya menjadikan 

konsep yang selama ini abstrak dan kurang terfikirkan oleh siswa menjadi lebih 

nyata dan jelas dengan bantuan animasi komputer. Selain dapat dibuat animasi, 

CD interaktif juga dapat di desain semenarik mungkin dengan kombinasi warna, 

gambar yang kontekstual, dan musik. Keuntungan bagi guru adalah dapat 

menerapkan pembelajaran berbasis ICT dan memudahkan dalam menyampaikan 

materi yang diajarkan. Di sisi lain keuntungan bagi siswa adalah mendapatkan 

sumber belajar yang praktis, menarik, dan menyenangkan. 

Materi yang dikembangkan melalui CD interaktif ini adalah materi suhu 

dan kalor. Pada materi suhu dan kalor terdapat beberapa konsep abstrak seperti 

aliran kalor pada peristiwa konduksi dan konveksi yang tidak bisa dipahami siswa 

secara optimal melalui bahan ajar cetak atau praktikum. Konsep-konsep yang 

abstak tersebut dapat dibuatkan animasinya melalui CD interaktif, sehingga 

pemahaman materi suhu dan kalor dapat dipahami secara optimal oleh siswa.  
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Bahan ajar CD interaktif memang telah banyak dikembangkan, di 

antaranya oleh Amra Ahmad (2011) dan Gumpana Sauti  (2012),  namun ada 

beberapa perbedaan produk yang penulis rancang dengan produk sebelumnya. 

Tampilan CD interaktif pada bahan ajar sebelumnya menggunakan Macromedia 

Flash, sedangkan CD interaktif yang dikembangkan ini menggunakan powerpoint 

yang diintegrasikan dengan macromedia flash. Bahasa yang digunakan pada 

bahan ajar ini adalah Bahasa Indonesia, sedangkan penelitian sebelumnya 

menggunakan Bahasa Inggris. Selain itu, kelebihan yang sangat menonjol pada 

CD interaktif yang dikembangkan ini adalah pada animasinya. Animasi yang 

dibuat disesuaikan dengan peristiwa yang dekat dengan kehidupan sehari-hari 

siswa, sederhana dan didesain untuk penanaman konsep fisika. Pada bagian 

eveluasi dibuat game-game yang menarik sehingga siswa bersemangat dalam 

mengerjakan soalnya. Keunggulan ini diharapkan dapat menjadikan bahan ajar 

CD Interaktif ini lebih baik dari yang sebelumnya. 

Dengan dasar ini penulis tertarik untuk mengembangkan bahan ajar 

interaktif yang dapat digunakan dalam pembelajaran fisika. Oleh kerena itu 

penulis mengangkatkan penelitian yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar CD 

Interaktif Berbentuk Powerpoint pada Materi Suhu dan Kalor untuk Pembelajaran 

Fisika Kelas X SMA”. 

B. Batasan Masalah 

Mengingat luasnya permasalahan yang ada dan keterbatasan penulis maka 

perlu dilakukan beberapa pembatasan masalah, yaitu : 
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1. Bahan ajar interaktif yang dimaksud diterbitkan dalam bentuk CD berupa teks, 

gambar, animasi, dan video. 

2. Pengembangan bahan ajar dilakukan hanya sampai pada tahap pengembangan 

(develop) dengan menggunakan model pengembangan 4D (Define, Design, 

Develop, dan Desseminate). 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan, maka dapat 

dirumuskan masalah dalam penelitian ini. Sebagai perumusan masalah penelitian, 

yaitu: 

1.  Apakah bahan ajar CD interaktif berbentuk powerpoint pada materi Suhu dan 

Kalor yang dikembangkan valid digunakan dalam pembelajaran fisika kelas X 

SMA? 

2. Apakah bahan ajar CD interaktif berbentuk powerpoint pada materi Suhu dan 

Kalor yang dikembangkan praktis digunakan dalam pembelajaran fisika kelas 

X SMA?  

3. Apakah bahan ajar CD interaktif berbentuk powerpoint pada materi Suhu dan 

Kalor yang dikembangkan efektif digunakan dalam pembelajaran fisika kelas 

X SMA? 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan yang hendak dicapai dari penelitian ini adalah 

1. Menghasilkan bahan ajar CD interaktif berbentuk powerpoint pada materi 

Suhu dan Kalor yang valid digunakan dalam pembelajaran fisika kelas X SMA.  
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2. Menghasilkan bahan ajar CD interaktif berbentuk powerpoint pada materi 

Suhu dan Kalor yang praktis digunakan dalam pembelajaran fisika kelas X 

SMA. 

3. Menghasilkan bahan ajar CD interaktif berbentuk powerpoint pada materi 

Suhu dan Kalor yang efektif digunakan dalam pembelajaran fisika kelas X 

SMA. 

E. Kegunaan Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan bermanfaat : 

1. Bagi guru bidang studi fisika yang mengajar di kelas X sebagai media, baik 

sebagai tambahan maupun sebagai pelengkap dalam pembelajaran. 

2. Bagi siswa sebagai sumber belajar yang dapat digunakan untuk meningkatkan 

motivasi, keaktifan, kemandirian, dan penguasaan terhadap fisika. 

3. Peneliti lain sebagai sumber ide dan referensi dalam pengembangan bahan ajar 

dalam bentuk CD interaktif. 

4. Peneliti sebagai pengalaman awal dalam rangka pengembangan diri dalam 

bidang penelitian, menambah pengetahuan dan pengalaman sebagai calon 

pendidik dan sebagai syarat untuk menyelesaikan jenjang program Strata 1 di 

Jurusan Fisika FMIPA UNP. 
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