ABSTRAK

Cici Astria : Perancangan dan Sistem Informasi Taman Marga Satwa dan
Budaya Kinantan Berbasis Web

Informasi adalah hasil dari pengolahan data dalam bentuk yang lebih berguna
dan lebih berarti bagi penerimanya yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian
(event) yang nyata (fact) yang digunakan untuk pengambilan keputusan. Sistem
Informasi Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan bertujuan untuk menyediakan
berbagai informasi tentang Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan. Sistem
informasi yang berbentuk basis data yang ada sekarang pengunjung tidak bisa
mengakses informasi secara lengkap, tepat, cepat dan efisien. Pengunjung harus
datang ke Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan atau harus bertanya ke orang
lain jika ingin mengetahui informasi tentang Taman Marga Satwa dan Budaya
Kinantan serta pengelolaan data di Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan masih
manual. Oleh karena itu sistem yang ada sekarang tidak dapat memenuhi tuntutan
kebutuhan informasi itu, maka perlu dikembangkan agar dapat menampilkan
informasi tentang Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan secara langsung, cepat
dan bertaraf internasional. Dalam perancangan sistem informasi semua data-data
yang berkaitan dengan Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan disimpan pada
sebuah gudang file yang disebut database. Database yang digunakan untuk
pembuatan Sistem Informasi Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan
menggunakan MySQL. Dalam perancangan basis data atau database diperlukan
beberapa tahap perancangan, untuk menghasilkan basis data yang baik dan benar
perlu dilakukan tahap-tahap perancangan sistem seperti Diagram konteks, DFD,
ERD, dan lain-lain, tujuannya untuk menghasilkan input data yang baik. Dan dalam
pembuatan tampilan (interface) menggunakan PHP, HTML, CSS dan Javascript.
Proyek Akhir ini membahas mengenai perancangan dalam membuat sebuah Sistem
Informasi berbasiskan web, untuk membantu dalam proses penyampaian informasi
Taman Marga Satwa dan Budaya Kinantan.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kebun binatang atau Taman Marga Satwa adalah tempat memelihara
hewan dalam lingkungan buatan, dan dipertunjukkan kepada publik. Ini dapat
dilihat dengan banyaknya kebun binatang yang ada disetiap negara yang ada
dipermukaan bumi. Salah satu kebun binatang komunitas adalah Taman
Marga Satwa & Budaya Kinantan.

Taman Marga Satwa & Budaya Kinantan tidak hanya berfungsi
seperti yang dinyatakan dalam Surat Keputusan Direktorat jenderal
Kehutanan Nomor 20 / Kpts/ DJ/ 1/1978, yaitu sebagai wadah pendidikan,
sarana rekreasi dan apresiasi alam, penelitian, perlindungan dan pelestarian
alam, Anna (2009:3) . Binatang yang dipelihara di kebun binatang sebagian
besar adalah hewan yang hidup di darat, sedangkan satwa air hanya sebagian
kecil saja dan dipelihara di akuarium. Melihat perkembangannya dari hari ke
hari, ternyata bisa membuat kelebihan tersendiri bagi kebun binatang maupun
pada pengunjung. Maka didirikanlah sebuah wadah yang bisa mendata
pengelolaan kebun binatang dan memberikan informasi pada masyarakat
tentang Taman Marga Satwa & Budaya Kinantan agar informasi tersebut
cepat, tepat dan efisien tanpa dibatasi oleh waktu.

Seiring dengan perkembangannya, Taman Marga Satwa & Budaya

Kinantan mempunyai kendala baik itu dalam pengolahan data, penyampaian



informasi kepada masyarakat, maupun pengelolaan dan pemeliharaan kebun
binatang itu sendiri. Salah satu cara untuk menanggulangi hal tersebut adalah
dengan menerapkan peranan teknologi informasi.

Untuk mengetahui informasi tentang Taman Marga Satwa & Budaya
Kinantan saat ini masih dilakukan secara manual, yaitu dengan mendatangi
langsung sekretariat Taman Marga Satwa & Budaya Kinantan dan melalui
informasi pengumuman baik melalui tulisan maupun lisan. Informasi yang
didapat secara lisan maupun tulisan sering kurang akurat dan juga memakan
waktu dan biaya.

Taman Marga Satwa & Budaya Kinantan perlu diterapkan suatu sistem
informasi yang berbasiskan WEB yang bertujuan untuk melaksanakan suatu
kegiatan pengelolaan dan pemeliharaan kebun binatang dalam rangka
meningkatkan kebutuhan dari kebun binatang itu sendiri. Dengan adanya
Sistem Informasi tersebut dapat mempermudah Taman Marga Satwa &
Budaya Kinantan dalam memperoleh data, keamanan data dan informasi yang
dibutuhkan dari pihak luar.

Peranan teknologi informasi pada aktifitas manusia pada saat ini
memang begitu besar. Teknologi informasi telah menjadi fasilitator utama
bagi kegiatan-kegiatan bisnis, memberikan andil besar terhadap perubahan-
perubahan yang mendasar pada struktur, operasi, dan manajemen organisasi
Kadir (2003: 15). Teknologi Informasi juga telah banyak digunakan oleh

perusahaan, lembaga pendidikan maupun organisasi untuk media publikasi.



Sistem informasi merupakan suatu bentuk data informasi yang dibuat,
diterima dan disimpan dalam bentuk program aplikasi yang terdapat pada
suatu unit komputer yang terhubung dalam suatu jaringan intranet maupun
dalam jaringan internet, yang tampilan data dan informasinya berbentuk
World Wide atau program lainnya.

Untuk menerapkan teknologi informasi tersebut maka harus memiliki
sistem informasi yang online ke internet. Pada dasarnya sistem informasi ini
berisikan informasi berita terbaru, profil Taman Marga Satwa & Budaya
Kinantan, program pengelolaan maupun kegiatan.

Berdasarkan uraian diatas, dibutuhkan sebuah sistem informasi kebun
binatang Bukittinggi, maka penulis merancang sebuah proyek akhir dengan
judul “*Perancangan Sistem Informasi Taman Marga Satwa & Budaya

Kinantan Berbasis Web”.

. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat diindentifikasi masalah
yang ada sebagai berikut :

1. Apakah dengan pengembangan sistem informasi secara komputerisasi
dapat memberikan informasi yang sangat memuaskan baik bagi
pengunjung maupun pengurus dalam pengelolaan Taman Marga Satwa &
Budaya Kinantan agar cepat, tepat & efisien maka rancangan sistem
informasi semacam apakah yang harus dibuat.

2. Seberapa jauh perancangan sistem informasi yang dibuat ini mampu

memberikan kemudahan bagi pemakai (UserPublic) serta bagi pengurus



untuk mendapatkan informasi pendaftaran dan pengelolaan data Taman
Marga Satwa & Budaya Kinantan?
3. Belum tersedia Free Software yang menampilkan sistem informasi

Taman Marga Satwa & Budaya Kinantan.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka dilakukan pembatasan
masalah sebagai berikut :

1. Data seputar informasi ruang lingkup, pengelolaan data, dan agenda
kegiatan pengelolaan Taman Marga Satwa & Budaya Kinantan secara
langsung.

2. Merancang untuk manajemen administrator, pengurus dan pengunjung.

3. Software komputer yang digunakan adalah bahasa PHP & DBMS

MySQL dengan Editor Dreamweaver MX.

D. Rumusan Masalah
Sesuai dengan batasan masalah diatas, maka permasalahan dalam
proposal proyek akhir ini dapat dirumuskan yaitu “Bagaimana merancang
website Taman Marga Satwa & Budaya Kinantan sebagai media informasi

menggunakan bahasa pemograman PHP dan DBMS MySQL”.

E. Tujuan
Perancangan Sistem Informasi Taman Marga Satwa & Budaya
Kinantan Berbasis Web mempunyai tujuan yaitu merancang Sistem Informasi

Berbasiskan WEB pada Taman Marga Satwa & Budaya Kinantan.



F. Manfaat
Manfaat dari sistem informasi Taman Marga Satwa & Budaya

Kinantan berbasiskan web adalah sebagai berikut:

1. Memberikan informasi tentang Taman Marga Satwa & Budaya Kinantan
yang diinginkan pengunjung, secara cepat dan tepat tanpa dibatasi oleh
ruang dan waktu.

2. Memberikan kemudahan para pengunjung Taman Marga Satwa & Budaya
Kinantan untuk berinteraktif melalui jaringan internet dan juga dapat
melihat penunjuk jalan serta melihat satwa-satwa dari form yang telah
disediakan.

3. Memberikan kemudahan dalam layanan pemeliharaan kebun binatang

dengan cepat dan tepat serta teratur.
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