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ABSTRAK

Annissa/2022: Meningkatkan Kreativitas dan Hasil Belajar Siswa dalam
Pembelajaran Seni Rupa Melalui Penggunaan Media
Berbasis Canva di Kelas VII1.6 SMP Negeri 13 Padang

Penelitian ini bertujuan untuk 1)Meningkatkan kreativitas siswa dalam
pembelajaran seni rupa melalui penggunaan media berbasis canva di kelas VI11.6
SMPN 13 Padang. 2) Meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran seni
rupa melalui penggunaan media berbasis canva di kelasVI111.6 SMPN 13 Padang.

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian tindakan kelas.
Prosedur penelitian berbentuk siklus. Setiap siklus terdiri dari empat tahapan yaitu
perencana, tindakan, observasi, refleksi. Instrument penelitian yaitu tes hasil
belajar siswa, angket Kkreativitas siswa,lembar observasi aktivitas guru, lembar
observasi aktivitas siswa dan analisis data dengan uji t SPSS versi 22.

Hasil penelitian menunjukkan 1) penggunaan media berbasis canva dapat
meningkatkan kreativitas pada proses pembelejaran seni rupa, Sedangkan rata-rata
kreativitas belajar siswa pada pra siklus 3,51 pada siklus I meningkat menjadi
3,66 dan pada siklus Il meningkat menjadi 4,48. 2) penggunaan media berbasis
canva dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran menggambar
model. Hal ini dapat di lihat pada hasil ketuntasan pra siklus 31,25% pada siklus |
menjadi 78,12% dan pada siklus Il meningkat menjadi 93,75%.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Proses pembelajaran adalah suatu sistem yang terdiri dari berbagai
komponen yang saling berinteraksi, berhubungan dan saling ketergantungan
sehingga mampu menciptakan proses pembelajaran yang berkualitas. Untuk
itu proses pembelajaran di kelas harus menjadi perhatian para guru. Guru
merupakan salah satu komponen dari perangkat sistem yang ada di sekolah,
sebagai tenaga propesional, guru memiliki peran yang sangat penting dalam
pembentukan sumber daya manusia.

Berdasarkan pengalaman peneliti selama melakukan pembelajaran di
sekolah SMPN 13 Padang ada beberapa permasalahan yang di temukan di
sekolah tersebut, diantaranya adalah rendahnya rasa ingin tahu siswa,
rendahnya keingin tahuan siswa, rendahnya kemampuan siswa untuk
mengembangkan gagasan sehingga tidak mampu untuk menghasilkan suatu
produk yang baru atau kreatif.

Pembelajaran seni rupa materi menggambar model yang di pelajari oleh
siswa kelas VIII SMP N 13 Padang pada awal semester 1 th 2022 . peneliti
akan menggunakan materi menggambar model sebagai penelitian tindakan
kelas dikarenakan pada saat pelaksanaan pembelajaran berlangsung kreativitas
dan hasil belajar siswa diperlukan peningkatan, jika kreativitas siswa
membaik maka kualitas karya yang dihasilkan oleh siswa akan sangat baik

yang akan meningkatkan hasil belajar siswa.



Pembelajaran sebelumnya di SMPN 13 Padang guru hanya
menggunakan metode ceramah dan menggunakan buku paket tanpa adanya
menggunakan media untuk menunjang pembelajaran, selain itu metode yang
digunakan guru tidak sesuai dengan karakteristik materi ajar, ketidak sesuaian
ini di tandai dengan suasana pembelajaran di kelas seperti terkesan kaku dan
tidak terjadi interksi yang baik antara guru dan siswa.

Hal ini diduga menjadi penyebab rendahnya kreativitas siswa dalam
pembelajaran seni budaya yang berdampak terhadap hasil belajar siswa dalam
pembelajaran seni rupa. Hasil belajar seni budaya pada kelas VIII dapat di
lihat pada tabel berikut ini:

Tabel 1. Hasil nilai praktek materi menggambar model siswa SMP N 13

Padang
No Kelas Jumlah KKM Tuntas % Tidak %
Siswa Tuntas

1. VIILI 29 80 14 48,27% 15 51,72%
2. VIII.2 32 80 21 65,62% 11 34,37%
3. VIIIL.3 32 80 15 46,87% 17 53,12%
4, VIil.4 32 80 20 62,5% 12 37,5%
5. VIII.5 32 80 18 56,25% 14 43,75%
6. VIII.6 32 80 10 31,25% 22 68,75%
7. VIIIL7 32 80 16 50% 16 50%
8. VIII.8 32 80 22 68,75% 10 31,25%
9. VIII.9 32 80 23 71,87% 9 28,12%

Sumber: hasil penilaian guru kelas (2022)

Dari tabel di atas dapat di lihat bahwa ketuntasan tertinggi di raih kelas
VIIL9 vyaitu sebanyak 23 orang dengan pesentase 71,87%, dan jumlah
ketuntasan terendah pada kelas VI1I1.6 yaitu sebanyak 10 dengan persentase

31,25%. Sedangkan batas KKM di SMPN 13 Padang ini adalah 80. Hal ini



menunjukkan masih memerlukan sebuah upaya peningkatan kreativitas dan
hasil belajar siswa yang baik.

Dalam usaha untuk menigkatkan kreativitas dan hasil belajar siswa
dalam pembelajaran seni rupa yang rendah di SMPN 13 Padang ini maka
peneliti akan menggunakan media pembelajaran yang berbasis canva. Dengan
adanya media berbasis canva ini di harapkan akan mampu untuk
mengembangkan kreativitas serta meningkatkan hasil belajar siswa selama
proses pembelajaran berlangsung. Karena dengan media pembelajaran bebasis
canva ini siswa dapat berkreasi dengan baik, aktif serta mampu untuk
meningkatkan krativitas serta hasil belajar siswa di SMPN 13 Padang.

Pada penelitian ini penggunaan media berbasis Canva dalam
pembelajaran difokuskan untuk membantu siswa lebih memahami materi
pembelajaran. Canva sebagai sebuah produk media pembelajaran dalam
penelitian ini ditujukan agar siswa dapat mengakses dan mempelajari materi
pembelajaran dimana saja dan kapan saja pembelajaran yang variatif,
menarik serta bermanfaat untuk memberikan gambaran yang lebih konkret
mengenai materi pembelajaran bagi siswa.

Salah satu media yang dapat digunakan oleh pendidik  adalah
penggunakan media pembelajaran berbasis canva. Media berbasis canva ini
merupakan media yang dapat mempermudah peserta didik untuk lebih
memahami materi dikarena fitur yang ditampilkan lebih menarik dan banyak
pilihan sehingga kreativitas siswa dapat diasah dengan lebih baik. Media ini

di pandang cocok dengan materi menggambar model, karena materi yang di



sajikan terkonsep, jelas dan disertai juga dengan adanya media audio visual
yang menampilkan materi menggambar model tersebut lebih semangkin jelas,
sehingga siswa diharapkan akan lebih dapat meningkatkan kreativitasnya
dalam belajar seni rupa ini.

Canva merupakan sebuah website desain grafis yang membantu
pengguna merancang desain kreatif secara online, aplikasi ini menawarkan
akses yang mudah, tampilan depan yang menarik, baragam desain grafis,
animasi, template, dan nomor halaman yang menarik, dapat menghemat waktu
serta kemudahan penggunaan menjadi pertimbangan pemilihan Canva untuk
mengembangkan media pembelajaran. Saat ini Canva tersedia dalam versi
website, serta aplikasi bagi pengguna smartphone android.

Dalam penelitian ini penulis memilih kelas VIII1.6, karena di kelas
tersebut memiliki nilai ketuntasan terendah di bandingkan kelas VIII yang
lainya, dan juga rendahnya kreativitas siswa dilihat dari kualitas karya VI11.6
dalam pembelajaran seni rupa. Berdasarkan uraian di atas maka penulis
tertarik melakukan penelitian yang diberi judul “Meningkatkan Kreativitas
dan Hasil Belajar Siswa dalam Pembelajaran Seni Rupa melalui Penggunaan

Media Berbasis Canva di Kelas VII11.6 SMPN 13 Padang”.

. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan pada latar belakang masalah di atas, maka indentifikasi

masalahnya adalah sebagai berikut:.



1. Guru menggunakan media yang kurang bervariasi dalam pelaksanaan
pembelajaran seni budaya materi menggambar model di kelas VIII.6
SMPN 13 Padang.

2. Tugas yang di berikan guru kurang memicu kreativitas siswa kelas VI11.6
SMPN 13 Padang.

3. Siswa tidak mampu memberikan banyak gagasan terhadap pembelajaran
seni budaya.

4. Siswa kurang percaya diri untuk membuat tugas yang di berikan guru.

5. Rendahnya kreativitas siswa dalam pembelajaran seni budaya di kelas
VI11.6 SMPN 13 Padang.

6. Rendahnya hasil belajar siswa pada pembelajaran seni budaya di kelas
VII1.6 SMPN 13 Padang.

. Pembatasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka masalah
penelitian dibatasi pada penggunaan media berbasis canva untuk
meningkatkan kreativitas dan hasil belajar siswa kelas VIII.6 SMP N 13
Padang pada pembelajaran seni rupa.
. Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian dari pembatasan masalah di atas maka peneliti
menarik beberapa perumusan masalah sebagai berikut:
1. Apakah penggunaan media berbasis canva dapat meningkatkan kreativitas

siswa dalam pembelajaran seni rupa materi menggambar model di kelas

VII.6 SMPN 13 Padang ?



2.

Apakah penggunaan media berbasis canva dapat meningkatkan hasil
belajar siswa dalam pembelajaran seni rupa materi menggambar model di

kelas VI11.6 SMPN 13 Padang ?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan uraian dari perumusan masalah di atas maka peneliti

menarik beberapa tujuan penelitian sebagai berikut:

1.

1.

Meningkatkan kreativitas siswa dalam pembelajaran seni rupa materi
menggambar model melalui penggunaan media berbasis canva di kelas
VII11.6 SMPN 13 Padang.

Meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran seni rupa materi
menggambar model melalui penggunaan media berbasis canva di kelas

VI11.6 SMPN 13 Padang.

. Manfaat Penelitian

Teman sejawat

a. Dapat dijadikan sebagai acuan atau pedoman bahkan sebagai media
pembelajaran yang lebih efektif untuk di gunakan oleh guru agar siswa
menjadi lebih kreatif dan nilai siswa menjadi lebih baik kedepannya.

b. guru menjadi lebih kreatif saat melakukan proses belajar mengajar
dengan menggunkan media pembelajaran berbasis canva ini sehingga
tujuan dari penelitiian yang di lakukan oleh peneliti tercapai.

Bagi siswa

Siswa menjadi lebih mudah memahami materi pelajaran. Penyajian media

pembelajaran yang menarik dengan menggunkan media pembelajaran



berbasis canva ini maka akan membangkitkan kreatifitas siswa dalam
proses belajar mengajar sehingga di harapkan akan mencapai tujuan dari
penelitian ini.selain nilai yang akan jauh lebih baik kedepannya, siswa
yang akan menjadi lebih kreatif di bidang nya masing-masing.
3. Bagi institut atau organisasi sekolah
a. Hasil penelitian dapat di jadikan sebagai bahan acuan untuk
menambah kreatifitas siswa menjadi lebih baik kedepannya.
b. Sebagai acuan untuk meningkatkan mutu pendidikan pada lembaga
sekolah yang bersangkutan.
4. Bagi Peneliti
a. Dapat menyelesaikan perkuliahan sarjana strata satu di program studi

pendidikan seni rupa melalui Penelitian Tindakan Kelas ini.



