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ABSTRAK 

 

 

ALBERTO ADIA / 1202197 : Perancangan Sistem Informasi Petunjuk Arah 

Objek Wisata dan Fasilitas Umum di Kota 

Padang Berbasis Android 

 

Kemajuan teknologi yang berkembang dengan cepat pada saat ini 

berdampak pada perubahan segala aspek dalam kehidupan manusia. Salah satunya 

yaitu perkembangan teknologi informasi. Perkembangan teknologi informasi juga 

dapat dirasakan pada Sistem Informasi Geografis (SIG). Kota Padang terdiri dari 

wilayah daratan dan wilayah perairan atau wilayah lautan dengan begitu 

banyaknya wisata alam. Informasi tentang penyedia jasa tour guide atau penunjuk 

arah di Kota Padang sangat minim sehingga membuat para wisatawan nusantara 

dan manca negara susah untuk mencari tempat rekreasi dan fasilitas-fasilitas 

umum yang ada. Sebagian besar wisatawan yang ingin mengunjungi tempat 

wisata tertentu biasanya mengetahui lokasi dan informasinya hanya dari mulut ke 

mulut. Penggunaan peta digital Google Map untuk membangun Sistem Informasi 

Geografis (SIG) dapat menjadi salah satu sarana yang efektif untuk penyebaran 

informasi wisata di Kota Padang. 

  Perancangan aplikasi mapping objek wisata Kota Padang berbasis 

android ini visualisasi pemodelan UML (Unified Modelling Language) dengan 

menggunakan beberapa diagram visualisasi yang berorientasikan objek. Bahasa 

pemrograman yang digunakan untuk membuat web server adalah bahasa 

pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) berbasis framework codeigniter 

serta Javascript, AJAX, dengan MySQL sebagai Database Management System 

(DBMS), dan Sublime Text 3 sebagai editor. Kemudian bahasa pemograman untuk 

membuat aplikasi android adalah Bahasa Pemograman Java untuk membuat 

sistem web launcher, JQuery Mobile, dan Javascript. 

Perancangan aplikasi mapping Kota Padang berbasis android ini 

menghasilkan sebuah sistem informasi geografis berbasis client-server yang dapat 

memberikan informasi objek wisata sehingga memudahkan masyarakat untuk 

berkunjung dan menikmati wisata di Kota Padang.  

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Client-Server, Objek Wisata, 

Framework Codeigniter, Android. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi di era globalisasi saat ini berlangsung sangat 

cepat. Teknologi informasi sudah menjadi hal yang sangat lumrah dan sebuah 

keharusan dalam segala aspek kehidupan. Tak hanya itu, saat ini teknologi 

informasi bahkan telah menjadi sumber penghasilan kehidupan manusia dalam 

penyediaan dan pemberian banyak informasi baik dibidang  transportasi, olah 

raga, wisata, usaha, dan fasilitas umum  lainya. Keberadaan sebuah informasi 

yang realtime, cepat, dan akurat menjadi hal yang sangat penting bagi 

kelangsungan hidup manusia saat ini. Data dan informasi yang diperlukan tentu 

harus mudah diakses dengan efektif dan efisien oleh berbagai pihak yang 

berkepentingan. 

Salah satu informasi yang dibutuhkan masyarakat pada saat ini adalah 

kebutuhan informasi geografis. Pengelolaan data yang kompleks, memerlukan 

suatu sistem informasi yang secara terintegrasi mampu mengolah data spasial 

dan non spasial secara efektif dan efisien. Salah satu sistem yang dapat menjadi 

solusi akan hal tersebut adalah Sistem Informasi Geografis (SIG) atau juga 

dikenal sebagai Geographic Information Sistem (GIS). Teknologi GIS 

mengintegrasikan operasi pengolahan data berbasis database yang biasa 

digunakan saat ini, seperti pengambilan data berdasarkan kebutuhan, serta 

analisis statistik dengan menggunakan visualisasi yang khas serta berbagai 

keuntungan yang mampu ditawarkan melalui analisis geografis melalui 
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gambar-gambar petanya. Kemampuan tersebut membuat sistem informasi GIS 

berbeda dengan sistem informasi pada umumnya dan membuatnya berharga 

bagi perusahaan milik masyarakat atau perseorangan untuk memberikan 

penjelasan tentang suatu peristiwa, membuat peramalan kejadian, dan 

perencanaan strategis lainnya. 

Selain itu kemajuan teknologi yang semakin pesat, berpengaruh pula 

pada perkembangan perangkat mobile phone saat ini, sehingga penggunaan 

perangkat mobile phone semakin memasyarakat. Perkembangan ini sangatlah 

membantu dalam menyajikan informasi yang cepat dan efisien dengan 

pengaksesan internet melalui perangkat mobile phone tersebut. Meski 

perangkat mobile phone merupakan small device dengan layar penyajian yang 

sangat terbatas, tetapi penyajian informasinya pun tidak kalah optimal 

layaknya informasi yang diakses dari personal computer, tergantung 

bagaimana cara penyajiannya. 

Fitur yang sudah tersedia pada mobile phone masa kini adalah 

tersedianya fitur Global Positioning System (GPS) yang digunakan sebagai 

alat untuk mencari lokasi, dimana GPS merupakan sistem yang menggunakan 

fasilitas satelit untuk menemukan posisi atau suatu tempat di atas bumi. Selain 

itu juga terdapat fitur Location Based Service (LBS) yang merupakan layanan 

yang menyediakan informasi spasial yang mampu mendeteksi letak pengguna 

berada dengan berbasis pada lokasi geografis menggunakan layanan selular 

GSM yang berupa layanan internet. Kebanyakan pengguna internet di 

Indonesia berinteraksi di berbagai jejaring sosial, melakukan kegiatan e-
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commerce serta mencari berita-berita terbaru. Android merupakan salah satu 

platform yang menyediakan layanan GPS dan LBS. Pada saat ini, vendor 

smartphone lebih banyak memproduksi  smartphone berbasis android, yaitu 

vendor Acer, Asus, Dell, Huawei, HTC, LG, Nexian, Samsung, Sony dan 

masih banyak lagi vendor dunia yang memproduksi android. Hal tersebut 

dikarenakan android adalah sistem operasi berbasis open source sehingga 

bebas didistribusikan dan dipakai oleh vendor manapun. 

Android memiliki sejumlah kelebihan, diantaranya kemampuan Multi-

Tasking yang tidak terbatas, notification untuk memudahkan mengakses 

informasi, memiliki tampilan grafis yang indah, nyaman digunakan untuk 

browsing, menyediakan berbagai aplikasi dan game menarik dan gratis, 

terkoneksi dengan produk Google dan masih banyak lagi kelebihan yang 

ditawarkan oleh android. Dengan banyaknya kelebihan dan vendor yang 

tersedia tersebut, maka saat ini android telah berkembang pesat dari segi 

teknologi maupun dari segi jumlah device yang ada, sehingga masyarakat luas 

bisa memilih tipe smartphone android sesuai dengan kebutuhannya. 

Kota Padang adalah kota terbesar di pantai barat Pulau Sumatera 

sekaligus ibu kota dari provinsi Sumatera Barat, Indonesia. Kota Padang terdiri 

dari wilayah daratan dan wilayah perairan atau wilayah lautan. Luas wilayah 

lautan Kota Padang adalah 7200,00 km
2
, sedangkan luas wilayah daratan 

adalah 694,96 km², ± 434,63 km
2
 merupakan daerah perbukitan yang ditutupi 

hutan lindung, sementara selebihnya merupakan daerah efektif perkotaan. 

Wilayah daratan Kota Padang memiki ketinggian bervariasi, yaitu antara 0 m 
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sampai 1.853 m di atas permukaan laut. Kota Padang memiliki bibir pantai 

membujur dari Utara ke Selatan sepanjang 68,162 km dan terdapat 19 pulau-

pulau kecil serta memiliki dereta bukit barisan, dengan panjang daerah berbukit 

(termasuk sungai) 486,209 km
2
. 

Informasi tentang penyedia jasa tour guide atau penunjuk arah di Kota 

Padang sangat minim sehingga membuat para wisatawan nusantara dan manca 

negara susah untuk mencari tempat rekreasi dan fasilitas-fasilitas umum yang 

ada. Tercatat jumlah wisatawan nusantara dan manca negara ke Kota Padang 

dari tahun ke tahun mengalami peningkatan. 

Tabel 1. Jumlah Wisatawan Nusantara dan Mancanegara 

No Tahun Mancanegara Nusantara Jumlah 

1 2011 47,609 2,252,336 2,299,945 

2 2012 53,368 2,965,807 3,019,175 

3 2013 53,057 3,001,306 3,054,363 
 

Sebagian besar para wisatawan dan pendatang yang berkunjung atau 

berwisata di Kota Padang hanya berkunjung pada suatu tempat saja yang 

mereka kenali, padahal begitu banyak tempat-tempat dan fasilitas-fasilitas yang 

baik dan bagus untuk dikunjungi. Untuk itu diperlukan suatu metode penyajian 

informasi petunjuk arah yang lebih baik dan dapat menampilkan lokasi disertai 

dengan informasi yang berkaitan dengan Kota Padang. Maka untuk membantu 

masyarakat dalam menemukan lokasi objek wisata dan fasilitas umum di Kota 

Padang, dibangunlah sebuah aplikasi untuk memperoleh informasi tentang 

objek wisata dan fasilitas umum yang akan dituju melalui google maps. Sistem 

informasi ini dirancang dalam bentuk sebuah aplikasi mapping Kota Padang 

berbasis mobile dan didukung sebuah web yang bersifat sebagai server. 
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Aplikasi ini ditujukan untuk system operasi mobile phone android yaitu diakses 

secara mobile dengan menggunakan handphone yang menggunakan system 

operasi android.  Dengan adanya petunjuk di Kota Padang berbasis android, 

yang dapat diakses oleh semua lapisan masyarakat dan akan memberikan 

pengaruh positif bagi warga di Kota Padang untuk memperoleh pendapatan 

dari para wisatawan yang berkunjung di Kota Padang. 

Setelah meninjau berbagai aspek yang telah disebutkan di atas, maka 

diajukan Tugas Akhir dengan judul "Perancangan Sistem Informasi Petunjuk 

Arah Objek Wisata dan Fasilitas Umum Di Kota Padang Berbasis Android". 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka penulis 

mengidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Semakin banyaknya pengunjung atau wisatawan yang berkunjung  di Kota 

Padang.  

2. Kurangnya pengetahuan para pendatang atau wisatawan tentang banyaknya 

keindahan-keindahan dan fasilitas umum lainnya di Kota Padang. 

3. Pengunjung atau wisatawan yang ingin berkunjung Kota Padang  tidak 

memerlukan waktu yang banyak untuk berputar-putar mencari lokasi yang 

mereka inginkan. 

4. Belum adanya media informasi berbasis map di Kota Padang. 

5. Wisatawan yang berkunjung ke Kota Padang sebagian memakai jasa tour 

guide yang dikelola oleh kelompok atau persoranggan dan tidak semua 
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wisatawan yang berkunjung dapat menikmati karena keterbatasan waktu, 

biaya dan transportasi. 

 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, dapat dibuat suatu batasan 

masalah yang mencakup: 

1. Perancangan Sistem Informasi Geografis ini dibuat dengan berbasis map 

menggunakan peta digital Google Map API. 

2. Sistem Informasi Geografis ini merupakan sistem yang berbasis client-

server yang terdiridari server yang berupa sebuah web server yang 

dirancang dengan menggunakan bahasa pemogaman php dengan 

Framework CodeIgniter dan client berupa aplikasi dalam platform android. 

3. Sistem informasi ini dapat diakses oleh masyarakat umum dimanapun dan 

kapanpun untuk mencari objek wisata dan fasilitas umum lainnya. 

4. Fasilitas umum di sini adalah sarana akomodasi yang diperlukan oleh 

wisatawan seperti hotel dan rumah makan. 

 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan batasan-batasan masalah diatas, maka 

penulis merumuskan permasalahan: 

1. Bagaimana merancang sistem informasi petunjuk arah objek wisata dan 

fasilitas umum di kota padang berbasis android?  
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2. Bagaimana membangun sebuah sistem dengan memanfaatkan fasilitas 

Google Maps API?  

3. Bagaimana membangun sebuah sistem informasi yang dapat diakses 

masyarakat umum secara realtime? 

E. Tujuan 

1. Merancang suatu sistem yang dapat menampilkan lokasi wisata, dan 

fasilitas umum yang ada di Kota Padang dengan menggunnakan platform 

android. 

2. Menghasilkan suatu sistem yang dapat memberikan informasi kepada para 

pendatang dan wisatawan mengenai lokasi wisata, dan fasilitas-fasilitas 

umum di Kota Padang. 

 

F. Manfaat 

Adapun manfaat yang di dapat dalam tugas akhir ini adalah: 

1. Manfaat praktis 

a. Mempermudah para pendatang atau wisatawan yang berkunjung dalam 

mengetahui tempat rekreasi dan fasilitas umum yang ada Kota Padang. 

b. Membantu masyarakat mengetahui tempat rekreasi dan fasilitas umum 

yang ada Kota Padang. 

2. Manfaat teknis 

a. Hasil penelitian ini secara teoritis diharapkan dapat memberikan 

sumbangan pemikiran dalam pengembangan Sistem Informasi 

Geografis terutama tentang Sistem Informasi Geografis Objek Wisata. 


