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ABSTRAK

Ahmad Syarif : Pembuatan Multimedia Interaktif Berbasis Inkuiri untuk
Materi Fluida Statik, Suhu, Kalor, dan Perpindahan
Kalor pada Pembelajaran Fisika Kelas X SMA/MA

Penelitian ini berdasarkan latar belakang bahwa pelajaran Fisika perlu
dilengkapi dengan media, karena Fisika cukup sulit untuk dipahami jika tanpa
media pembelajaran. Selain itu masih kurangnya media pembelajaran interaktif
yang dapat menunjang pembelajaran Fisika menggunakan kurikulum 2013. Solusi
permasalahan ini melalui multimedia interaktif yang telah dirancang. Penelitian ini
bertujuan untuk menghasilkan produk berupa multimedia interaktif berbasis inkuiri
pada materi pokok fluida statik, suhu, kalor, dan perpindahan kalor yang valid dan
praktis.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (research and
development) menggunakan model pengembangan Plomp. Model ini terdiri dari 5
fase yaitu fase investigasi awal (preliminary investigation), fase desain (design),
fase realisasi/konstruksi (realization/construction), fase tes, evaluasi, dan revisi
(test, evaluation and revision) dan fase implementasi (implementation). Namun,
penelitian ini hanya dilakukan sampai fase tes, evaluasi, dan revisi. Subjek
penelitian adalah 3 orang validator, dan 3 orang guru untuk praktikalitas. Data
dianalisis dengan teknik analisis deskriptif.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dihasilkan produk berupa
multimedia interaktif berbasis inkuiri. Produk penelitian dikategorikan valid dari
aspek substansi materi, tampilan komunikasi visual, desain pembelajaran, dan
pemanfaatan software dengan nilai rata-rata 77,7%. Produk penelitian juga
dikategorikan praktis oleh guru dengan nilai rata-rata 87,5% dari aspek kemudahan
penggunaan, efisiensi waktu, dan manfaat.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Fisika merupakan salah satu faktor utama yang menunjang kemajuan dan
perkembangan teknologi. Semua peralatan teknologi yang ada pada saat ini seperti
peralatan elektronik, mesin-mesin dan kendaraan serta peralatan lainnya dibuat
menggunakan prinsip-prinsip serta perhitungan Fisika. Oleh karena itu, generasi
penerus bangsa indonesia harus mampu menguasai dan memahami Fisika dengan
baik agar bangsa ini dapat bersaing dengan bangsa lainnya, terutama sekali dalam
bidang teknologi. Hal ini dapat diwujudkan dengan cara meningkatkan kualitas

proses dan hasil pembelajaran di sekolah.

Fisika adalah ilmu yang mempelajari fenomena alam yang ada disekitar
manusia. Dalam mempelajari fenomena alam tersebut dibutuhkan proses
mengamati yang harus dilakukan oleh guru dan siswa. Siswa harus diberikan
kesempatan dan kemudahan dalam mengamati fenomena alam tersebut, agar ilmu
Fisika yang ada di dalam fenomena tersebut dapat dipahami oleh siswa dengan baik
dan benar. Namun tidak semua fenomena alam dapat diamati oleh siswa secara
langsung. Hal ini terjadi karena adanya keterbatasan waktu, ruang, biaya dan sarana
yang dimiliki oleh sekolah. Oleh karena itu dibutuhkan media pembelajaran Fisika
yang dapat menampilkan fenomena alam kepada siswa. Adanya media pelajaran

Fisika diharapkan mampu menjadi penyampai pesan yang baik dari guru ke siswa



sehingga dapat menghindari terjadinya permasalahan dalam proses pembelajaran

Fisika.

Permasalahan yang paling sering ditemui adalah bahwa pelajaran Fisika
masih dianggap sebagai pelajaran yang cukup sulit untuk dipahami dan dikuasai
oleh siswa. Berdasarkan informasi yang diberikan oleh guru Fisika di MAN 1
Bukittinggi, diketahui bahwa masih terdapat sejumlah siswa yang kurang meminati
pelajaran Fisika. Siswa menganggap pelajaran Fisika sangat sulit, tidak menarik,
membosankan serta didominasi oleh rumus-rumus yang sulit untuk dihafal
sehingga minat belajar, penguasaan konsep dan hasil belajar Fisika siswa menjadi
rendah dan jauh dari yang diharapkan. Hal ini terjadi karena dalam proses
pembelajaran Fisika guru hanya terpaku dengan konsep Fisika saja tanpa
memperhatikan fenomena alam yang berkaitan dengan konsep Fisika tersebut.
Kesalahan dalam proses pembelajaran Fisika ini menyebabkan pesan yang ingin
disampaikan oleh guru tidak dapat diterima oleh siswa dengan baik sehingga siswa

sulit memahami pelajaran Fisika.

Media pembelajaran merupakan alternatif yang dapat digunakan untuk
mengatasi permasalahan dalam proses pembelajaran Fisika . Berbagai jenis media
dapat digunakan oleh guru dalam pembelajaran, salah satunya adalah multimedia.
Multimedia dapat mengaktifkan beberapa indera siswa secara bersamaan, yaitu
indera penglihatan, pendengaran, dan sentuhan. Belajar dengan menggunakan
indera ganda akan memberikan keuntungan bagi siswa. Siswa akan belajar lebih
banyak, dibandingkan belajar hanya dengan penyampaian materi secara visual atau

audio. Multimedia menurut Arsyad (2010: 170) adalah kombinasi dari berbagai



media yang di dalamnya terdapat teks, grafik dan audio yang dijadikan satu
sehingga menjadi lebih menarik dan membantu tercapainya tujuan yang diinginkan.
Multimedia yang memiliki interaktivitas atau pengontrol yang dapat dioperasikan

oleh pengguna disebut sebagai Multimedia Interaktif (MI).

Multimedia interaktif merupakan gabungan dari berbagai media yang telah
ada seperti, media digital, grafik, gambar bergerak, dan suara yang disusun
sedemikian rupa sehingga pengguna dapat berinteraksi dengan data dalam media
tersebut. Penggunaan MI akan membuat siswa terbiasa berinteraksi dengan
penggunaan berbagai sumber belajar. Menurut Edward (2009: 78-79), MI
merupakan alat belajar yang sangat efektif karena adanya penambahan animasi,
musik ilustrasi, dan penjelasan lisan sehingga cocok untuk ketiga jenis gaya belajar
siswa, yaitu visual, auditori, dan kinestetik. MI memiliki kelebihan untuk membuat
pembelajaran lebih menarik dan menjelaskan konsep abstrak menjadi lebih konkrit
sehingga membantu siswa memahami materi dan dapat menyajikan materi yang

kompleks menjadi lebih sederhana.

Pembuatan media pembelajaran Fisika berupa multimedia interaktif telah
banyak dilakukan oleh peneliti sebelumnya. Sebagai pengembangan dari penelitian
sebelumnya, maka penulis mencoba menggabungkan multimedia interaktif dengan
model pembelajaran inkuiri sehingga disebut MI berbasis inkuiri. Model
pembelajaran inkuri dipilih karena model pembelajaran ini sesuai dengan tuntutan
dari kurikulum 2013 yang menuntut siswa untuk aktif dalam pembelajaran.
Pembelajaran inkuiri adalah salah satu strategi pembelajaran yang dapat

meningkatkan kemampuan intelektual siswa. Pembelajaran ini menekankan pada



konsep berfikir kritis dan analisis untuk mencari dan menemukan sendiri jawaban
dari suatu permasalahan yang dipertanyakan (Sanjaya : 2006). Langkah-langkah
pembelajaran inkuiri hampir sama dengan langkah-langkah pembelajaran yang
dianjurkan oleh kurikulum 2013, vyaitu orientasi, merumuskan masalah,
mengajukan hipotesis, mengumpulkan data, menguji hipotesis, dan merumuskan

kesimpulan.

Penggunaan MI berbasis inkuiri dalam pembelajaran Fisika di sekolah
masih sangat jarang. Sehingga ini dapat menjadi peluang bagi penulis dalam
mengembangkan media ini. Pengembangan ini berupa memproduksi M1 berbasis
inkuiri dalam jumlah tertentu dalam bentuk CD sehingga dapat dimanfaatkan oleh
sekolah dalam proses pembelajaran Fisika. Hal ini didukung dengan adanya
kemudahan dalam mengoperasikan M1 berbasis inkuiri. CD MI berbasis inkuiri
dapat dijalankan dengan dukungan aplikasi Mozilla Firefox atau Google Crome dan
Flash Player. Dimana rata-rata setiap komputer telah memiliki aplikasi tersebut
ataupun semua aplikasi tersebut dapat diunduh secara gratis di internet. Hal ini
pengembangan MI berbasis inkuiri memiliki fungsi ganda, yaitu menjadi media
pembelajaran yang membantu siswa dalam proses pembalajaran Fisika dan menjadi

peluang usaha bagi penulis.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik untuk merancang dan membuat
media interaktif untuk pembelajaran Fisika berbasis inkuiri. Media pembelajaran
ini diharapkan mampu mengatasi permasalahan yang dialami dalam proses
pembelajaran Fisika di sekolah sehingga dapat menciptakan pembelajaran Fisika

yang berkualitas. Penelitian ini berjudul “Pembuatan Multimedia Interaktif Berbsis



Inkuiri untuk Materi Fluida Statik, Suhu, Kalor dan Perubahan Kalor pada

Pembelajaran Fisika Di Kelas X SMA/MA”

B. Pembatasan Masalah

Agar penelitian yang dilakukan lebih teliti dan terarah maka perlu
pembatasan masalah. Pembatasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut :

a. Materi pelajaran yang berkenaan dengan penelitian ini adalah materi pelajaran
Fisika kelas X SMA/MA Semester 2, yaitu :

KD 3.7 Menerapkan hukum-hukum pada fluida statik dalam kehidupan sehari-
hari (12JP)

KD 3.8 Menganalisis pengaruh kalor dan perpindahan kalor pada kehidupan
sehari-hari (12 JP)

b. Multimedia interaktif ini dikembangkan menggunakan software Microsoft
Power Point 2013, Macromedia Flash 8 dan Camtasia 8 yang kemudian di ubah
menjadi format swf menggunakan aplikasi iSpring Free 7.

c. Uji kelayakan multimedia interaktif ini dilakukan 2 tahap, yaitu uji validitas oleh
dosen Jurusan Fisika FMIPA UNP kemudian dilanjutkan dengan uji
praktikalitas oleh guru SMA/MA.

d. Model pembelajaran inkuiri yang diterapkan dalam multimedia interaktif adalah

model pembelajaran inkuiri terbimbing.



e. Model penelitian pengembangan yang digunakan adalah Model Plomb dengan
tahap penelitian : fase investigasi awal, fase desain, fase konstruksi/realisasi, dan
fase tes, evaluasi dan revisi.

C. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan dan
dirumuskan masalah dalam penelitian ini yaitu, sejauh mana tingkat validitas dan
praktikalitas multimedia interaktif berbasis inkuiri untuk materi fluida statik, suhu,

kalor, dan perubahan kalor pada pembelajaran Fisika di kelas X SMA/MA ?

D. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian adalah sebagai berikut :

a. Menghasilkan multimedia interaktif berbasis inkuiri untuk materi fluida statik,
suhu, kalor, dan perubahan kalor pada pembelajaran Fisika di kelas X SMA/MA.

b. Mengungkap validitas dan praktikalitas multimedia interaktif untuk materi
fluida statik, suhu, kalor, dan perubahan kalor pada pembelajaran Fisika di kelas
X SMA/MA.

E. Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut :

a. Peneliti, untuk menambah wawasan dan pengalaman dalam pembelajaran Fisika
di kelas X SMA/MA dan mengembangkan kemampuan dalam menciptakan
multimedia interaktif untuk pembelajaran Fisika di kelas X SMA/MA.

b. Siswa, untuk membantu proses pembelajaran Fisika.



c. Guru Fisika SMA/MA, sebagai media pembelajaran yang dapat digunakan
dalam pembelajaran Fisika di kelas X SMA/MA.

d. Peneliti lain sebagai sumber ide dan referensi untuk penelitian lebih lanjut.



