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ABSTRAK 

Raivan Saputra :  Rancang Bangun Aplikasi Ujian Online Untuk 

Siswa/Siswi Tunanetra Berbasis Android Menggunakan 

Fitur Aksesbilitas 

YPAC (Yayasan Pembinaan Anak Cacat) Sumbar merupakan lembaga 

pendidikan bagi anak berkebutuhan khusus. Pelaksanaan ujian bagi anak 

berkebutuhan khusus dalam hal ini adalah tunatetra yang mengalami kesulitan 

dalam mengerjakan ujian secara manual. Begitu juga dengan pihak guru yang 

mengalami kesulitan pada pembuatan soal yang masih menggunakan rekaman 

suara dan pemeriksaan soal masih dengan cara manual yang berpotensi terjadi 

kesalahan dalam pemeriksaan soal. Dibutuhkannya aplikasi ujian online berbasis 

android menggunakan fitur aksesbilitas untuk anak tunanetra. proses pembuatan 

aplikasi ujian online ini menggunakan metode waterfall. Metode waterfall 

memiliki tahapan berupa input dari tahapan berikutnya, terdapat 4 fase yang 

terdiri dari analisis kebutuhan, perancangan, implementasi dan pengujian. Hasil 

dari perancangan sistem serta uji coba yang telah dilakukan dari perancangan 

yang dibuat dapat digunakan. Hasil sistem yang dibuat merupakan ujian online 

untuk anak tunanetra menggunakan fitur aksesbilitas  berbasis android. Uji coba 

pada score penilaian hasil ujian sudah dapat dilakukan secara otomatis pada 

android. 

Kata kunci : Ujian, aplikasi, siswa, guru 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Teknologi dan ilmu pengetahuan saat ini sudah berkembang sangat 

pesat sehingga dapat memudahkan pengguna dalam beraktivitas. 

Teknologi hadir sebagai alat yang dapat mengubah sutau pekerjaan 

menjadi lebih efektif dan efisien. Dari perkembangan teknologi berbagai 

bidang seperti pendidikan, transportasi, industri, dan transportasi, ada 

teknologi yang sangat berpengaruh bagi penggunanya yaitu teknologi 

mobile phone atau disebut dengan telepon genggam. Teknologi mobile 

phone  merupakan perangkat telekomunikasi elektronik berfungsi sebagai 

alat komunikasi melalui suara dan berupa pesan singkat (SMS) serta 

berfungsi untuk menangkap siaran radio dan televisi. Mobile phone juga 

dilengkapi dengan fitur fitur menarik seperti kamera, aplikasi, game, dan 

layanan internet. 

Pada dasarnya teknologi mobile phone hanya digunakan untuk 

keperluan komunikasi suara antar pengguna, pesan singkat, dan keperluan 

layanan internet seperti browsing dalam kebutuhan sehari hari. Dalam 

teknologi mobile phone saat ini sudah dilengkapi dengan system yang 

sangat canggih, dimana system tersebut berupa system operasi yang 

penggunaannya hampir setara dengan computer biasa disebut dengan 

smart mobile phone atau dikenal dengan smartphone. 
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Smartphone memiliki berbagai system operasi dimana salah 

satunya yaitu android. Android merupakan sebuah system operasi berbasis 

linux dimana android tersebut bersifat open source code sehingga dapat 

memudahkan penggunanya untuk membuat atau menciptakan suatu 

aplikasi baru yang belum ada pada smartphone dengan keinginan 

penggunanya sendiri. Dalam hal ini siapapun dapat membuat sebuah 

aplikasi yang bertujuan untuk membantu atau meringankan aktivitas 

seseorang serta dapat memudahkan pengguna lainnya yang memiliki 

keterbelakangan fisik.  

Proses pendidikan saat ini sudah menggunakan teknologi yang 

canggih hingga dapat memudahkan penggunanya untuk tempat mengajar 

maupun belajar. Dalam hal ini beberapa sekolah yang menampung siswa 

atau siswinya yang memiliki keterbelakangan fisik seperti tunanetra tidak 

dapat belajar dengan efektif dikarenakan kurangnya sebuah teknologi yang 

sangat effisien untuk proses belajar siswa/siswi tersebut. Maka 

dibutuhkannya sebuah aplikasi berbasis android yaitu ujian online dengan 

fitur aksesbilitas dimana fitur ini sudah mempermudah pengguna tunanetra 

untuk menggunakan smartphone. Dimana aplikasi ini dapat memudahkan 

siswa/siswi tersebut dalam proses menjawab soal soal ujian ataupun 

ulangan dengan didukung oleh fitur aksesbilitas perangkat smartphone dan 

memudahkan guru dalam pembuatan soal untuk anak tunanetra tersebut. 

Pada SLB YPAC SUMBAR dibutuhkannya aplikasi Ujian Online  

menggunakan input data berupa microsoft word yang menghasilkan suara 
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(voice). Setelah saya melaksanakan survey dan melakukan wawancara 

dengan salah seorang guru yang bernama Bapak Sabtu di sekolah SLB 

YPAC SUMBAR bahwasannya sekolah tersebut pelayanan proses 

pengerjaan soal untuk siswa tunanetra masih dilakukan dengan cara 

didiktekan dan masih dilakukan dengan cara membuat rekaman voice  

serta menggunakan interface yaitu kertas khusus untuk menjawab soal 

ujian sehingga guru harus meluangkan waktunya untuk pembuatan 

rekaman voice  dan mempersiapkan/mencetak kertas khusus tersebut, 

maka dibutuhkannya aplikasi Ujian Online anak tunanetra yang 

penggunaannya mempermudah guru dalam memberikan materi dan soal 

ujian untuk siswa tunanetra tersebut. Karena di sekolah tersebut belum 

terdapat aplikasi Ujian Online untuk anak tunanetra dan tujuan pembuatan 

aplikasi ini untuk mempermudah guru dalam membuat soal yang 

penginputannya melalui aplikasi tersebut dan menghasilkan suara (voice).  

Maka atas dasar itu penulis merasa perlu membuat suatu sistem 

informasi aplikasi pelayanan untuk memberikan kemudahan pada 

pengguna tunanetra yang ingin mengerjakan soal soal ujian atau latihan. 

Dalam hal ini, saya menarik kesimpulan bahwa perlu dilakukan 

pembaharuan system yang lebih efektif dan efisien dalam menyediakan 

suatu informasi pelayanan pembaca soal bagi tunanetra. Sehingga, penulis 

menetapkan judul “Rancang Bangun Aplikasi Ujian Online Untuk 

Siswa/Siswi Tunanetra Berbasis Android Menggunakan Fitur 

Aksesbilitas”. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat 

dirumuskan identifikasi masalah adalah sebagai berikut : 

1. Pelayanan proses pengerjaan soal untuk siswa tunanetra masih 

dilakukan dengan cara didiktekan sehingga proses ujian masih 

kurang baik. 

2. Pelayanan proses pengerjaan soal untuk siswa tunanetra masih 

menggunakan alat bantu kertas khusus sehingga masih kurang 

baik 

3. Pelayanan proses pengerjaan soal untuk siswa tunanetra masih 

dilakukan dengan cara membuat rekaman voice sehingga guru 

harus meluangkan waktunya untuk pembuatan rekaman voice 

tersebut. 

C. Batasan Masalah 

Agar tujuan penelitian ini tercapai dengan optimal dan terarah, 

dibutuhkan beberapa pembatasan. Berikut ini batasan masalah yang telah 

ditetapkan : 

1. Aplikasi ini hanya dapat bekerja di smartphone  berbasis 

android  dan emulator android  di komputer. 

2. Aplikasi ini berlaku pada android versi 5.1 Lolipop atau lebih. 

3. Aplikasi ini hanya digunakan pada siswa/siswi yang 

keterbelakangan fisik yaitu tunanetra. 
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4. Program aplikasi ini menyangkut tentang pembacaan soal 

siswa/siswi tunanetra menggunakan smartphone android. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan 

sebelumya, maka penulis merumuskan permasalahan sebagai berikut, 

“Bagaimana merancang dan membangun perangkat lunak untuk Ujian 

Online bagi siswa/siswi tunanetra berbasis android menggunakan fitur 

aksesbilitas”. 

E. Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan aplikasi ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Menghasilkan aplikasi ujian online untuk siswa/siswi tunanetra 

berbasis android menggunakan fitur aksesbilitas. 

2. Menghasilkan aplikasi yang dapat diakses kapanpun. 

3. Mempermudah guru dalam membuat soal ujian bagi siswa/i 

penyandang tunanetra. 

4. Mempermudah guru merekap nilai siswa siswi penyandang 

tunanetra. 

5. Membantu siswa/i penyandang tunanetra untuk mengerjakan 

soal ujian. 

F. Manfaat 

Manfaat dari pembuatan aplikasi ujian online bagi anak tunanetra 

berbasis android menggunakan fitur aksesbilitas ini adalah sebagai berikut: 
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1. Bagi penulis, untuk menyelesaikan Tugas Akhir Program 

Studi S1 Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer. 

2. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah 

dan memberikan keuntungan bagi pengguna tunanetra untuk 

mengerjakan soal ujian. 

3. Memberikan ilmu yang bermanfaat dan motivasi mahasiswa 

untuk melakukan penelitian yang lebih pada bidang 

pemrograman. 

  


