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ABSTRAK 

 

Dio Nugraha : Perancangan dan Pembuatan Program Pengontrol Pakan 

Ikan Berbasis Short Message Service (SMS)  

 

Proyek akhir ini bertujuan untuk mengaplikasikan teknologi berbasis 

Arduino Uno yang dirancang dengan membuat perangkat lunak dan perangkat 

keras. Proses perancangan dan pembuatan sistem secara keseluruhan mengikuti 

beberapa tahap yaitu: 1) Perancang sistem, 2) Pembuatan perangkat keras 

berdasarkan rancangan untuk sebuah alat sehingga dapat memberi pakan ikan 

melalui SMS, Microcontroller Arduino Uno berperan sebagai microcontroler atau 

pengendali alat. Pada sistem utama alat pemberi pakan ikan melalui SMS ini di 

program dengan pemograman arduino. Alat ini bekerja saat user mengirim pesan 

ke alat dan alat akan menaburkan pakan ikan. Dan hasilnya didaptakan suatu alat 

pemberi pakan ikan berbasis GSM. 

 

Kata Kunci : Arduino Uno, LCD, modul sms gateway, GSM800 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Perkembangan kemajuan teknologi saat ini sudah sangat berkembang 

dengan pesat, tidak dapat di pungkiri kemajuan teknologi yang sedemikian 

cepat harus bisa di manfaatkan, di pelajari serta di terapkan dalam kehidupan 

sehari-hari. Salah satu kemajuan yang bisa di rasakan adalah dalam bidang 

kendali, saat ini dengan adanya teknologi, masalah hambatan jarak dan waktu 

dapat di selesaikan. 

 
Sistem kendali jarak jauh, memudahkan pengguna dalam mengontrol 

pakan ikan yang lokasinya cukup jauh, dengan menggunakan fitur Short 

Message Service (SMS) dapat memperluas manfaat dari telepon genggam yang 

biasa kita gunakan sehari-hari. Melalui telepon genggam dengan fitur SMS kita 

kita dapat mengontrol pakan ikan yang berjarak cukup jauh. 

 
Alasan Penulis menggunakan fitur SMS karena dapat mencakup semua 

kalangan masyarakat, khususnya masyarakat yang jauh dari teknologi. Maka 

dari itu penulis memilih menggunakan fitur SMS ini agar memudahkan 

keadaan tersebut. Dan fitur SMS bisa digunakan dikala Handphone (HP) tidak 

berbasis android dan juga bisa di gunakan ketika handphone tidak tersambung 

ke jaringan atau wifi. 

Pemberian pakan ikan adalah salah satu hal penting dalam 

pembudidayaan ikan. Akan tetapi, pada saat ini sistem pemberian pakan ikan 

umumnya masih sangat bergantung pada sumber daya manusia dan untuk 
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pemberiannya dilakukan secara manual yaitu dengan cara menyebarkan pakan 

ikan langsung ke dalam aquarium, kolam, atau tambak dengan tangan. 

Sehingga hal ini akan menyebabkan tidak teraturnya pemberian pakan pada 

ikan. Jika pemberian pakan tidak teratur, maka akan berdampak pada 

pertumbuhan ikan yang menjadi kurang maksimal. Ikan yang peliharaan harus 

di perhatikan waktu pemberian pakan agar ikan tersebut membutuhkan 

makanan teratur dan benar. 

Dalam hal budidaya ikan, petani pada umumnya akan memberikan 

pakan secara manual yaitu dengan cara menebar langsung ke tambak atau ke 

kolam. Hal ini akan menyita waktu dan membuat tidak teratur dalam pemberian 

pakan. Selain itu, pemberian pakan yang berlebihan juga dapat mengakibatkan 

terganggunya kesehatan hingga kematian ikan. 

 
Alat pakan ikan berbasis SMS merupakan system yang telah di program 

dan dapat bekerja dengan bantuan arduino dan modul Global System for 

Mobile Communications (GSM) untuk mengendalikan pakan ikan agar lebih 

efisien. Tujuan dari di ciptakannya teknologi ini yaitu untuk mempermudah 

penghematan daya energi, dan lain sebagainya. Kelebihan alat kami dari alat 

sebelumnya yaitu user mendapatkan notification SMS dari alat bahwa pakan 

sudah di berikan, serta user dapat mengetahui alat sudah memberi pakan 

keberapa kali, dan alat menampilkan di LCD alat. Dan Sehingga memicu 

penulis untuk membuat proyek elektronika alat pakan ikan berbasis SMS. 

Sehingga apabila kita berpergian dari rumah kita tidak lagi memikirkan cara 

memberi pakan ikan. 
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Bedasarkan permasalahan yang telah diuraikan tersebut, maka penulis 

tertarik untuk untuk membuat sebuah alat yang mampu mengatasi 

permasalahan tersebut dan menjadi judul proyek akhir maka penulis mengambil 

judul yaitu : bagian software dibuat oleh Dio Nugraha / 17066017 dengan judul 

“Perancangan Dan Pembuatan Program Pengontrol Pakan Ikan Berbasis 

Short Message Service (SMS)”. sedangkan bagian Hardware dibuat oleh Faisal 

Ramadhan / 17066018 dengan judul “Perancangan Dan Pembuatan Alat 

Pengontrol Pakan Ikan Berbasis Short Message Service (SMS)”. 

Perangkat  ini  dapat  membantu  meringankan  dalam  menyelesaikan 

pekerjaan manusia dengan otomatis khususnya pada pemelihara ikan yaitu 

pemberi makan ikan otomatis. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang dapat diidentifikasi masalah-masalah 

sebagai berikut : 

1. Membutuhkan tenaga yang cukup besar saat memberi makan ikan secara 

manual. 

 
2. Dalam memberi makan ikan secara manual membutuhan waktu yang cukup 

lama dan juga tidak teratur sehingga menyebabkan ikan bisa mati. 

3. Bisa mengakibatkan kelebihan memberi makan ikan secara manual sehingga 

menyebabkan kurang bagusnya produksi ikan. 
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C. Batasan Masalah 

Perlu pembatasan ruang lingkup untuk meghindari kerancuan dan 

pembahasan yang meluas dalam Proyek Akhir ini diantranya adalah 

1. Menggunakan fitur SMS untuk mengendalikan kerja alat. 

2. Kontroler menggunakan Arduino Uno 

3. Menggunakan Motor DC sebagai katup untuk mengeluarkan pakan. 

4. Software untuk merancang program menggunakan Arduino Ide 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang maka rumusan masalah dalam proyek 

akhir ini adalah Bagaimana Merancang dan Membuat Program Pengontrol 

Pakan Ikan Berbasis Short Message Servive (SMS). 

E. Tujuan Proyek Akhir 

Adapun tujuan proyek akhir ini yaitu dapat Merancang dan Membuat 

Program Pengontrol Pakan Ikan Berbasis Short Message Servive (SMS). 

F. Manfaat Proyek Akhir 

Adapun manfaat dari pembuatan proyek akhir ini adalah : 

1. Mempermudah UMKM (Usaha Mandiri Kecil Menengah) peternak ikan 

dalam memberi pakan ikan secara otomatis. 

 
2. Meningkatkan produksi UMKM (Usaha Mandiri Kecil Menengah) Peternak 

Ikan. 

3. Menghemat tenaga kerja manusia, dan menghemat waktu pemberian pakan 

ikan


