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ABSTRAK

Elmi Elisa(2009-94244). Pengaruh Penggunaan Video Perakitan Komputer Terhadap Hasil
Belajar Siswa Kelas X Pada Mata Pelajaran Instalasi PC Jurusan
Teknik Komputer Jaringan (TKJ) Di SMKN 3 Payakumbuh

Masalah pada penelitian ini adalah kenyataan yang ditemukan dilapangan yaitu di SMKN 3
Payakumbu, masih banyaknya siswa kelas X yang memperoleh hasil belajar dibawah standar
Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) pada mata pelajaran Instalasi PC yang telah ditetapkan
sekolah yaitu > 70 dengan rentangan 0 — 100. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh
mana pengaruh Penggunaan Media Visual Terhadap Hasil Belajar Siswa di Kelas X SMKN 3
Payakumbuh. Penelitian ini dilakukan secara kuantitatif dengan jenis penelitian menggunakan
quasy eksperimen dengan membandingkan hasil belajar siswa yang belajar menggunakan Video
Perakitan Komputer dan tanpa menggunakan Video Perakitan Komputer. Populasi dalam
penelitian ini adalah siswa kelas X SMKN 3 Payakumbuh sebanyak 60 orang. Penarikan sampel
dilakukan dengan total sampling dan yang menjadi sampel adalah kelas X TKJ 1 sebagai kelas
eksperimen dan kelas X TKJ 2 kelas kontrol. . Data dalam penelitian ini berasal dari hasil belajar
siswa di kelas eksperimen dan di kelas kontrol. Data tersebut diolah dengan menggunakan rumus
T-tes. Dari hasil uji hipotesis dengan T-test diperoleh t hitung 1,79 > t Tabel 1,6697. Hasil
penelitian ini menggambarkan bahwa hasil belajar Instalasi PC setelah menggunakan media
pembelajaran video lebih baik dari pada model pembelajaran konvensional, hasil rata-rata kelas
yang menggunakan Video Perakitan Komputer (kelas eksperimen) 74,50 Ilebih tinggi
dibandingkan kelas yang tidak menggunakan Video Perakitan Komputer (kelas kontrol) 70.60.
Dengan demikian dapat disimpulkan penggunaan Video Perakitan Komputer memberikan
pengaruh yang berarti terhadap hasil belajar siswa dalam mata pelajaran Instalasi PC di SMKN 3
Payakumbubh.

Kata Kunci : Hasil Belajar Instalasi PC, Total sampling, Media Visual
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Salah satu faktor yang dapat meningkatkan kualitas Sumber Daya
Manusia adalah melalui pendidikan. Pendidikan merupakan suatu usaha sadar
dan terencana untuk mewujudkan suasana proses belajar dan proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk memiliki kekuatan spritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya dan
masyarakat. Pendidikan juga bertujuan untuk mencerdaskan kehidupan bangsa
dan negara serta menjadikan manusia Indonesia seutuhnya yaitu manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berbudi pekerti
luhur, memiliki pengetahuan dan keterampilan.

Kualitas dari hasil pendidikan dapat dinilai melalui berbagai aspek, salah
satunya adalah dengan melihat hasil belajar. Menurut Sudjana (1994:220) hasil
belajar merupakan kemampuan yang dimiliki siswa setelah ia menerima
pengalaman belajarnya. Hasil belajar atau prestasi belajar adalah suatu hasil
yang telah dicapai oleh siswa setelah melakukan kegiatan belajar. Oleh karena
itu prestasi belajar bukan ukuran, tetapi dapat diukur setelah melakukan
kegiatan belajar. Keberhasilan seseorang dalam mengikuti program
pembelajaran dapat dilihat dari prestasi belajar seseorang tersebut. Hasil belajar

yang ingin dicapai harus tercermin dalam tujuan pengajaran,sebab tujuan



itulah yang harus dicapai sesuai dengan criteria ketuntasan minimum yang

ditetapkan oleh sekolah.

Demikian pentingnya hasil belajar sehingga usaha guru dalam proses
belajar mengajar diarahkan untuk peningkatan hasil belajar. Usaha itu dapat
dilakukan dengan berbagai cara, antara lain dengan menggunakan berbagai
metode pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan ilmu, memberikan

motivasi dan lain-lainnya.

Jika mengandalkan buku atau materi yang diberikan guru saja, tidak akan
merubah hasil belajar siswa. Untuk itu Guru harus punya keahlian dan metode
dalam melaksanakan suatu proses pembelajaran. Seiring dengan
berkembangnya zaman, proses pembelajaran harus mengalami perubahan,
dengan memanfaatkan teknologi dan media yang lebih modern. Media video
misalnya, video adalah salah satu media yang sering dimanfaatkan dalam dubia
komonikasi dimana video dapat menampilkan gambar bergerak dan bersuara.
Media video ini dimanfaatkan untuk membantu proses pembelajaran disekolah.
Dengan memanfaatkan video ini siswa dapat menyaksikan dan mendengar

pembahasan secara langsung tentang materi yang diajarkan.

Menurut surat Dirjendikdasmen no 1321/c4/MN/2004 tentang Pengkajian
Standar Ketuntasan Minimal, maka sesuai dengan petunjuk dari Badan Standar
Nasional Pendidikan (BNSP) tahun 2006 setiap sekolah boleh menentukan
standar ketuntasan sekolah masing- masing. Maka jurusan Teknik Komputer

Jaringan di SMK N 3 Payakumbuh menetapkan standar ketuntasan belajar



dengan nilai 7,00 untuk mata pelajaran instalasi PC. Berdasarkan nilai sebelum
dilakukan penelitian kepada siswa kelas X Teknik Komputer Jaringan tahun
pelajaran 2009-2010 ditemukan hasil belajar yang masih rendah yaitu dibawah

KKM yang telah ditetapkan. Hal ini terlihat pada tabel 1 dibawah ini:

Tabel 1. Hasil belajar siswa pada mata pelajaran instalasi PC Kelas X TKJ SMKN

3 Payakumbubh.

Kelas Jumlah | Siswa yang mendapatkan nilai > | Siswa yang mendapatkan nilai <70
70
XTKJ1 23 46,7% (14 orang ) 53,3% (16 orang )
X TKJ2 14 50 % (15 orang ) 50 % (15 orang )

Sumber : Guru TKJ kelas X SMK N 3 Payakumbuh

Berdasarkan tabel 1, dapat dilihat hasil belajar siswa masih banyak
terdapat nilai yang rendah, dibawah KKM yang ditetapkan oleh sekolah.
Rendahnya hasil belajar siswa disebabkan beberapa faktor antara lain
kurangnya motivasi siswa untuk mengikuti materi pembelajaran, siswa hanya
menerima pelajaran dari guru dengan mencatat, tidak adanya keinginan siswa

untuk belajar mandiri diluar sekolah.

Dengan latar belakang seperti yang dijelaskan diatas, dilakukan penelitian
tentang pembelajaran menggunakan video. Dengan adanya video ini siswa
dapat belajar dimanapun, kapanpun sehingga dapat dicapai standar ketuntasan
minimum (KKM) sesuai dengan yang telah ditetapkan. Bertolak dari
permasalahan yang telah diuraikan, maka dilakukan penelitian mengenai

”Pengaruh Penggunaan Media Visual Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas




X TKJ Pada Mata Pelajaran Instalasi PC Jurusan Teknik Komputer

Jaringan ( TKJ ) di SMKN 3 Payakumbuh”.

. Identifikasi Masalah

Dari latar belakang yang telah dikemukakan dapat diidentifikasi beberapa

masalah sebagai berikut :

1. Apakah ada pengaruh penggunaan media pembelajaran video terhadap hasil
belajar siswa pada mata pelajaran Instalasi PC di SMKN 3 Payakumbuh ?

2. Apakah terdapat perbedaan hasil belajar pada siswa yang menggunakan
media pembelajaran video dengan siswa yang belajar dengan menggunakan
metode konvensional?

3. Apakah penggunaan media video perakitan komputer dapat meningkatkan
minat dan hasil belajar siswa?

4. Bagaimana pengaruh teknologi informasi terhadap pembelajaran?

5. Bagaimana penggunaan teknologi informasi terhadap proses belajar
mengajar?

. Pembatasan Masalah

Banyaknya faktor yang mempengaruhi nilai hasil belajar maka penelitian
ini dibatasi pada “Penggunaan media visual video perakitan komputer terhadap
hasil belajar siswa kelas X pada mata pelajaran praktek instalasi PC jurusan

TKJ di SMKN 3 Payakumbuh .



D. Perumusan Masalah

Berdasarkan dari identifikasi dan pembatasan masalah, maka masalah
yang akan dikaji dalam penelitian ini dapat dirumuskan, yaitu ” Sejauh Mana
Terdapat Pengaruh Penggunaan Media Visual Terhadap Hasil Belajar
Siswa Kelas X TKJ Pada Mata Pelajaran Instalasi PC Jurusan Teknik

Komputer Jaringan (TKJ ) di SMK N 3 Payakumbuh”.?

E. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan:.

1. Besarnya pengaruh media pembelajaran dalam hal ini vidio terhadap hasil
belajar siswa kelas 1 TKJ dalam melaksanakan praktikum perakitan
komputer di SMK Negeri 3 Payakumbuh.

2. Agar siswa dapat belajar mandiri dan terprogram dimana saja baik
disekolah maupun diluar lingkungan sekolah.

3. Untuk meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan yang lebih maju bagi
siswa khususnya pada SMKN 3 Payakumbuh.

F. Kegunaan Penelitian

Kegunaan yang diharapkan dari penelitian ini sebagai berikut :

1. Sebagai masukan bagi guru  untuk mengetahui faktor-faktor yang
mempengaruhi siswa berkemampuan rendah dalam hasil belajar dan dapat

memberikan solusi terhadap masalah tersebut.



2. Memberikan masukan bagi siswa dalam memperbaiki diri guna mencapai
hasil pembelajaran yang optimal.

3. Hasil penelitian ini bermanfaat bagi peneliti dan pembaca untuk menambah
pengetahuan praktis, khususnya yang berkaitan dengan meningkatkan hasil

belajar.
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